AMIGA 2000 til 1/2 pris* 




gsa hos Amiga eksperten. 



Med 1084 farvemonitor y 
3.5" drev og 1Mb RAM 
(chipmem) KUN 

10.300,- 

'Gatdof for ade der er I gang med en 
videregaende uddannelse saml Inslitutioner 
og skoler. Rabatlen er Irairukkel dtsse priser. 



AMIGA 2000 TILBEH0R 
til 1/2 pris* 

A2301 Genlock internt 2132,- 

Commodore 2058-2, 8 Mb RAMkort mod 2 Mb 4087,- 

Commodore 2092. 20 Mb Harddisk 4258,- 

Commodore 2094, 40 Mb harddisk - - 6097,- 

Disse harddiske kan aut obooie fra Amiga Og PC Indbygqet SCSI Inte rface 

XT Kort, 8088/4,77 Mhz, 512 K Ran 3599,- 

AT kort, 80286/8 Mhz, 1 Mb flam 6649,- 

XT/AT kort omdanner dm A2000 tit iuld IBM kompalibel PC er. 

Du kan "muMitaske" fra Amiga til PC siden. Leveres med 5.25" drev (360'1 .2M) 



2 Mb RAMkort til A2000 Kan udvides nl S Mo CHOCKPRIS 3795.- 

1/2 storreise Kort. Kan sidde ved siden af el Hardcard 

49 Mbyte Hardcard til A2000 KUN 7595,- 

Opbygget omkringden lynhurtige CRONOS SCSI controller og en Seagate 28 ms 
harddisk. Autoconfigurerende og Autoboot fra FFS. Den hturtigste lasning. 



AMIGA 500 SYSTEMER 



A500 Normal 4995,- 4695,- 
A500 + 8833 Mon. + kabel... 7095,- 
A500 Starterkit' TILBUD ... 5395,- 
A500 + 2 Joystick + 

SuperOswald + 4 spil 4995,- 

* jlndeh oltiet: A50O. Klndwords. Fusionspaint. 
3spH. 5parKr. 1886. 



TILBUDj 

^^is- 



joystick mm. 

Medenstaende joystick iilhorer 
Arcade serien som er verdens 
mest holdbare. 

The Arcade 

Arcade Turbo 

Skydefenap pa bade top og fod. 

Competition 9000 De luxe NYHED 348,- 

To "tire knapper og variabel autotire 
MouseMaster, Joystick omskttter 395,- 
Joystick forlEengerkabel. 6im 98,- 





NYE BOGER 

ROM KERNAL REFERENCE MANUALS 
Den nye 13 sane et bi a. kommel 

Hartfware ref 498.- 

Libs & Devs 698.- 

Includes & Auiodocs 598.- 

Programming the 68000 368.- 

Amiga Bogen lor programmorer. Dansk . 298,- 
DOS Quick reference guide NYHED 148,- 

Machlne language NYHED 298,- 

Amiga lor beginners NYHED 228,« 

Diskette iti Abacus boger 



NYHED 168,- 



DIVERSE 

Stovhaette tit A500 NYHED 1 55,- 

Printerstand 198,- 

Musematie, bla _ 85,- 

Musehotder _ 55,- 

DISKETTER - PRISFALD! 

3,5" KAO.No Name 

5 ars garanli. M/labels 7,95 

5.25" No Name. 48 TPI. 

Korerogsa Amiga ... 3,10 

5.25" No Name Colour, 48 TPI. 

5 larver 3,60 

Diskbox til 100 stk, 3.5" 

eller 5.25" 99.- 

(Diskette-pnser ved 100 stk) 

SOFTWARE 

KINDWORDS V, 2,0 KUN .. 695.- 

Dansk tekstbehandling med dansk 
stavekonerol at 140.000 ord 
Den leenge ventede version 

SUPERBACK KUN 695.- 

Det bedste og hurligste harddisk back 
upprogram 20 mbyte pa kun 20 mm!' 

THE SECURITIES ANALYST ... 595.- 
Tjen penge pa din Amiga' 
Lais lesten i COMputer w 10/89 
Superbase Personal, 

For 1549.- NU 595,- 

B.A.D. Op III 500% nunigere disk- 

access, bade floppy og harddisk 495,- 

DISK-2-DISK. 

Overior tiler mellem C64-Amiga 495,- 

Amiga Tips. Suveraent godt ...... 995.- 

DPaintlll TILBUD 895.- 

Pnvat budget 498,- 

XCopyll. Kopiererall 298,- 

Seka Assembler (KUMA) 695,- 

Lattice "C" V5 , 2395,- 

Amiga Comal - . 995,- 

Workbench'Extras i 3 250,- 

AKTUELT HARDWARE 

Date) Midi interface 695.- 

Multiplay kabel 5 M 248.- 

Gon iU5 Scanner til A500 '2000 2995, - 

Kickstart l.2etler 1.3 250,- 

KiCk5tartrom omskilter ..TILBUD 448,- 
Bool selekior Ny holdbar model 

til A500 2000. KUN 175,- 
Kan skifle mellem DFO. DF1. DF2-DF3 

PRINTERE 

Commodore 1 550C Colour 2895.- 

Commodore MPS 1 230 1695,- 

StarLCIOlncl kabel 2095.- 

Slar LC 10 Colour. Incl. 

larvedriver og kabel , 2795.- 

Star LC24-10. Incl. kabet 3695,- 

MONITORER + TUNER 

TV HF Modulator 295.- 

Philips CM 8833 fitti. scan kabel 2695.- 
Philips momior og TV. 15* med 
ijembetjening. 60 kanaier, Iuld 

momlorkvalitet irtcl kabel 3895.- 

Commodore 1084 monitor 

met kabel 2995,- 

TV-Modtager. 12 kanaier 1195,- 




Rekvirer gratis 
AMIGA K ATA LOG 
spraengfyidt med 
nyheder. 



Kig ind i Norre Alle 55 
8000 Arhus C. 
Her har vi a ben t: 
Man-tors. 10.00-17.00 
Fredag 10.00 -18.00 
Lordag 10.00 -13.00 



ForoehoW to* tryMejl 
Deiadsalg Kun i Danmark 



Commodore 
Autoriseret Amiga 
og 

PC FORHANDLER 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 



Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Trf. 86 11 90 22 
HURTIG LEVERING - TELEFONTID: 9-17.30 
Priser er Incl, 22% moms 



Amiga mus 



i ars garanti 



Hojeste kvalitet, da den har holdbare 
microswitche pa tasterne og korer 
fantastisk let. Nar du skitter til 
Genius, behover du aldrig 
at skitte mere! < 
Den holder bare. 
NORMALPRIS 595,- 
Tilbud: I denne 
maned KUN 

495,- 



Senilis ATbuse 



Stereo Sound Sampler 



Rost i fagbladene I Danmark, 
Sverlge, Tyskland, England og USA. 
Et dansk produkt af meget hoj 
kvalitet - se her hvorfor: 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 
1 00 KHz Samplerate. Digital VU/'PEAK 
indikering. Mono/siereo omskilter. 
MIC/LINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio 
kabel. Incl. stereo software. 
Leveres i Isekker box. 
Pris Incl. dansk 
manual, kabel, 
software 



795,- 



Min IhJ! o m 

a w w ■ a a a s w s s a e 

512 Kbyte fra Alcotini. 

• Indbygget Real-Time ur 
med batteri back-up. % 

• Med afbryder, der kan 
atmonteres. 

• Strombesparende. 

• Dansk vejledning. 

CHOCKPRIS 



Sporg din 
lokale forhandler 



1195, 



Uden ur og 

afbryder kun 995,- 



MoxiMem 1,8 Mb 

MaxiMem er udviklet af Alcotini. og leveres som standard 
med 51 2Kbyte. Den kan udvides til 1 MB. 1 ,5Mb og 1 ,8Mbyte 
via en gary adaptor og ekstra ramkredse. f 
MaxiMem er Md autoconfigurerbar med 
kickstart 1 .3, og korer ogsci under 
kickstart 1 .2. MaxiMem har ur med 
backup og aftagelig afbryder. 

Gary adaptor 395,- 

512Kb RAM 695,- 

Gary adaptor + 51 2K 950,- 

Pris incl. 512 kbyte, uden gary 



1395,- 





Amiga drev 

• Afbryder • Viderefort bus • Stojsvag 

• Slovklap • Langt kabel 

• 40/80 spors omskifter {5.25 "i 

• 1 ars garanti t ^- J 

3,5" AMIGA 2000 * * 

INTERN X195,- 
3.5" SENATOR 3A 1195,- 
5.25" RF542C 1495,= 
5.25" MASTER 5A ■ 1695,- 

incl. slromfoTByning 




Trans-Modem 

100% Hayes kompatibel og fuld software styret. 
Leveres med tre terminalprogrammer (JR-Comm. 
Amicterm, Comm) 09 kabler. 
Ring efier info ark eller katalog. 
1200 baud: 
For 1336,- 

NU 1092, 

2400 baud: 

For 2295,- 

NU 1946,- 





^ vortex HARDDISK 

• Autoboot Ira kickstart t .2 og 1 .3 • Autoboot kan atbrydes med 
musen* Direct memory Access. •LynhurtigO Undersiotterogsa 
FastFiieSystem • Accesstid fra 28 ms • Gennemfort bus. • 
Stojsvag • Dansk manual • Lille og fiks. fylder kun 221x232x70 



30 MB 6295 



40 MB 7595,- 
60 MB 8995, 
Commodore 
A590 20 Mb. 4895, 




Genlock 



Endelig kan private video entustaster, 
ogsa fa rad til Genlock systemer. . jt\ 
miniGen giver god ^ 
billedkvalitet og er 

fuld kompatibel 
med alt software. 
PS storrelse med en 
TV-modulator 




CHOCK- 
PRIS 



2495,- 



( Ordretelefon: 86 11 90 22 / 86 11 90 33 Fax: 86 11 90 55 ] 



DR0MMEER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DR0MME. 

mnnnnimfn!) 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATIQN) 

DANSK TA5TATUR *CTE MULTI-TASKING FLEKSIBILltEl MULKMED FOR: DESKTOP PUBLISHING 

DAMSK OP START PROGRAM FANTASTISK CRAFIK MUSIK I STEREO VIDEOREOIGERING BILLF.DDICITALISEHING 

BRUGERVENUGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD MIM 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORDPERFECT 

MUS HOJOPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIOELSE 

KOV tND OG PROV DRSMMKlOMPUtJREN HOS DIN LO*Al£ COWODORE FORHANlXER 



Commodore 

FOrdi tramtidon ftytengs/ 
er begyrxft 



r; 



AnsrarafiBvsnOe udgtvBr: 

Klaus Nordfeld 
Ch«fr»dafcUon: 

Chnsiian Martensen 
Soien Bang Hansen 
Radakllon: 
Michael Bfocndort 
f lemming Ste if onsen 
Hflnj Henrtk Bflng 
MecUft>etd*r»; 
Rasmus :■- "• • 

TofOen Hammer 
Kim Hansen 
Ciausteth Jepoesen 
Peiof Juui 
Bo lergensen 
■ L ■■■[!-;■; Kenlet 

Mart Fms-Moller 
Jesper Steen Moiier 
Morten St'unge Nielsen 
Jakob Sio:n 
Christian Soarrevonn 
.'a hob Stegelmann 

Dan Ctiand Andersen < USA ) 

fOiny BefRQahl (Svengc) 
Sieve Coo«o (England) 

Mel Cfoucw (tngianrj) 
RodoKilon op udgivar: 

Foriaeel Audio A/S 

'COMputer" 

Si Koryjensgede 72 

1764 Kobenhavn K 

Til. 339128 33 

Telefax; 33910121 

Annonetr; 

Dansk SeleKilv Presso 
St. Kongensgade 72 
1264 KoMnHavn K 
Teiefon.33 1132 83 
Telotflx: 33 91 01 21 
Annoncechei: Is's Menana 
Konsutcnt: Blrgltte MWIet Itve 
ADonnemanL 

Alt: Mai Hajaaard 

Telelor.-33 9128 33.ioh. 23 
TolOfoMllI: 11:00 1& 15 
Po«aifO:9 7ll600 

Nuvcerende pns er hr. 348,50 tor 11 mimre 

og Kf . 1 90 to' 6 numre. 

Mvo Diadet er enten forsinhet eiler ude> 

DKvor. bodes flu 'ettc nenvendoisetii drt lo- 

kaie postkontor 

vlgtfat: 

Anikier og lotos i 'COMputer' mi ikke ud- 
nylles I annoncc og anden kommercie) 
sammenhasng uden toHagets skrlrtlige til- 
iBdelse. Criater rned tyde^ig kildearciveise 
acccptcrcs. Foriagel har ret id at attrykkc 
indsendtc programmer i Blodet og udglve 
dem pa. andre mediar. forlaget paiager *>1r 
intet ansvar (or eveniuelle trykfejL 
Arllklar num.: 

HviG du hor kmik elief nyctdeef oe lorsiagM 
Diadet, 9S KontaHt feoattioren pa ovensta 
ande adrosse. Har du mod Da. ogevner m 
servaiskrweartikier til 'COMputer , hotervi 
meget geme fra dig, 

Vi honiedcr I ovngt opmasrKsomt teden pa 
liese'spalternc Mali box, Ap'ooos. AflCAOE 
tips, og lassenrnafKea. 
'COMputer* er dn Dlad - Drug del! 
Production: 

B.A.O. Graphic Designer-, 
Ha&lev Fotosats 
Partner Repro 
Insats 

Bargholi Ortsct 
Dans* An del 5 Try kke n 
ProduMlon«*iefr 
Erik Lrjnmngs 
Fotos, 

ToOISh FotOg'Bf' 
DftMbuOon 

Dan-nark- DCA Aviso ostkomoret 
Norgo: Norvesen 
Forsldelde 09 layout; 
BAD. Graphic Designers 
For»ld*lolo; 

Tooisri Fotograti 

Medtom at: 



ISSN: 0900-8784 



'COU--8BS: 

COMDutcr's" Bulletin Board Syswm ko- 
rer 24 timer 1 define' med 120O/24OO 
oaue, 8 dataoil. 1 stooDd. ingen dodiil 
"COM-*aBStelefori:33 13 2003 
SysOos: Oaus tell Jopoesen og Hant 
HennK Bang. 




Test af et tegnebreet til Amiga' en - nu 
kan tegnere virkelig folde sig u d ' sid e 23 




Vj har vsret pa arkademaskine-fr£ds, 
og set p& de nye (men ogsd de gamle) 
spil for en daler. side 29 




PABDEl 





i i?* 




4 



Danskproduceret undervisningssoft- 
wware til Amigaen - ja, det er sandt, og det 
er ogsa godt! side 32 1 1 



Computer hotllne'90 / 

So nfste nyt Iro cornputerverdenen ■ I 
teKsi og biliedter. 

Compuleranlmatlon og g^a^^)(14■ 

JawoD Stegelmann tager os til oet for- 
iFOttode land - computergra'IKkon. 



18 



Can Do 

Test af et program, der Kan lave pro- 
grammer - og det hele vie ikonerl 



23 



Mennesker kan legne - 
det kan mus Ikke 

Hvad vii del sifio at legne pa en com- 
puter? Kan man egentiig det? VI kig- 
1 pa det. og tester et tegneorajL 



^r [ 



29 



Arcade Action 

Peter Juul nar veeret ude at kigge pft 
arkademaskiner, og han Drugto MAN- 
GE penget 



32 



P(l)adder og (u)ve|r 

Oa nsk undervisnmgssoftwafe til Ami- 
ga er pa ve) t rem - om sprlngpadder og 
melerotogi. 



35 



Gamaplay 

En uhort stor spttsektion pa 12 sfder, 
med test at de altefhottfcste Spil, bS- 
de til C64og Amiga! 

Games Preview 49 

Hvad venter om spil hjomet? Nyheder 
om aile de nye spil, der er pa ve). 

Quick Katie 52 

- Er navnetpa et danskproduceret ac- 
ceieratorkori der ogsa du'r til Amiga 

500. Lass tested. 



56 



DeluxeVideo III 

Vi tester programmet, der kan tago 
pusten fra enhver Amigaejer - Lav di- 
ne egne prassentat loner, effekter og 
meget mere. Lass seiv tivordan. 



60 



SmaBk Kasparov I d revet 

I anden del a1 votes Itlle skak-trilogi 
kigger vl pa 5 ska kprogramrner og 
tester dem op mod hinanden - hvem 
monvlnder..? 



64 



EuroChan 

Merer den: COMputers officielle Eu- 

rocharx hltlistanoverdetiDedsiede- 

mo'er i Europa lige nu! 

Gallery 66 

Laasemos egne grafiska kreationer 
bfiver honorecet ■ og dennegang pa 

tre slder! 

Apropos 70 

Er denne maneds indiasgfra Kennetfi 
Bernholm, tloligere redaktpr pa Ami- 
ga interface. 



FRITID OG FORN0JELSE! 



DE S1DSTE NYHEDER 



Turbo Outrun 
GhowK'nGhoMi 
Eye of Hums 
X-out 

hillMctuI Planet 

Sim City 

iridtanu Jones The Action Game 
Conqueror 

l.Miball Manager Est. 
(FM U i FMIlexp.kil) 
Rainbow Wands 
The Uiuouehfihlev 
Dragon's laii II 
Figtbcr Bomber 
Cuba! 

OPSAMI ERE: 

UK)" 11 Dynannto 

The Bi? 
Winn 

Bil l H.l sl'll ; 

Western Gamo 
SD1 

President U missing 

Wicked 

Torn & Jerry I 

Tom & Jerry 2 

Eskimo Camps 

Crystal Hflmrncr 

Speedball 

Exicnsor 

Mi-wlon Elevator 

Game Over 1 * II 

The Wav of ihc dragon 

DcfconJ 

Beam 

Pink Panther 
Afterburner 
Power Mv«. 
Miuigol f 
Vampires Empire 
Clever* Smart 
II Street 



(MB 

149.- 
149, 

149,- 



140,- 



149,- 
149.- 

2)9.- 
14?,- 



< (.41) 

2|9.- 
219.- 
219,- 
219.- 

249.- 
219,- 



149,- 219.- 



219.- 
219,- 

259,- 
219,- 



Ainijia 

279.- 

279.- 

259.- 

m- 

319. 
249.- 
319.- 
259.- 

31V 
$19,- 
519,- 

m,- 

H9.- 



Wat 



219.- 


2*9.- 




219.- 


213.- 




219.- 


259.- 




219.- 


239.. 


1 


89,- 


99,- 




sv.- 


99.- 










89.- 


99.- 




109,- 


129.- 




109.- 


129.- 


169.- 








89,- 


99.. 


H 












99.- 


89.. 










99 






149. 


89.- 


99.- 




89.- 


99.. 


99,- 


89.- 


99.- 








99.- 


89.- 


99.- 




89.- 


99.- 




89,- 


99. 


99.- 


109.- 


129.- 






Nu kan del alua bareikkcblivcbiliigcre. Fa ct QuiekGun Turbo 
USuper Joystick OGet Powcrdromespil fra Electronic Arts for 
midoi halvpri*. I^ysticket har en vanli af 199.00 k r. og Po- 
wcrdrome kasicr normal! 449,- kr. 

Nu kan du fa begge dele for 295.- kr. 



GAVEN TIL KONFIRMA NDEN 

Det forste infrarede joystick til hjemmecomputeren / spille- 
konsoIleneTkommetiilDanmark.Slipforirriterendelednin- 
gcr dcr altid er for korte. I dene tradlose siet far du ikke et. 
men toinfrarade joysticks sanit enmodtageriik-omputeren. 
Systemel suites til pa et ojeblik, og er dcrefter klar til brug. 
2 joysticks og infrared modtager: 395.- 

Passer lil Commodore 64, Amiga, Sega Mcgadrive og Sega Master. 



Hvcrmundagtil rredagmcllera 11.00 og I7.00fcandurin.ge ill 
ImeTacriviKio^p^tUHfiSO^^ 

re* unnonecr. Du kan ogsa fa et katalog tlbendl . hvor du kan 
dndecndnu Qere undwholdcnderilhud. 

Itemyjrk ai der pa enkelie varer kan varrc op lil 14 dates Icvc- 
ringstid, sdvom vj wlvlolgelig bestnebcr ospam ekspcdercal- 
lc o'rdrcr fra dag I il dag. Ved bciaJing mcd c heck cllergiroi illicit 
kr. 20.- til porto og ckspodilion. Yderlig tilltca ved offer krav 



TIL DE HURTIGEH 

LANDETS BILLIGSTE RAM & DREV 

512Kb RAM UDVIDELSE 

Hvis du er huriig kan du i denne maned erhverve dig 
en 512Kb RAM udvidelse xil din Amiga 500. Med 
indbyggei ur og uden afbryder: 895,- 

3,5" NEC DISKDREV 

Vi kan ogsa tilbyde dig et lydlosi NEC 3 .5 " Amiga 
diskdrev med gennemfort bus og on/off omskifter 
tilkun:995,- 

PAKKEL0SJS1NG MED K&MPERABAT 

Hvis du bestiller bade RAM og diskdrev far du en 
pak kerabat pA 95 c kr. D vs. ai du far 5 1 2Kb RAM Og 
ei 3.5 ' 1 diskdrev til din Amiga for kun: 1.795,- 

BADE RAM OG DREV ER MED I ARS GARANTI. 



ALLE PRFSER ER INKUJS1VEMOMS 




Hovcdgardsvej 4. DK-86O0SilkcborgFax: 86 800692Tlf.: 86802700 




Ny motorola 
68040 pa vej 



En laenge ventet Motorola rty- 
hed er nu endelig ved at blive en 
realitet. Detdrejersigseivfoige- 
lig om Motorola 68040 proces- 
soren, som er en 25 MHz chip 
med en hastighed pa ornkring 
20 MIPS. Gennemsnitligt Kan 
68040 foretage 3.5 millioner 




floating point operatloner per 
sekund. 

Commodore optyser, at de li- 
ge som Apple, HP, NCR, Phillips 
og Unisys har intentioner om at 
anvende den kommende 32-bit 
chip. Prisen er i ojeblikket pa 
795 dollars, men den forventes 
vassentiigt reduceret s£ snart 
den egentlige masseproduk- 
tion kommmer i gang. 68040 
har ogsa nogle interessante af- 
ledede virkninger, idet frem- 
komsten af et nyt medlem i Mo- 



torola farnilien, som reglen vir- 
ker som en prisdasmper pa de 
mindre soskende. Motorola op- 
lyser da ogsa. at der ikke er no- 
gen planer orn at lade de min- 
dre Motorolachipsga ud af pro- 
duktion. 

De forste prototypesystemer 
baseret pa 68040 forventes pi 
markedet i udlandet en gang i 
lobet af andet kvartal i ar, sa vi 
nok ruste os med talmodig- 
hed en slund endnu her i Dan- 
mark. 

Motorola har desuden ladet 
det sive, at der ogsa er en 
68050 chip under udvikling, 
men den er endnu ret spaed. 



I I I I i iiii i i i ,. 
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Tapestreamer | Infrarodt 
til Amiga | joystick 



Selv om det hejest sandsynligt 
ikke er en tapestreamer, der 
sta> hojest pa de fleste Amiga- 
ejeres onskeseddel. syntes vi 
her pa red, at du skal nyde synet 
af Xetec's backupstreamer 
med harddisk. Som det kan ses 
af billedet, virker Fasttape pa 
en Amiga 500, og firmaet ga- 
ranterer tilmed. at Fasttape og- 
sa virker pa A1000 og A2000. 
Fasttape kan fas i en 60 og en 
150 Megabyte version. 

Prisen er tilsyneladende for 
delikat til offentliggorelse. sa 
den ma d u selv ringe op og pres- 
se ud af dem hos: 

Xetec 

2804 Arnold Rd. 
Salina KS 67401 
0091913 827-0685 



Hvts du skulle vaare sa uheldig 
at have din compute r installeret 
i et tillukket akvarium uden 
vand I, sa du ikke kan f3 en joy- 
stickledning forbundet, er !cs- 
ningen nu komrnet i form af et 
joystick, der transmitterer sig- 
nalet vha. infrarodt lys i stedet 
for en ledning. Derfor kan du 
sidde lige hvor du har lyst til i 
stuen og styre hvad derforegar 
pa skasrmen. Joystikket har na- 
turligvis autoflre, microswit- 
ches, sugekopper og alt hvad 
deretlers horer med. 

Vi har endnu ikke hort om en 
dansk importor, men syd for 
grasnsen fas det hos: 
Westfalia Technica 
5800 Hagen 
Industriestr. 1 
Tyskland 




Hoppede du 
pa den? 



Lasste du artiklen i sidste ma- 
ned om EF's nye regler for com- 
putemdstyr og blev nervos? 
Har du overvejet om der var en 
speciel grund til at den artikel li- 
ge netop dukkede op i april- 
nummeret? Kort sagt, det var 



en stor tyk og ganske usand- 
fcerdig aprilsnar, og vi bektager 
meget hvis der var nogen der 
ikke hoppede pa den. Sa skal vi 
nok blive mere udspekulerede 
nseste gang. HEHE. 

Ps. maleenheden for freon- 
udslip fra monitorer hed "ipk" i 
artiklen. Det star for Idioter Pr. 
Kvadratmeter, hvis du skulle 
have sovet I fysiktimen. 



Fejl i modem- 
artikel 



I sidste nummer af COMputer 
testede vi et HST modem fra Eu- 
ro-Trade, der kunnekommehelt 
op pa 14.400 baud. Ogdeterjo 
ogsa godt nok - meen, desveer- 
re kom vi fejlagtigttil at angive. 



at der ikke fulgte en stremforsy- 
ning med, sS modemet umid- 
deibart kunne kore efter dan- 
ske forhold. Euro-Trade forsik- 
rer, at en sadan stromadapter 
ER med, nar man kober mode- 
met. Prisen var heller ikke helt 
korrekt den skulle have veeret, 
jnkl. omformer og kabler. kr. 
8995.- inkl moms. 
Vi beklager. 



Baghjul 
til Atari 



1 1 



Det er en offentlig hemmelig- 
hed at Atari ST er en slatten ma- 
skine i forhold til Amiga'en, ag 
det er helt sikkert hos Commo- 
dore, at Atari hentede inspira- 
tion til deres nye skud pa starn- 
men Atari STE, hvor E'et star for 
Enhanced (forbedret). 

Det skal dog ikke fa Amiga- 
ejerne t il at fole sig udkonkurre- 
rede. for der er stadig visse ting, 
der gor Amiga'en overlegen. For 
det ferste er Atariens blitter 
ikke pa hojde med Amiga'ens, 
for den mangier nogle af de go- 
de kommandoersasom "barrel 
shift". Oesuden harden ganske 
vist en palette pa 4096 farver 
som Amy, men der kan kun vae- 
re 16forskellige pa sKcermenaf 
gangen (det burde man dog 
kunne programmer sig uden- 
om med lidtsej maskinkode). 

Sidst men ikke mindst er lyd- 
chippen ikke meget bevendt 
da den kun har4faste sample- 
hastigheder. Det betyder at du 
ikke kan sample en tone fra et 
instrument og derefter spille 
melodier med det ved atvariere 
afspillehastigheden. Bevares. 
hvis du kan finde en sang, der 
kun har4 toner sa kandetvel la- 
de sig gore, men sa er det nok 
ikke Mozart du far ud af det. 

Kort sagt kan vi konkludere. 
at Atari stadig far totalt baghjul 
af Amiga'en, der med rygende 
dask forsvinder i horisonten, 
mens Atarien loader sit bedste 
Bastcspil. 



Til manden 
der har alt 



Her er der en nyhed til de rigtig 
dovne, der synes at det er for 
anstrengende selv at skulie 
trykke P& fjernbetjeningen til vi- 
deoen. Losningen kommer fra 
Edu- Vid. er ufattelig grim (se 
billede), men kan til gengeeld 
leere signalerne fra din gamle 
fjernbetjening og sende dem til 
videoen under softwarekontrol. 
Desuden kan du leegge kontrol- 
toner pa videobandet som 
computeren kan reagere pa, og 
derved udfore forskellige ting. 
Endelig kan aesken detektere 
et videosignal fra bandoptage- 
ren og automatisk skifte om pa 
monitoren fra computerbillede 
til videofilm. 

Det lyder da bade originalt og 
ubrugeligt ikke? 

Bert Whitfield 
Edu-Vid Research 
PO Box 149 Pembina 
ND 58271 USA 



Skakmodul til 
64'eren 



For dem d er ikke kan nejes med 
et almindeligt skakprograrn til 
64'eren, men geme vil have 
"the real thing", nemlig en deci* 
deret skakcomputer, er det nu 
rnuligt at slutte et modul til 
brodkassen, der kan Ware eer- 
terne. Fordelen er, at du fa*r en 
computer der erspecielt bereg- 
net til at spille skak, og derfor 
kan analysere langt flere treek 
pr. sekund en 6502 processo- 
ren i din 64'er. 

Faktisk er det en helt selv- 
sttendig skakcomputer du 
stopper ind i ekspansionspor- 
ten, for den bruger kun 64'eren 
til at vise treekkene pa skaer- 
men og lagre spillene pa disk. 
Resten foregar altsammen ne- 
de i det lille modul. 
Rushware 
Bruchweg 128-132 
D-4044 Kaarst 2 
Tyskland 

009 49 021 01 6070 



Gang din A50 
med 4 



Er du traH af at hore og laase om 
tilbud, der udelukkende er be- 
regnet til Amiga 2000, sa er det 
mask© slet ikke nogen dum en 
ide at kikke nasrmere pa 
Checkmate's A1500. 

A1500 er et engelsk produkt, 
som laver din Amiga 500 om til 
en fiks og faardig Amiga 2000. 
A1500 bestar af 2 hoveddele, 
nemlig en baseenhed, som kan 
rumme hele din Amiga 500. en 
harddisK, et eksva diskdrev, 
samt en ekspansionsport til en 



Flicker Fixer (eller et andet vi- 
deokort til A2000 for den sags 
skyld). Dertil kommer et sepa- 
rat tastatur. 

Den anden enhed indeholder 
3 B2000 slots (som ikke nod- 
vendigvis behover at vsere til- 
sluttet), og denne er placeret 
oven pa den forste enhed, De 2 
enheder er selvfolgelig internt 
forbundet 

Hvorvidt der er nogle PC slots 
i A1500 naevner CheckMate tn- 
tetom, mentilgengaaid lover fir- 
maet, at der er en hel masse 
projekter pi vej, blandt andet i 
form af et midiintenface og et 
transputerboard. 



Prisen paherlighedenforven- 
tes at ligge pa omkring 200 en- 
gelshe pund for den ferste en- 
hed og 100 pund ekstra for 
"add on" enheden ovenpa. 

Sa for omkring 2/3 af prisen 
pa en A2000 kan du nu efhver- 
ve dig en A1500, du skal bare 
kontakte Check Mate i England 
pa nummeret: 
009 44 1-923 0658 








Nyt demo- 
party 



I vinterferien blev der afholdt 
endnu et "copy- party", eller ret- 
tere: en demo-konkurrence. 
Denne gang var det Kefrens, 
der stod for arrangementet, 
som blev afholdt pa en skole i 
Nykobmg Falster. 

Der kom bade folk fra Sverige. 
Tyskland, Finland og Danmark. 
De 8 grupper, der deltog i kon- 
kurrencen, var Kefrens, 
Deadlock. Flash, Silents, ACS, 
Rebels. Crionics og The LA- 

MERS. 

Der var ogsa mange, der bare 
kom for hyggens skyld og for at 
mode andre Amiga-freaks. Alle 
udtrykte glasde over, at n 




Ingen Dare sad og kopierede, 
men i stedet arbejdede mtenst 
rned deres dernoer. 

Vinderne at konkurrencen 
blev Crionics. der modtog ffijr- 
steprffimten pa 5000 Kr. An- 
denpreemien pa 2000 kr, gtk til 
Kefrens, og trediepraamien pa 
1000 kr. tilfaidt Silents. 

Generelt var arrangementet 
en stor succes. Sondag morgen 
var alle traette og udkorle. Men 
defleste var friske pa endnu en 
demokonkurrence - ordei "co- 
pyparty" er efterhanden mis- 
visende. 



Boglig hjaelp 
til Falcon 



Nogle gange bliver vi overhalet 
indenom her pa redaktionen. af 
nogle aktive laesere - sadan og- 
sa I dette tilfselde, hvor en laa- 
ser rtngede ind pa selve dead-lj^ 



ne, og oplyste om en ganske in- 
teressant bog til F-16 Falcon - 
kampffyssirnulatoren fra Spec- 
trum Holobyte. 

"Falcon Air Combat", er skre- 
vet af en eks. F-16 pilot Pete 
Bonani. og bogen skuile vasre 
om ikke andet, sa ihvertfald lige 




I Tyskland er det netop for forste 
gang sket, at hackere er blevet 
idomt frihedsstraf for at have 
brudt ind i andres EDB sy- 
stemer. De havde nemlig rodet 
rundt i tophernmetige NATO 
computere og solgt opiysnin- 
gernevidefetll KGB r derbetalte 
nassten en halv million for "va- 
rerne". Forsvareren provede at 
for Ware at d et var sket for at ssk- 
re verdensfreden. men dom- 
meren var at en ganske anden 
mening, sa de skyldige rog ind 
og ruske tremmer, Ergo ma du 
hellere loggeaf, nasste gangdu 
ringer rundt med modemet og 
pludsehg ser en masse tysk pi 
sksermen. 



sa god som manualen. 

Det er det store forlag 
McGraw A Hill i USA der udgiver 
bogen - forlaget er mest kendt 
for sine store og seriose fly- 
magasiner, men nu ha r de altsa 
udgivet bogen til alle Falcon- 
freaks. 

Hvis det er noget for dig, sa skriv 
til: 

Osborne McGraw & Hill 
2600 10th Street 
CA 94710 
USA 

Prisen; 15 dollars, ca. 100 kro- 
ner. 



Computeren 
der har set 
lyset 



AT&T Bell Laboratories i US 
eksperimenteres der i ojebilk- 
ket med en computer som be- 
handler information pa basis af 
lysstraler j stedet for elektrtci- 
tet Denne forste lyscomputer 
er ikke sserlig overbevisende 
nalt i hastighed, idet den korer 
med stort set samme hastig- 
hed som processoren i en opva- 
skemaskine. Men da lys har en 
vcesentlfcg hojere hastighed end 
eleKtricitet mener man at opti- 
ske computere f rem over kan 
blive mere end 1000 gange hur- 
tigere end deres elektroniske 
kollegaer. 

Systemet udviklet af AT&T 
Bell Laboratories er iseer bereg- 
net med hensyn til brug i tele- 
kommunikation, hvor optiske 
computere kan kombineres 
med optiske cabler. 



Pixelscript 
i Dan mark 



Hvis du laaste nyheden i sidste 
maned om PlxelScripti.l til 
Amiga, opdagede du nok ogsa. 
at vi ikke opgav e n dansk distri- 
butor. Vi lovededogatvendetil- 
bage.sasnart en sadan var fun- 
del og nu viser det sig, at ESD i 
Arhus har flere eksemplarer af 
dette stykke software pa lager. 
Pris: 1540 kr. inkl. moms 
ESD. telefon 8616 61 02 




r...og vi yder 



iMini-Max ram 



Vxr pS kant med fremtiden. Nu 
hvor dcr kommer en ny Amiga med 
1Mb Ram som standard vil softwa- 
ren ogsa kneve mere kapacitet. 
Med Mini-Max kan du byggc din 
Amiga 500 ud til en Amiga 2000 
med op til 2,5Mb chip Ram. 

512 Kb monteret kr.: 1595,- 

1,0 Mb monteret kr.: 2295,- 

1,5 Mb monteret kr.: 2995,- 

1,8 Mb monteret kr.: ...3595J- 





" Vi har ogsa de nye business-Printere, med \ 
tilkaldeservice i garantipcrioden. Ring. 



timers 



STARLC-10 144 tegn pr.sekund i'ltl*' 

STAR LC-10 Colour l'-al'~ 

STAR LC24-10. 24 n&ie nVutal af skrifttyper MWjr 

Arbfodcr til alle LC priniere fra 1 '°*°> _ 

Parallel! interface til NL-10 in-cl. kabel v " 

Farveband til alle STAR modeller ( God P™) ™B 

Commodore MPS 1550 colour, ny model 2.895,- 



Diverse 



3,5" Interne drev til Amiga 2000 1 1 95,- 

Multiplaycrkabcl 248,- 

Handy Scanner ~ 1995,- 

Joystick -fra 99,- 

Joyboard ~ 298,- 

Formstobt stovlag til A500 1 49,- 

Kkkstanomskirter 295,- 

Kickstart ROM 1„2 cller 1,3 250,- 

Workbench sat 1,3 238,- 

5,25" drev &n 1445,- 

Muscmatte 69,- 

Bootselector (DF 0 - DF 1) 1 48,- 

Rejsebox til 10 diskctler fra 39,- 



a 2000 
styr til 




, Vi importerer selv vorcs disketter 
direkre fra ancrkendte japanske og 
europiciske fabrikkcr. Kvalitctcn cr 
garamerei hej, dcrfor giver vi 100% garanri. Vi 
har alle KAO + 3M micrkevarcr pa lager. 

Varcnavn P"* v/100 slk. 

5.25" DSDD 48ipi i box med udstyr 2,95 

5.25" DSDD iTUcrkevarcr fra 5,95 

3.50" MF2DD 6,95 

3.50" MF2DD Extra kvalitei SONY-NN-. 7,95 

3.50" MF2DD i 5 farvcr, KAO NN 8,95 

3.50" MF2DD KAO mrerkevarer 9,95 

Diskbax m.Ias til 100 stk 84,00 

Originate Amiga labels, i 5 farvcr 0,50 

Rcnsediskettcr fra 49,00 




| *Gieldendc for alle der er igang med 

I en videregaende uddannclse. 

I ti i -' 



Husk at medbringe dit studiekort 
Ring og h0r na^rrnere!!!! 




JIN-MOUSE cr navnet pa denne"nye og 
megct prsecise mus til din Amiga. Den har 
cn oplflsning, def svarer til ca 280 DPI, 
hvilket bctyder, at du 
ikkc skal bevsgc mu&en 
sa langt som tiidtU. 
Lcveres med cn smart 
mus-matte. 



495,- 



BANZHAI 

ah 




Vi teverer til hele Norden. Levering inden 
Forbehold for priseendringer og trykfejl. 



1 af^Panti pa alle^H!^ 



3,5" drev til 
Amiga, Senator 




mcd afbryder, bus. super slimline, stovklap 
og 70 cm kabcl. lydlas. Meget humg 
acccsrid 



1195,- 



Tilbud 

Den bedste farvemonitor til 
Amiga . PHILIPS CM8833. 



Oplnsning 600x285. 
Indbygget sterco-lyd. 
Mcd gran knap til tdest 



2495,- 



Stereo Soundsampler 
Midi - Interface 

| En soundsampler tWbindes via kabcl ul en com- 

■ pulcr. Hcrcficr cr d« muligi, vin do 2 indgungc 

' pu sampleren at opt age 1yd mcd en mikrnfon elkr 
I via cn linie-udgeng Xna bandopiagcrc, radio, pln- 

■ dcspilkr flier CD. Lydcn blivcr optagct digiwlt 

I (omsar fru analog- til digital-data) bviikci bctydcr 
I ai man kan arbejdc mcd den indc i computerens 

huknmrnclsc.Allc mcd damke manualcr 
I Akotini 

I Creative Sound Systems 
^Sman Sound Ira; 



atamedier 



y 10 2800 Lyngby Giro 7 52 51 33 
48 timer i DK. Prisor er incl moms. 



— — n 

Commodore 

Amiga 500 + PHILIPS farveskierm CM 8833 
inch kabel og 3 spil + Joy-stick /T QQC 

ksempetilbud Nu KunO#^3/3j ■* 

^...ogsa tilbud pa andre pakkelosninger! 



A590 - fremtidens 
Harddisk til 
Amagi 500 




Med A590 3 der er kombinc- 
ret harddisk og RAM udvi- 
delse, der far den populate 
A5t>0 op pa siden af den 
professionelle A2O00. A590 
bestar af en Epson slimline 
3,5" 20Mb Hardisk pa 80 
ms, SCSI interface med 
plads op til 2Mb RAM i ind- 
byggede sokler. Ydcrrnere 



har A590 ogsa indbygget en 
MDA-controIler der far 
overforselshastigheden op pa 
24Mb/sek. Et fordelagtigt 
valgtildinA500. 



mil. • .-'.I--; til Rum. 



Med 51 2Kb RAM nun 



.4995,. 

Here! 5795, 



"ZJhyundai ~ n 

2400 

Baud Modem 

1 00 % Hayes kompatibel og fuld software- 

siyret, leveres med trc icrminalprogrammcr 

( JR-Comm, Amictern, Coram). 

Med Modemei falgcr ogsa navnc og tclo 

ronnumre pa cn lang nekkc databaser i 

Danniark. 



Saerpris: 



1895,- 



Ramudvidelser: 

512 Kb intern 

til A500 995,- 

512 Kb til A590 695,- 



5,25" drev 
til Amiga 

Med albryder, bus og super slim-line. 
Fuidslafndig lydlos. Omskirter rneJlem 40 
og 80 spor. Evt. med ekstetn stromlbrsy- 
ning. Sa er det 

MASTER 5A-1. lA/lC 
Ogsa PC-1 kompfltibel, fralrj^fD }' 




Spillekonsol Amiga'en 
f ra giver sved pa 

Commodore? panden 



I de sidste par maneder har det 
svirret med rygter om en spille- 
konsol fra Commodore. Speku- 
lationerne startede i forbindel- 
se m ed C ES sho wet i Las Vegas, 
rivor Commodore demonstre- 
rede "et nyt produkt" bag her- 
metisk tukkede dere. 

Hvad var det, offentiigheden 
ikke matte se? Var det en Amiga 
500 med 1 Mb som standard? 
Eller en baerbar Amiga? Detvi 
nu vil forteelle, er IKKE nogen 
forsinket aprilsnar - det er den 
skinbarlige sandhed om et pro- 
dukt, der kan revolutionerehele 
computer-markedet: Commo- 
dore HAR produceret en konsol 
Commodore (bade t Danmark 
og England) ben<egter fortsat, 
at et sadant produkt overtiove- 
det eksisterer, og det er rneget 
svasrt at skaffe oplysninger om 
maskinen. Nedenstaende skal 
derfor tages med et vist forbe- 
hold. Men "Det Nye COMputer" 
erfarerfolgende: 

Konsollen fik under udvik- 
lingsfasen kodenavnet "Baby". 

Ved forste ojekast ligner CD- 
konsollen slet ikke en compu- 
ter, ludseende minder den fak- 
tisk mere om en videobandop- 
tager: ftad, rektanguiser og an- 
sa uden tasiatur. 

Det revolutionerende ved 
Commodores "Baby" er, at den 



Fitness Club visernu Amiga gra- 
fikbilleder i sine Fitness centre 
over det ganske land. Der er ta- 
le om en rsekke DPatnt-billeder, 
der vises med hjeelp fra pro- 
gramme! TV-show. Sid erne in- 
formerer om priser, tilbud, ge- 
nerel info etc. Det hele er ind- 
spillet pa professionelt video- 
format, og kopieret til almindeli- 
ge VHS-videoband. 

er foTsynet med et CD-ROM 
drev. Drevet benytter den sam- 
me teknologi som en alminde- 
lig CD-afspiller. Det vi troede 
var vilde fremtidsvisioner, kan 
nu meget vel vise sig atga i op- 
fyldelse om fa maneder! 

Kilder i den engelske spilin- 
dustriopiyserdaogsa.atdefcr- 
ste udviklings-eksemplarer af 
maskinen allerede er sendt ud 
til britiske softwarehuse - natur- 
ligvis pa en "top secret" basis. . . 
Og det betegnes som sandsyn- 
Hgt, at den nye konsol nar at 
komme med i julehandelen al- 
lerede i ar. Prisen ventes at Itg- 
ge i naarheden af de 5000 kr. 

Commodores nye "Baby" 
konsol ma ferst og fremmest 
vasre tcenkt som en konkurrent 
til de mange spillekonsoller, der 
i denne tid skyder frem overalt- 
isaer i USA og Japan. 



Fitness udsvere kan nu se 
frem til en effektiv kommunika- 
tionmedderestrseningscenter. 
Grafikken er lavet af "Visual Da- 
ta" og videoredigeringen er fo- 
retaget af 'Stud io 80". Traanger 
dine slappe dellertil lidt motion, 
sa kan du nu bade komme i 
form ogse Amigagrafik pa sam- 
me tid. 

Xerabics Dans Body Trim 
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LISTEN 

Endeligkanvi foralvor 
tage fat pa laesernes 
egen hitfiste. Det er 
vaeltet ind med kupo- 
ner, og listen skulle 
derfor give et meget 
realistisk billede af, 
hvilke spil der er mest 
populaere blandt lee- 
seme - netop nu. 

Den sidste placering 
er angivet i parantes. 
Dengang var det an- 
melderne, der lavede 
listen, og det er inter- 
essant at se, at der er 
s& stor overenstem- 
melse mellem jeres og 
vores smag. 

Hvis du indsender 
kuponen, deltager du 
auxomatisk i vores ma- 
nedlige spil-konkur- 
rence. Vinderen idette 
nummer er: Rene 
Stensler Sorensen i 
Svenstrup. Vi sender 
Rene en spaendende 
pakke bestaende af 6 
spaendende spil til 
bans Commodore. 
Hvis du sender kupo- 
nen med det samme, 
er det mSske DIG nee- 
ste gang!... 



1. KICK OFF /EXTRA TIME (1) 

2. STUNT CAR RACER (2) 

3. SHADOW OF THE BEAST 

(Ny) 

4. IT CAME FROM THE DE- 
SERT (5) 

5. SILENT SERVICE (Ny) 
(AMIGA BOBLERE: Untou- 
chables, Hard Drlvin, Bomber). 

Det er nseppe nogen storre 
overraskelse, at Kick Off Indta- 
ger forstepladsen. I beregnin- 
gen har vi tilladt os at saette hg- 
hedstegn mellem Kick Off og 
Extra Ti me. da man jo skal have 
forstnasvnte for at spille sldst- 
nasvnte. Det mest overrasken- 
de pa Amiga-siden er nok at et 
sd gam melt spil som Silent Ser- 
vice stadig kan gore sig gaal- 
dende. Men det bekrsefter jo 
bare, hvad vi egentlig alfe ved: 
good games never die! 

1. BATMAN: THE MOVIE (3) 

2. STUNT CAR RACER (i) 

3. UNTOUCHABLES (2) 

4. MICROPROSE SOCCER 
(Ny) 

5. TURBO OUTRUN {Ny> 
(C64 BOBLERE: Ghost" n 

Goblins, Ghostbusters 2. Rick 
Dangerous). 

Bat-feberen har tydeligvis 
stadig et godt greb om 64-fol- 
ket, mens Stunt Car Racer er 
preecis lige sa populasrt her, 
som pa Amigaen. C64 versio- 
nen af Kick Off er noget bras, 
men sa er det jo godt at vi har 
Microprose Soccer tit at tage 
kampen op! 

Her er mine Top-5 over 
spil tH:...Amiga ...C64 



2.. 
3.. 
4.. 
5.. 



Navn 

Adresse 

Postnr./by . 



Send Kuponen Ind til: 

COMputer 

-HHIisten" 

Sl Kongensgade 72 
1264 KBuennavn K 




BRIKKERNE 

ACTION REPLAY MK 6 

- Et lille spil med mange brlkker 

ACTION REPLAY MK 6 er det rnest omfattende modul til Commodore 64. 
Se her hvilke moduler, det kan gore det ud for:' 



ER FA LDET PA PLADS 

' _. in rvata ^^^^^^^^^^ ^ 



198 



fCOFYfi 



c 



• Programmerlngsmodulet for pro- 
grammorer pa alle planer med b|_a. 
verdens bedste maskinkodemonitor. 

• Turbomodulet til bade band og dis- 
kette. Op til 15 gange hurtigere ban- 
doperationer og 25 gange hurtigere 
disk-operationer pa 1541. 1541-11. 
1570. 1571 og 1581. 

• FREEZE-MODULET, der kan det hele 
og lidt til. FREEZER op til 249 blokke 
med rnaengder af ekstra funktioner, 
enkelt filsKopiering op til 249 blokke 
og kopiering af hel disks ide pa" under 
2 minutter gor ACTION REPLAY MK6 
til et helt unikt Koptvaerktoj. 

• Snydemodulet, der hjaalper i de fle- 
ste spil. Restart efter snydepokes. 
automatisk sogning efte r snydepo- 
kes, sprite-killer eller hvad siger du til 
at viske modstanderne ud? 



• "Hapsc"-moduiet, der uden vi 
dere lader dig hugge hele skeerm- 
billederogfigurer fra spil. sa du 
selv kan bruge dem i tegne- 
programmer, demoer, andre spil 

O.S.V. 

• Legemodulet: Sa?t eget navn ind i 
alle high-scorelisterne Byt fod- 
boldsptllere ud med racerbiler. 
Eller lav en printerudskrrft af dit 
yndlingsopstartbillede. Det hele 
Kan lade sig gsre med ACTION 

REPLAY MK6. 

• Det seriose modul: Er du traet af 
at vente pa, at slove databaser og 
tekstbehandlinger far hentet dine 
data ind f ra disketten, sS er 
ACTION REPLAY MK6 ogsa en ven i 
noden for dig. 



kr. 798,- 



y 



AMIGA ACTION REPLAY 



- Brikken. der mangier i alle spil 
AMIGA ACTION REPLAY er et cartridge, der blot saattes I siden af AMIGA 

500. Dette giver dig bl.a. folgene heit enestaende fordele: 

• FREEZE-kopiering af nassten alle programmer, ogsa nogle af de sejeste 
origmaler (OBS! Det er ulovligt at kopiere COPYRIGHT-software). 

• "Hapsning" af lyd og grafikbilleder fra spil. Lasgges automatisk i IFF- 
format for viderebearbejdning i tegne- og rnusik-programmer. 

• Komplet virus-detektor er indbygget 

• Omfattende "snyde "-system: Ksr spillet I slow-motion eller fa evigt liv i de 
tleste spil. 

• Mulighed for at gerrime programmer og filer i FDOS-format, 
der er fire gange hurtigere end normalt. Ogsa selv om modulet 
ikke sidder i, 

• Alle programmer kan restartes (ksre videre) _ - *><*E 
som om intetvar hasndt . , Kf> 1p295-" 



- Laver nye brlkker til dit puslespil 



• Laver to bandoptagerstik pa en C-64/20/128 

• Kopiering direkte fra en bandoptager til en anden 

• Kan kopiere alt software pa bind uden undtagelser 
(OBSf) Det er ulovligt at kopiere - - *% 
COPYRIGHT-software) Hf. 148 T - 




Smart sound 
stereosampter 

Nar du vll pusle med lydbrikker. 

• Overfcrer alle lyofe fra Stereoanisegget ill AMIGA'en I Hi-Fi 
Stereo kvalltet (samplerate p£ op til 100 KHz). 

■ Gem lydende p3 disk, spil Oagia?ns. fseg ekko pS. snak som Anders And 
eller lav el ACIO-HOUSE-mix. 

• Fuldt sodwarokompatlbel. Virker med alle programmer til sampling via 
oaraileiporten 

SmartSound er smart! 

Tllalutnmgen til hovedtelelon-stlkket ger det muilgt at anvende alle kontrol- 
ler pa anlaagget. Hermed er knapperne pa sampieren sparet og VOILA! Du 
tar 800 kroners tyden for 398.-. SADANI 



iNCL Kabel og Stereo-sot 1 ware 



n 



kr. 398,- 



SUPERFARVEPRINTER 



G 



U 



RAMUDVIDELSER 



A500 

- Brikken, der gor spiJIet storre 

• 512 kbytes RAM-udvidelse til AMIGA 500/* *f </ a 

• Giver mulighed for at kore nogle af de ^SffliE, 
rigtigt store programmer. 

• En fordobling af hukommelsen er som rege 

en fire- eller femdobltng af arbejdshukom- 
melsen 

• Meget lille og handy udgave 

• Med afbryder — ^ 
m/ur u/ur f ^ 

kr. 1,175.- kr, 975,- ( , 



AMIGA SYNCHRO 
EXPRESS II 

- Fa f lere brikker af samme slags 

• Den bedste kopilosning pa markedet 

• Kopierer op til 81 spor med elektronisk kobling mellem to 
diskdrev pa dm AMIGA (intemt drev + op til 3 externe) 

• Kan kopiere det meste af alt beskyttet software (OBS! Det er 
ulovligt at kopiere COPYRIGHT-software) 

■ Lynhurtig og fejlfri kopiering ind formatering pi under 50 sek. 

• Den nye ll'er kan kopiere endnu flere programmer. Prisen er 
selvfolgelig stadig 




- Fa en kopi af puslespillet MPS1500C/DM105 

• Professionel farveprinter 

• Med stik til AMIGA og PC 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten 

• Mange landes tegnscet, f.eks. DK, GB, S, N. D. USA, E, F 

• Kan danne 50 forskellige, klare farver 

• Lynhurtig: 120 tehn/sek, 

• SOFT TODAY beskrev MPS1500C/DM105 som derv^ 
bedste 

farveprinter for under kr. 10.000. 

kr. 2.495,- &^&A« 

Prisen inkluderer kabler, 
250 ark papir, farveband, ** 
dansk manual m.m. 
Gratis kabler medfolger 

- vardi kr. 228,- Rekvirer gratis skriftp; 




AMIGA 1 



u 



VIDEODIGITIZER 



— Lav billedbrikker 

• Tager etvideobillede direkte fra videobandoptager 
eller kamera 

• Virker fuldautomatisk via den medfelgende 
software 

• Meget overbevisende realtime beregning til rigtigt I 
skaermformat (42 bileder/min.) 

• Kan gemme billederne i mange forskellige formater, 
f.eks. IFF 

• Billeder kan viderebehandlesi 
Deluxe Paint. Photon Paint o.s.v. l, B 795j" 




n 



kr. 895,- 



• Leveres mod netadaptor 

POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen I lukfcel huvoft til nedantU«nde Bdr**»o oUer rln« pi vor ortrW»l«h»n 42 27 81 00. 



'BmP-DflTflll 



lystrupve) 3. S 
DK-3330Gerl05e 42 27 81 00 



FAX: 42 21 S9 19 
Posteiro: 19062 59 





JEq BESTIltER HEHMEP; 




MIN ADRESSE ER; 


t 


STK. 


KR. 


NAVN: 




STK 


KR. 


GADE, NR.. 




STK 


KR. 


POST NR.: 




STK. 


KR. 


BY: 




STK. 


KR. 





BETALING 

Check vedlagt - portohr. 20.00 



Pr. Bfterkrav * porio 
(kr, 20,-) 08 gebyr {kr. 25. ) 
lAUtilleegges kr 45,- 
Dar taces torbahold for tryh(«|l. prluendrdiger og udiolgtt varer - Rlngl 
Kuponon mo gcrno akrlvai af tOm hopl»re». 
•Jt W m*d mln. 1 Ara carantt. Alle prt»er er loel. 22% momiu 



FOLQENDE ONSKES 
GRATIS Tl LSE NOT 

O AMIGA KATALOG 

□ C-54 KATALOG 

□ SKRIFTPR0VER MPS 
1SO0C/DM105. 



Af Jakob Stegeimann 



Lsenge for computere var 
mere end gale videnskabs- 
maends tankespind. havde 
science fiction-genren fat i dem 
som ide\ Og da netop denne, 
det 20. arhund redes nye even- 
tyr-genre, i siarten af dette ar- 
hundrede boomede med uge- 
magasiner som "Amazing Sto- 
ries" og "Astounding Tales" var 
maskiner, vi i dag vilte have 
kaldt almindelige PC'ere, ofte 
hovedpersonerne. 

Dengang hed de bare "elek- 
tronhjerner" - og de var som re- 
gel meget storre, end dem vi 
kender. 1930'ernes forfattere 
havde abe nbart svaert ved at fo- 
restille sig opfindelen af micro- 
chips, sa jo mere en maskine 
skulle kunne regne ud ogtcenke 
- desto storre matte den jo vse- 
re. De var endnu stasrkt pavir- 
ket af mekanikkens vidundere. 

Teknoiogien haltede 
efter 

SjovtnoktogdetHollywood me- 
get tang tid at opdage science 
fiction. Jo, der var da enkeite 
speendende ting, men det var 
enlige svaler, og pa filmfronten 
var 1930'erne abenbart mere 
til de gotiske gys - pa Universal 
levede man fedt af Karloff/ 
Frankenstein-monstret, Lugo- 
si/Dracula-vampyren og Lon 
Chaneys ulvemand. Og i de en- 
kelte science fiction-film halte- 
de teknoiogien faelt efter bSde 
virkeligheden ogden, forfatter- 
ne dromte om. Tag blot Buster 
Crabbe som Jens l_yn i seriefil- 
mene fra 1936. 1938 og 1940. 
Rumskibene. der t0d som 1. 
verdenskrigs-fiyvere, llgnede 
overhovedet ikke de strornline- 
de vidundere, tegneren Alex 
Raymond brugte i filmenes in- 




spirationskilde. tegneserien 
om Flash Gordon. 

Der skulle 1950'erne og den 
kolde krig % for filmselskaber- 
nefikojneneopfordennye gen- 
re. Meget af det mest spaan- 
dende skete hos Universal, 
hvor instruktoren Jack Arnold 
udforskede genrens mulighe- 
der i film som "Creature from 
the Black Lagoon", "The Incre- 
dible Shrinking Man" og "The 
Space Children". Og fascinatio- 
nen for UFO'er blev udnyttet I 
klassikere som "Earth Vs. Flying 
Saucers", "This Island Earth" og 
■The Day the Earth Stood Still". 

I de tre sfdste udviste vasse- 
ner fra fremmede kloder en 
utrolig maengde teknologi, 
hvoraf meget af det var taan- 
kende. "This Island Earth" eks- 
perimenterede med sammen- 
koblmg af organismer og ma- 
skiner, og i "The Day the Earth 
Stood Still" optradte en aegte. 
setvtcenken.de, programmeret 
robot - programmeret til at 
standse al void og aggression 
med kontante midler. Heldigvis 
kunne den Ikke forstd sin egen 
programmertng - ellers ville den 
nok have overloadet nar den 
opdagede, at den var bestemt 
til at standse sin egen handle- 
mdde... 

Computerens rolle 
j spillefilm 

Men faktisk skulle computeren 
opftndes, eller rettere: kend- 
skabet til, at den var opfundet 
udbredes, inden rlgtige compu- 
tere begyndte at spille vaesent- 
lige roller i spillefilm. Her er en 
stribe film, der alle har en com- 
puter i forreste raskke. 

Arthur C. Clarke (som blandt 
sine forljenester kan opregne, 



at han opfandt ideen om kom- 
munikations-sateilrtter!) var 
den forste forfatter, der fik en 
computer placeret i en central 
rolle i en spillefilm. Han gjorde 
det sammen med Stanley Ku- 
brick, da de lavede manuskrip- 
tet til "Rumrejsen ar 2001" 
(2001: A Space Odyssey ) , som 
ogsA gik hen og blev den film, 
der lancerede den nuvasrende 
science fiction films udseende 
ogfornemmelse. En pa mange 
mader tungt filosofisk (og ogsa 
en anelse pseudy-dybsindig) 
sag om rumalderens undrende 
mode med det guddommelige 
og tankens magt. 

HAL 1000 rejste sammen 
med tre astronauter ud til Jupi- 
ter i filmen, der havde premiere 
ethalvtarstid. for Apollo 11 lan- 
dede pa manen. Og som de tre 
menneskers logik ind imellem 
begyndte at fejle, saledes be- 
gyndte HAL sin magtovertagel- 
se pa rumsKioet Med koldsin- 
dig fornuft begyndte han at sla 
dem ihjel, fordi han var overbe- 
vist om, at deres for h am i rratio- 
neHe handlinger truede den 
mission, han skulle overvage. 

I en smuk. mindevasrdig sce- 
ne beslutter astronauten Dve 
Bowman, spillet af Keir Duliea. 
atgore det af med HAL. Han bry- 
der ind i hans hukommelse og 
demonterer den langsomt, cel- 
le for celle, i ndtil computeren er 
en lallende idiot, der synger 
bornesange i masrkelige tone- 
arter. Endnu i 1968, da filmen 
blev lavet, var computere store, 
og en computer med HALs 
egenskaber kreevede en vis 
storrelse - hvilket passede fint i 
ftlmfolkenes kram. Det virker 
udelt mere spasndende at rippe 
en computers hukommelse, 



hvis dens enkeltdele er pa stor- 
relse med CD'ere - og ikke bare, 
som man ville gore i dag, krasver 
lidt tastearbejde eller en gang 
virus. 

Efter "2001" fulgte en bolge 
af "computeren-er-skurken"- 
film. hvoraf en afdefa rigtigvel- 
lykkede er fra 1970 og hedder 
"Colossus, The Forbin Project". 
Joseph Sargent, en af de mest 
habile handveerks-instruktorer 
fra 1970'emes Hollywood, stod 
for instruktionen, og han lagde 
fiele sin sjael i at skabe en ner- 
vepirrende htstorie, der intenst 
og sikkert bygger op til en 
spsendende finish. Forbin-pro- 
jekteter en computer; den hed- 
der Colossus, og den er lavet til 
det amerikanske forsvar. Men 
den er ikke tilfreds med tinge- 
nes tilstand, sa den begyner - i 




/ filmen Wargames er mennesket 
skurken, og moraten er, at vi skal 
omgas computere med omlanke. 





Irtrontyerne 





smuk overenssternmelse med. 
sit program ■ at lave om pa dem. 
Den begynder at kommariciere 
rundt med staben - og ender 
med at have kontrol med hele 
landet En kontrol, som den 
bakker op med atomvaben, for 
dem har den jo ogsa magten 
over. Og sa begynder den i 0v- 
rigt at snakke med russernes 
tilsvarende, katdet Guardian • 
og menneskenes forsog pa at 
gribe ind og standse de n er helt 
til grin. 

I adskillige a r matte compute- 
ren tage til takke med, at den 
var f u ndet egnet til skurkerollen 
-ogatfilmfolkenea.benbartvari 
bekneb for sadanne. I lobet af 
1970'erne kolnede den kolde 
krig, og russerne var ikke attid 
belt sa oplagte supersk urke - sa 
hvorfor ikke computeren? 

Den mest ekstremt skurkag- 
tige computer optrSdte i "De- 
mon Seed", instrueret af Do- 
nald Cammell I 1977. Her er 
computerne ved at vaare nede i 
en storrelse, som vi kender 
dem t dg, og i USA er hjemme- 
computere abenbart ved at bli- 
ve noget, enhver stenrig ma ha- 
ve som nyt legetaj. En Institu- 
tions-computer med navnet 
Proteus IV begynder at drage 
nytte af dette faktum og skaffer 
sig adgang til sin skabers hjem. 
Den vll abenbart finde menin- 
gen med tilvasrelsen, og det kan 
den ikke uden videre... den bli- 
ver derfor arrig og begynder at 
rnyrde alt og alte, samtidig med 
at den indleder et forhold til sin 
skabers kone - splllet med over- 
bevisnlng, rollens umulighed til 
trods, af Julie Christie (der i 
science fiction-kredse altid vil 
blive husket for dobbeltrollen i 
Truffauts'Tahrenheit 451"). 



Det er selvfslgelig ikke med 
hendes gode vilje - men det I yk- 
kes faktisk Proteus at parre sig 
med hende - hente det befrug- 
tede aeg ud af hende og selv fa- 
de et ban... et barn, der ligner et 
menneske, men som med en 
computer som far ma vaare no- 
get he it for sig selv. Film en slut- 
terabent... 

Banebrydende film 

Siden slutningen af 1970'eme 
fikcomputeren lovtilattagelidt 
fri fra skurkeroi len, hvilket Com- 
modore og IBM sikkert har 
vaerdsat En overgang havde 
man i hvert fald lidt for meget I 
tankerne, om den skserm, man 
sad med, snart ville raekke ud 
efter ens hals... 

Walt Disney-selskabets 
"Tron" fra 1982 var banebry- 
dende pa mange mader, selv 
om den ikke var sasrllg veilyk- 
ket. Dens ide udsprang af arka- 
despillenes eksplosionsagtige 
succes, og den forsogte at le- 
vendegore et computerspils 
indrerned eteventyromdet go- 
des kamp mod det onde. De 
fleste spillere vil nok have sig 
frabedt atde sma personer, de 



kaamper med og mod i spillene 
er virkelige, levende vassener, 
som gang pa gang kastes ud I 
utrohge. livsfarlige evenlyr, bare 
fordi der skal spilles. Det varlidt 
som hvis man fortalte tennis- 
spillere, at tennisbolde har liv 
og kan fole! 

Men ideen var sjov - og samti- 
dig dobbelt spasndende, fordi 
alt hvad der foregik inde I spille- 
ne var en kombination af real- 
film og computeranimation. 
Computer-animation var endnu 
dariigt udvlklet. sa Instruktoren 
Steven Lisberger brugte megen 
tid og mange af Disney-sel- 
skabets penge pa sin film... det 
siges turned, at en del af de 
computeranimerede scener 
ikke fungerede pa computer og 
matte animeres i handen (pin- 
ligt men til stor glaade for de 
ihaardige computer-anirna- 
tionsmodstandere). 

"Tron" udvidede begreberne 
om, hvordan en computer kan 
indga i en films handling, og 
Sret efter, i 1983, kom sa "War 
Games", den ferste vellykkede 
filmom menneskersmisbrugaf 
computer-teknologL Peter Ya- 
tes instruerede, og Matthew 
Broderick spillede en hacker, 
der via sin PC'er kommer ind pa 
det amerikanske forsvars stra- 
tegi-computer. I starten tror 



han. han er stodt pa en ny spil- 
fabriks hemmelige nyheder, og 
han gar frejdigt i gang med et 
spil, han synes lyder meagtig 
spasndende: "Global Nuclear 
Warfare". 

Mennesket er skurk - 
computer helt 

Men sandhedne er, at krigsspil- 
let er forsvarskommandoens, 
og at hackerens indgriben si- 
mulerer et russisk angreb, som 
forsvaret ikke kan forsta. Com- 
puteren heller ikke, hvorfor de 
amerikanske raketsystemer 
mobiliseres og gor klar til at af- 
fyre mod et imaginaert angreb. 
Her er computeren ikke laenge- 
re fjenden, selv om dens magt 
er uhyggelig. Mennesket er 
sky rken , hvis nogen - ogftlmens 
formanende budskab er, at vi 
skal omg&s vore computere 
med omtanke. 

Slden "War Games" har det 
vseret smat med ngtige compu- 
ter-film, hvilket nok heller ikke 
er sa maerkeligt vi er ikke langt 
fra "ethvert hjem en PC", og in- 
gen er vel for alvor bange for en 
computer. Angsten er aflost af 
accept - og computeren er der- 
for ikke lasngere sa spaendend e 
i et drarnatisk forlob. I ndtil en e l- 
ler anden udteenker en film, 
hvor computeren ikke blot er 
god og rar... men masketilmed 
helten! ■ 
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AMIGA 500 Supertilbud 

Pakketilhud 

Amiga WO ♦ 1(83.3 Phillip* farvomrmiiiir m. label ♦ vimiltge mvivcodiec kablcr. 

729$ , - 

AmfgnSM 4495," 

I forbmdelve med kflb al Amiga 500. kan do krtbe el I Ik Amide Inject for kun 

160,- 

CBM A59Q HARDDISK 

Commodore* nye hurtige- 20 MB h*r*h.k med SCSI Conin>lkr« Awobom under 
kirtMirt U ♦ : MB RAM tow roller * udvidc i spntig »f 512 KB * Egcn 
*msmtorQiiiiic 4895,' 

tniL 51 2KB RAM 5605,- 

Pliiiipi KH33 m. Siereolyd A Fa*vc 2395, ' 

CHIUPS TV ft MONITOR 15 ' fawn ♦ W kawler ♦ fr" tw.ienmg ♦ 
Ue"kkcrt <I»kii ♦ idUulmng Ibr video oj computer 

3*95,- 

Philip* TV Tuner • 5e TV pfl din rmmnior I 1 95,- 

Ulbudrnt gabler <un tJ laage lager havn 



DIGMEW4.0 
GOLD 

Giver dig mullgruNl fnr at dieiUlN' 
or billerter "% genil*ndc_ Bille- 
demc km tagcficr fiKsyrte* med 
ipandende effekier t tefca. Del J»e 
Paint 111. Dlfivie* laver pcrlekte 

Urve. U ledff iwd f I SJH uunenj. 

Nyt i irrrtwi 4 II; Of I mmkligf t* 
i£ttf *N* forvte umiufir i He/tip- 
Iguunt! Offf.Urf0kumUr/drrt 
ttjt gran's nifipatai I O 

1895,- 



S/H VIDEO CAMERA 
2695,- 

RGB SPUTTER 

Giver dig multghed fm * hnige dn 
Tarvc VHS videotameta Fuldnu- 

1995,- 

Prtfestloftslle for«l>nd> ill 
momctirig al camtra og DigiView 

friter fra 1*95,- 



MA' WE FAT AOSeSIOpen- 

t tr#*«e CbpRAM. 

V| tw . . ■ -i en ■ ■ ■■ v* . i ■ -. td du kan 
Alfir imUctq lMdCT^mmnog 1/2 
chrp-ICUa' Mr 



Financiering tilbyde.l. Fd 
ei Ektpresi Ian her <>if 
HI*/// 



MUSIK&LYD 

STEREO SYNTH ESIZER 

Kawoi MS7U), tOioncn 
■ mi i • i -i' K ' ■■' -'- 
lorraiagnin-imemie lydc. multghed 
for 576 1 ■ i\k« i i g( Ivde. M 
lor<4clligc O"" 1 *"- J "ommt 
pKbPilchhcnder. ncreo clmni». 
vibrato. 19 trommelyde. One 
filler Ad-Liti. MIDI , Mini 
sequencer /WS,- 

MIPI INTERFACE 

Ttltlulning al MIDI uih()i - 
Keyboard. Tnimmeiiiailmcr. 
n-nihe/ifoe oav. 
Mub Oui - M>di In Midi Thru 
495, • 

MIDI KAIU.HB 

- 1 .nr- 1 lilpaueilc miilikabler hi 
vnrr of .:■■!'!■■ MIDJ interface 

3m. 

LTD 

DIGITAUSERiNG 

(.'rratitf Snaind" firm*. 

wundsampleren dcr vilnopci ' 
Slereo ■ Eg en «iom/or»>*nin|| 
»ikrer top kvubieu wmplmg 
7».. 

Alcutini ilrrco Ivdumpler 

795.- 

I.YDPAKKE mol cn of de lo 
nvcniwrvrne MdfMtt, HIFI 
mikroCon. wcron miwrnull og 
Periecl Soimd »ampling»ofUajc 

Mr 



Printere 

MI'S UM <!*«.• 
CHMMPS 1550 Teu-iiiileien nil 
del prlder fona! incl kibvl og 

printi'nlnvere 2995,- 
STARI.C 10 color 2«B.. 
STAR LC 10 til Arniru og PC lo- 
ci 2095,- 
STA.K LC 1 0 fnm modoic W & 
m 2395,- 
LC2+10 2i naK pruuer incl. 
fnnicnlnvcie til Amiga 
S.iK\BLEJt DBI It) JSB.- 

Htt vim JW5.- 

NEC P6- 

Maikedei* ubeilridt bedue 2* nAIn 

l : bmtncnr kvaliiei. Viunic 
udiknfi of ft me u«Ukiiiicf »».',■ 



Amiga Action 
Replay 

Soper Imtf (MtUfA Sj iniklia Hi 
Amixa'cn 

• Tramo milarr • VM CVil • ikpilc 

Eililor • AiiemrWMUUlumarr . itcgcl 

nut 

Kun 1095,- 
Amiga Synchro 
Express II 

Mm »npi •tiipiamallr 
M- ii Aurii. IBM o| MAC OuJuOrr 
l>titiuft'(i ■ in tuck up kopn i i!4in< 

*'oi.inea«iiMaaiikarn*. 

Kun 795,- 



Sfut med langsomme 
CBM harddiske og 
overscan problemer. 

AutaboottilCBM 
A 2090 controller. 

*>ut*n fcumeraOi «rn prtxaMi* e» «n- 
uaunt' \ . 1 ■ ■ -> ■ ■ mumos ut Daolni 
gamlcA!L a >|}u«OL*ki 

Turbo Chip seel til 
CBM A2090A 
harddisk controller. 

Bci(f .miintrr tlWlpci Jr ic"tlip 

:n r-;.--. niDlCnmmiidiirn >ndi~lift 
*r (carum ian nam Ireoi Wrmmm 
nrnWemri. f-hl *MMa OtU fra 
r3r •(•ram. dobball haUichM .r. J : *' " 
Jnrv. auit*TMIi>l *>CU jJ ar. u»m« il 

alto paromet- 'i 1 1 1 » " 1 

III ■ |.— Ian 

o$ti Un mm) a"r 'yna SeaaoK arr- . 

kan ilia fra rraul liajrr iuhI - 



Hvorfor har du ikke bestilt vort katalog? 
Del er jo helt GRATIS ! 



Supra 



Vi hai nu glntrn al pncacnicre 
.V/'M Corncnui'"! Uui bcdni 
irlrendc Amiga hard«ur vtie I 
USA. Grumkn, ril Supra'x \atxe*. 
er de ire raid aum ci blevel ei 

.ynonym for i USA: uipkvnliteu 
vdccvttG & pi ucr Jci a hi Ht bctale 



Supra- 
MODEM 

1 lane lid var MODEM'* noBtfl aler 
van* iorbeluiUl dc 13 I D*nmark 

Mcri Sanrin MODriM a pnxn 

dog fotdeL »l mc^ei ar s'i aplr de 
vilNivc nllc maridaejc- 
Attc Supralifodem er: 

• Komp»hhle med ol Amiga kom- 
munikdliuna Mtlluare 

• fnr»»nelmodmdb>g8«boi. 
lerulievel RAM 111 in -Benime du 

|-i-r I WlllpOgClftc - .i-l ■ 

iclrfnnnumre L 

• ei fonrvnef med Auidtvai dg 
AuuOpkald. 

SupraModern 
2400 

El "fills 1 S"^' k*»JiiC* MODEM 
nied 2400 baud ilaunverl'ivwl ft 
alle de tunkiioner. man kun li bmg 
ferr. PUW til allc Amiji of PC 
computere. 

kun J 795, • 
Sensation! - In- 
tern! MODEM til 
din Amiga 2000, 

^ w .;. .. .■ ■nicimln- 

dtc end cn aeiafition. Dn apimrr dig 
tax cilia ■! ■ j' .1. l' Og du dtpptfl 
loc at hive MIDI mtcrl'Accog nnrirt. 
der bru(er din wericllr pun. ud h«ei 
$ jug. du 'lal bru^e dil MODEM 

• Muliuhed (□* ut koMc op ttl 5 
fotskxllige Z-P**' MODEM, i 
en Amiga, til hrug pi f rk» 
HBS'ermed Here lelelonlinjcr. 

• Du Von bratr din tericllc pari 
idmri i ' i . i ■ i '■ 1 ! ai du hruger dn 
MOOtt, 

• Svarcr i funkiawi ul 5un<aWf>- 

kun 1695.- 



14,400 
BAUD 
MODEM 

Del er med aim lilfrnUMillelke a 
Euro-Trade nu kan tilbydc Intel 
mindic end verdon hcdiic hisli- 
ipeed modem. 

Dei dnejer aig aelvrolgcligt um 
US ROBOTICS (TH RIFT* 
IIKiHSPEED 

MODKM- Done indcm sender og 
modwefmedaptd 14400 baud i 
HST mode Del er <e Ivfdigebg Uge 
si nmti al beijcnc ioih rl atmin- 
.'„■! i ,i modem. Dei er ikke uden 
grund ul L S HoboiKs med mot 
end I.OOO.ODDwciJbu; modcim idag 
er en verdcn* iinmUni 

TILBUD 7995,- 



Supra** wore pruduLludvaJg inde- 
Mdei harJdavir, RAM udv idritei 
og MODEMS ill ■i'V-- Amiga mo- 
dcllerne lhadr Amiga 1000. 2000 lc 
5fl(». 

Mr iiu kirtvr et Supiu pmdukl. kan 
du sialic med del wrnme. All wit- 



GOLEM 
DISKDREV 

Hvorfor ■ ; - 100 kr >cd at kobe 
et hillip Taiwan drev. nil du kui 
fa > topkvallief komainerri 

med /aparnk honeknolngl. Diw 
drev sigct iktr Qi (yd. brugct 
megel lull tlr«*n og har twvklap. 

3,5" Amigafarvet 
Golem Diskdrex 

m. uftwydcr gcrmemtai bu». 
inejcl «w)*vngl 

1195,- 

Soft (urnrrJe/ui' men mrJ nuil- 
liltplay 

1495,- 



IS' If>dbv•JT^iBg«lre'■. 111 Amiga 
2000 FANTAS1PRIS 

1195,- 

5J5" amigular**! dKkdrev mol 
iemem\m Uit. 41V SO ipot» nrn- 
ikiHa og afbryiei 

I595 r 

Som OT'cfljiikende, men nicxl unck- 
diaplay 

1845,- 



Bew* Oa dn ckaicme drev 

98,- 

hardwahk wms pbotec- 

TOH 

eneaie alkrc bcakytwlae mod booi- 
blocfc vlrua. 

198,- 



Golem SCSI 2 

Harddisk 
controtlere til 
Amiga 2000 

VcnJcna abdolul humgue Amiga 
SCSI harddMk ^■on^^.llcJ!! , : Dd 
\y*k e Aflt/jtu HUtjazin jjav dd lop- 
kanuVterog ke*ie » Iraki cftcr n<t£\ c 
ekvemplarertil btu£ pa rrilakno- 
ncn- Rckviterdfln»k ovenmnclsc *> 
teiien og mlcemmioo* ark pd rirtlc 
loppnidukl. 

kr.2.750 9 - 

En «upct cootmllcr loriniraer en hi- 
per haiddina, Derfr* giver vi inlro- 
duk liiiat ; pfl Gi'lm 5CSI > 
hardeard med lynhur- 
tige 1 1 rm tiaiddiahc- 
J0UB GoitnSCSIl 

8.555, 

HO MB Gi<i*mSCSt2 

11,995, 



111 MB Golem SCSI 1 



I3.5S5.-1 



Dupra 



w*t*. kihter og manuakr falger 
■i l . fulgi i: i med i i ii I'.' i 
■value torn tdvc produhlei. 
.Vu/u-o I'ltrponeiim bar nidcn 
'li'.' I I 985 ;■ l.1 . 1 den) ■ I. > ■ r 
bjcrgnge wni Oregon i USA, h»or 
dc udfurtt till udvikltngi op pin 



dukiiim-.arhe)de I)en nwm luhh 
- ■:: ■-. produkJioniafiietin- 

jcn er udn>m rred del nyntc I 
maOanel. tier giver dig den bedw 
kvalltel (il tic nitli^tc prima. 



fitter: 

Amiga D«klnp Video f iuldc. 

I)eiu* « bogen lot enhver d« 
OOvXci at bnjg< im Annus ril video 
produkiio n Hvnd cnicn du aldn g 
I ii ■■■ : vnteo camera : .t dler 
nelop har vunrkt cn pri» for din 
tiduc video film, crdeiuic bop 
nogeifwdig IrenbeikTiveralidei 
*! ■:".■■ wfiwsic og .it . :■! udxiyr 
ilu ikul hmne tor *i lave bedrr 
video bet of nuV ! Feature* vim 
Bcnkcb. rnuncyiabbcrt. 
digju/eiv ificciai ellriu og liiicn 
kunnebhte vcd. 

29R.- 

Antlw MiKhlm-liiroiUiiKfni 

Abacio. 

Er du met tf oi du kun bar tunnel 
ft) en bcgv<nder bog omkring 

m i ■ ■ - pmgmmmcnng'' Si a 

i 1 tic hugen du bar ventrt pd 
Bo gen giver rn inmil Ecnricmgaiif 
at -ti.i-i.i-iI .i. programmer! rig ag 
hvoidao nun hrugci del ■ pmlii* 
l>st er nww nf runner rig 
pfcigrimrtiHr dei umidurl 1ml Ian 
ben y no Bogcn gives ciaempter 
pd nil fru mncnrT lit .ID gralU. El 
muu lor mask ink ode freaken. 

24ft,. 



f>et nye Commodore 
udviklings seel!!! 

ttngcme det er kkrevci of don dec 
Uvede Amlgoen nu I den nyc v 
1,3 ! ' ' '. : aihvCJ ■-[ |V 
program nvr 

ROMKernal ref.nuinuai: 
Ubr. & Dev. 

K.wiplrt betkiivc-Kr *f iiuniligc 
lunktumrr »f lit*nncM>g device* 

En onlemllg mnppalrene pfl 9Mi 

vluVr i won fnrma.1. 

MS.- 

ROMKernal rer.mim.: 
incl &.A.doc*i 

Indtholdee allc mcludev auiodoct 
tig IFF dokumcnler. Mange 
program clucmplei i C uu. 
uwnWrr 7M «der i van format. 

59$,- 

Amiga Hardware 
Reference Manual 

Nuet den hci cod dig. Be .. i urn 

hvordan Amlgoen* tpccial 

puxe«»rn u| MlrrlaLt chip* 

lungerer of hvorduui nam 

i ii . i Ul deHL Demur hog a 

avenen! 

VWA*(tr» af hcte strtw 
giver W 20% rabat/ 

Spar 338 hr S*i prfa W36,- 



Supra 
RAM 

- de bedste og 
billif>ste RAM 
udvidelser. 
SupraRam 
2000 

• LcvcrwiO. 2.4.64 K MB 
hunfj^uraUunci. 

• Mcjet lei «i omkonfigurcre - 
sun med _ MB og udvld 
•enerc uden m du bchovcr M 
•ere elekirwnlk ingenmr. 

• Zem wbimunct £>£ -i I re- 
h«li 

• Medlulgende te»is<"llv.iin:, got 
del Id id Trnde evt fejl i RAM 
kicdse. nfti du udvidcr huncL 

SupraRam 20(H) (MB 

Kun 1860,- 

SupraRam 2000 2MB 

Klin 3725, - 

SupraRam 2000 4MB 

Kim 5785,- 

SupraRam 2(X>0 6MB 

Kim 7925,- 
SupraRam 2000 8MB 
Kun 9995,- 

SupraRam 500 

• Fuldl l<ntip*libdl med Cum- 
modore'* A50I 

• Indbjuficl ur med ntiiicii back- 
up 

Kun 895,- 



The last one 
Genious mouse 

Er du oki at hi kiuppcrnc pa din 
unginalc mm 'Unuuer". tu den no- 
Rrn hevwger ilg I rj'k Dg 

r>ynet du del kunnr vcre nn med ci 
WnJi i-j; 'hi uIicocic kabel ? 
Sk er Uden inde ril dn Udtie m«i<- 

TIUWD kun. 495.- 



Ordretelefon 86 16 61 11 



Supra SCSI Harddiske 

-hastighed og h'alitet, der bare virker som det skaL 



Supra ' i harddUke er nogei a( del 
bedsit- man kan fd Ul Amlgu'en. 
Priiesi llgger i e> wdcniliei pelnlege. 
d« hu en muftei hnj ^-deliw of 
kvaliicien a) bide Hard- nj Soft- 
ware er I lop, 

Allc Supra iuuddink< levercs kwre- 
klarc og ligc ul hi dune ul. Ilvi* du 
vil live endnnjer i ■^fwtniininn 
eller hvli du koblcr en ciim lunl- 
diiktllpdei Udsnunki.bhverdin 
(uiddixk Icvcm med cn koinplei 
brugervenligt upxcimngi ioft*are. 
der ladfrdig hive op td 30 jtadi- 
lumei og nunge tonkellige fiUy 1 *- 
irmcr Incl FR. MS-DOS, Unu, 
Mat i rn i "i h og flcrc! 
Allc Sup/uDme'i er : 

• leverelluldikoreltlare. med all 
hvad du har htug Tor. 

• kui»(iuiinleniedalleaiidreud- 
vtdelter. 

• lrA'crw menl clilm SCSI ud port 
der g»r del lei ai knWe ek*mi 
hordditkc flM. pi. 

■ klanxjnn til A kunne bru^r ud- 
skilielige hantdiilie ua Rack 
hiiddi^e (Velegna lil 
muilkere). 



Arnica 2000 SupraDrrvc 
hardcards med WoniSyiw 
SCSI interface (SCSI 2 i 

• ■ Tii- ui imullere. 

• Supcrhunigl I MM nun DMA 
dcUgn. 

• Fuldi knmpaclMe med & 
bX(l.lO accelenilorkon. 

Wordsy nc foi mnidiH, inaraa 
2050,- 

40 MB Qaniurn Snndnv? mnlani 

7695,- 

S0 MB ^er-^.r hWH. 

1/695.- 

I OS MB guunum hif-Kixl 

12950.- 

-~ MB «n uduirarlu men cannula 

13150.- 

44 MBinr."4iliiei»u(rtK 1445.- 



AntiRu 500 SupraDrive 
harddiske met! ByteSync 
SCSI Interface 

• Mcgci let si iniMllcic. 

• fififlfy ffwSmr Kknojpju gm 
den nanem lige^a humg, ion en 
Amiga ?O00 lunSdUk. 

• Mcgei wnnn denign. bade ind- 
og udvcndlgf. 

• OennemlttribusUldukwkobk 
nndei end bare luudd<>ken pi. 

- Mullglied!iirckurj2MBRAM 
udvldelK i imcriWti. 

TT'f'n'jiifir j 6750,- 
mmtttmpm* 7850,- 

RDMBQVifraliite 12060.- 

IIPMBQSofWi.i /.*995.- 
ttjfpbitk, .«ev 3495,- 
:MB RAN mc-Jui ul <\HC D'xSyx 

3495.- 

OvcnilicndcJivvuOnie i Hndea 
og>a ImodellerillAIOOubiugerv, 
med ..:■■"!.■: but. Ug hulleridrc- 
«ei ur, Dei a doe en merpni pd 

96500 



CanDo 

HyperCard li! Amigaeu. 

Nu kcan del endellgl. Vwrfciciiri. 

mm ins W Amigi ejer med rupett 

(or «lg wlv km undv*nr Alle og 
enhver k*n bruge del ill >i lave Jj 

- inierokiive pnrvrtlai inner, 
. .!!■-[.. - i . , ...... i inlciaklivi 

und*?iMuiing. vrnfmn pmgnirn- 
mcr, ul « lave iknedcnycdc ickn- 
behundlingapnigrBcnmcr, til at «n- 
iiiHiic. ul ai xkme dine cgnc pio- 
Ictnoncllc programmer oe mcgei 
sndtfi. CnnDo har in ag* l telle pro- 
Eiaminer Ingopmg og cn tiunic 
varrair;. dec vknvcrdtne propam- 
mer fur dig, Abtoluu el mu *l 

KUN KR. 1395,- 



GENLOCK 

Vi luu ruuuiligvik Uonnuiki 
unnic udvalg . genloct, llgc do 
Jvii miDd.ilc mralcJ ul uiorr pre- 
feuionclle hroadcauing genlock 

HiNt; oti hor nT*r. 

MERE 

Pris eksempel: 
Scanlock 

ProfcMionrli boMdciui genlock, 
med mullghed for hide VMS k & 
VHS. Fadcre pd fiontpanclei. 
t.rvrrct I Rack lormui. 
iwrmaipris: 12.995,- 

Tilbud: 11.995,- 



Joysticks 

Verdens bedsse joystick 
The Arcade 
Super |n)«ick for hade bajre og 
tenure liindcde • I In, gannii 

to* 266.- 

H Ajr df/t^gruc allr de fide 
hvliuaffiyitkkipAlafer. F£ki; 
ZIpMk Prafesiionat Af ?98.- 
VihaMtmB m>- 
Wk* BaihandU ML- 
Oaifk'kat tr Tarho |«,- 



Skal du kffbe soft- 
ware, sti husk ESD! 

Del storste udvalg. 
Hide mindsie priser! 



Halv pris pd Commodore Computere og 



udstyrfor studerende og undervisere! 



Commodore A miga 2000 



bcDaliti nartiuf uimputn ill |>iwn. *na>i lanei. J UlaJb* l(UUa 
iho. MM - ■ -n i' i -r i . .T... HW ttrve ei-aiinr. laiiaiur. it 



n. I MByir HAM. RW UyW UP 
I Miin-SonHAVCoa ..[.! .... 



Ei Jm bnllnil. uwlenmik. j>rnuiiae«v 
pt en aMrn uddMteiie -n<i l^dUilel* 
mitntciltr mom ner Oii Un du nytlt 
(nil t, i . i ./ n , mm . i t- m ' - . 1 1 i 0n< 

.1. I--., ... . '...I. i. 

MUX). nanUnb. K-aon eg eUm SAM 
IH lul- ptli 

Om WO :: t -.1,1 lo6l ■ i.,'-- I m» •» 

i " . Juki v , ■ JODB lio> 1 „■.■■■■. i 
De ....i:ir « pd i ' ■ >- al 
. Km.* Ho* 

• Heji lamer a««au ica-altflakaaani 
> Lir^u umu udvalg i ineeiu 

D*BdH> 

■ -. ■* .'. ---ilj ■ ■ mi- :■ - ,-t 



Hm-ulpft, 5/uiifpnl 

HUM,- lUMr... 

Commodore 2Q5H RAM udvidelseskort 

tfei N Mil . ■ ■ KAM inn Uevrm nanl 3 MRyw 

Commodore A209O Harddisk scet 



ASM! ■ « KS T t. tJi<*t,W MUM 

Commodore PC kit 

PCarlcnr F*at*raf en IBM h. urr^tUOl fcrsqiurr ul uhOvpunt I Amifj SMI Dei ekuuere ui - -o 
elfcr A.3UM, as K'-VTkantpttihtl "» A-7:"n. umi n PC-AT l-mtr-nibtt A-I0» lr.m. madill 
i.Hm, sm. v i , - HAM tig a UaMiii] fC-AI 

Morwfen. 

«» ';«* 

A-2JM 

Commodores PC Lin ie 

VinniwUrnlHTlilKi <-MriuKgo4 <tu3K vilbutj pt Dunmarti og VciDyUluuU men .. > v PC llnu. mu 
lull) IBM Of MS-Wn kunipailhilivt II Lr ul 1/7 pll. men widigiM tii finuil rrlwr. 

Brmari m dfi n.eitl > ■■■ ■ - i ■■■ i 'If /Ji«YiuIr <W idiinr JlAuf ( iTVlKUfhwI 

MnH • l4iCnMiiim|<(>i.r>*nfuvii ma», 

/M. Dd • i«J"(tMKintnir*jci»^iiiaiiai« /#77J,- 

JO If I • ■ J|U nraiViDin «niiri Lli-A nwnttv |«f J,- 

rc-f>lll • IWmaMnnr."' VGAtnounf 177*4,. 

rrjoiri • vu immll* r«™»» anb 




AfTorben Hammer 

Efterhanden som flere og 
flere Arnigabrugere bliver 
fortrolig med "produktivi- 
tetsprogrammer" sorn tekstbe- 
handling, regneark. tegne- og 
animationsprogrammer, mel- 
der sig ogsa trangen til at reali- 
ses sine egne ideer i form af 
programmer. For de mange, 
som ikke har programmerings- 
erfaring og som heller ikke har 
lyst til eller forudsastninger for 
at laere sig Basic, Pascal, Mod u- 
la 2 eller C, er der heldigvis an- 
dremuligheder. Dererallerede 
kornmet flere programmer, 
som gor det muligt at skabe 
endda saerdeles avancerede 
ting med en begraenset ind- 
sats, 

CanDo er et af disse pro- 
grammer, som ved hjaelp af iKo- 
ner og skemaer, der blot skal 
udtyides, ssetter een i stand til 
at lave software , som pa mange 
punkter er fuldt pa hojde med 
kommercieile produkter. 

Hvad gor CanDo? 

Selvom CanDo (efter no&en 
tids ovelse) er seerdeles let at 
anvende, er det kraftfuidt og 
vidtspeendende. Udrustet med 
CanDo. et tegneprogram, en 
lyd-digitizer og lidt fantasi kan 
man lave selvstandige pro- 
grammer der kan Druges til en 
masse, lige fra at vise simple 
billedserier og mteraktive prse- 
sentationer, eller undervis- 
ningsprogrammertii avancere- 
de styreprogrammer, der arbej- 
der med eksternt vfdeo- og lyd- 
udstyr. 

Hvad far man? 

Forst ogfremmest en flot hand- 
bog pa 160 sider med en grun- 
dig og overskuelig vejledning i 
at "programmere" med CanDo. 
Handbogen er overalt forsynet 



Lav programmer ved hjaelp af symboler! 
Nu er det blevet muligt for alle at pro- 
grammere, via Amiga'ens ikoner! Det 
krsever blot et stykke software, kaldet 
CanDo. 




Et af styrepanelerne I CanDo - nemt og overskuellgt. 




De indbyggede styrepaneler gor, at du hurtigt og smertefril kan ska- 
be et lilie "program". 



med sma illustrationer, som gor 
den velegnet som opslagsbog 
fordi man hurtigt kan flnde for- 
klaringen til det, man har pa 
skcermen. Jeg kunne dog godt 
tsenke mig. at derforuden ind- 
holdsfortegnelsen ogsa var en 
stikordsfortegnelse. 

Den vaesenthgste indvending 
er at bogen er pa engelsk, lige 
som alle menuer og "knapped i 
seive program met Dette vil i 
sig selv vasre en hindring for en 
del af de brugere. som dette 
program ellers kunne appellere 
til. Programmet kornmer pa to 
disketter. som ikke er kopibe- 
skyttet og man kan saledes 
uden videre lasgge det ind pa 
harddisken eller lave sig ar- 
bejdskopier, hvis man karer 
programmet fra diskette. 

Hvad kraeves der? 

Man skal have mmdst 1 Mbyte 
RAM og to diskettedre-v for at 
kunne kore programmet. Bedst 
er det naturligvis, hvis man har 
en harddisk, for rutinerne las- 
ses ikke ind i arbejdslageret, 
men hentes hver gang fra di- 
sketten/barddisken. CanDo 
kan lovrigt kore pa alle Amiga'er 
(500. 1000, 2000 og2500) og 
bfide med NTSC-ogPAL-versio- 
ner.Nar programmet korer, op- 
tager det ca. 430 kbytes af ar- 
bejdshukommelsen, sa med 1 
Mbyte RAM vil der stadig vsere 
begraensninger med hensyn til 
storrelsen af de programmer 
man kan f remstille, isserhvis de 
indeholder grafik i hoj opios- 
ning og mange farver. 

Der er startproblemer 

Jeg ma tilsta, at jeg har haft 
mange problemer med at fa 
programmettilatkore. Endelaf 
disse skyldes, at jeg ville kore 
programmet uden harddisk for- 
di jeg formentlig endnu er en af 
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de f eer reste. som er de n lyk keli- 
ge ejere af en sadan. 

Programmet skal startes fra 
Workbench, men iovrigt have 
fuld adgang til begge program- 
disketterne. Har man tre di- 
skettedrev, er dette selvfolge- 
lig ikke noget problem, man 
stopper bare en diskette i hvert 
drev. Med to drev er det straks 
svasrere. Ethvert forsog pa at 
jonglere med tre disketter i de 
to drev efterhetnden som pro- 
grammet forlangte disse, end- 
te uvsergerligt med at muse- 
pilenforvandledesigtilensnor- 
kende sky og sa var det bare 
' RESET". Sa jeg matte bide s det 
sure asble og lave mig en Can- 
Do opstartdiskette. En hurtig 
sammentasiling viste at der var 
behov for ca. 300 kByte tiJ de 
nodvendige CanDo-filer. Efter 
flere gentagrte "oprydninger" 
pa en frisk kopi af min Work- 
bench 1.3. lykkedes det mig at 
lave sa megen piads P at det 
medfoigende CanDo installa- 
tionsprogram uden at knurre 
udfortesitjob, men sa var ogsa 
roget bade Preferences, prin- 
terdhvere, diverse fonte (som 
CanDo ikke kan bruge p.t ). Edi- 
tor, adskillige DOS- kommando- 
er og mange andre nyttige ting. 

Da jeg var naet sa langt troe- 
de jeg at mine kvaler var over- 
staet. menak. nuskulle jegtil at 
laere at taenke "CanDo'sk". Ef- 
ter at have angrebet bogens 
forste eksempei flere gange, 
opgav jeg det og gik i gang rned 
det andet med betydelig mere 
held. Dog nicerker man, at det 
drejer slg om forste version; 
Programmet skal betjenes rig- 
tigt, ellers gardetstraks i dvale- 
tilstand. 

Her ma man sande den gam- 
le erfaring, at de 10 procen t af 
tiden gar med at skrive pro- 
grammet sa det ka n udfore det 
snskede, og resten af tiden gar 
med at fjerne alle de uonskede 
funktionsrnader, herunder Gu- 
ru'erne. Et godt program er et, 
der aldrig lader brugeren i stik- 
ken ved at ga i sta. Den slags 
ma simpelthen ikKe forekom- 
me. Det er netop den slags ting 
som gor. at en nybegynder vil 
tabe modet oggive op. 

Jeg skal gerne indromme, at 
jeg ogsa har vasret lige pS nip- 
pet til at opgive og stem pie pro- 
grammet som ubrugellgt, og 
kun stasdighed parret med en 
uendeligtalmodighedharbragt 
mig igenrvem vanskeligheder- 
ne. Bagefter kan det vaere 
sveert at pege lige praecis pa 
hvad der er arsag til alle be- 
svcerlighederne, men nar man 
er kommet sa langt sa beton- 
nes talmodigheden, for pro- 
grammet kan virkelig meget. 




Hele betjeningsfladen, det vil 
sige baggrund. vinduer. knap- 
per og menuer, laver man ved 
at aktivere knapper med fetfor- 
staelige symboler pa og deref- 
ter udfylde en rsekke skemaer. 

Nar man skal videre med de 
handlinger. som skal udloses 
ved aktivering af de fremstille- 
de menuer. begynder det dog 
at ligne almindeiig gammel* 
dags "programmer ing" idet 
man laver sma "manuskfipter"i 
en slags udvidet Basic. CanDo 
har over 200 funkttoner og 
kommandoer, som kan bruges 
hertil. Her synes jeg at CanDo 
garpa kompromisrneddenop- 
rin-dellge ide, som vel var at er- 
statte egentlig programskriv- 
ning med symbolvalg. ogjeg vil 
tro at en del brugere fa Ide fra 
her. 

Er koden kompileret? 

Det er svsert at udtale sig om. 
hvor effektiv den fremstiiiede 
kode er.for man har lavet en 
storre opgave. De fremstiiiede 
programmer skal koreiet'Can- 
Do-miijo". Det kan enten vaere 
sammen med selve CanDo- 
progfammet eller som en selv- 
stasndig version sammen med 
en sakaldt "Deckrunner". Den 
selvstasndtge version fremstii- 
les med en "Binder". Denne 



selvstaendige version ma man 
forovngt frit distribuere eller 
seelge. 

Deeksempler, som jeg harta- 
vet. f ik stort set samme laengde 
som summen af programek- 
semplet og "Deckrunneren", 
altsa er der sa vidt jeg kan se, 
ikke tale om nogen kompile- 
ring. "Deckrunneren", som 
blandt andet indeholder et bi b- 
liotek med alle CanDo funktio- 
nerneoptagerca 98 kbytes, sa 
sel v det m in dste program vil a It- 
sa fylde omkrlng 100 kbytes. 

Hvilke menuer er der? 

CanDo harftre punkter i hoved- 
menuen, nemlig: 

Deck: New/Open /Save/ About/ 
Quit 

- Card: Goto/ First/ Last/ 
Previous/Next 

- Objects; Browse/Add/Edit/ 

Copy/Paste 

- Misc.: SuperBrowse/System 
Info 

Alle disse menuer aktiveres 
pa normal vis med den hojre 
museknap. I "Main Control Pa- 
nel" er der adgang til en reekke 
objekter ved hjaelp af knapper 
(se illustrationen). Disse knap- 
per udloser igen yderligere pa- 
neier (skemaer) med Knapper 
og tekstfelter som benyttes til 



at give objekterne de onskede 
egenskaber. 

ARexxinterface 

Det er naturligvis klart, at der er 
mulighed for at indbygge ARexx 
porte i de programmer man la- 
ver, sadan at de kan kommuni- 
kere med andre programmer 
med denne faciliteL 

Ensammenfatning 

Can Do v«l vaere en stor hjaelp fo r 
den, som vil realisere sine egne 
applikationer, ogsa selvom det 
ved nasrmere eftersyn lidt skuf- 
fende viser sig, at man ikke 
undgar egentlig programme- 
ring. Deterisasrvedfremstilltng 
af brugerbetjeningsfladen at 
man kommer hurtigereog lette- 
re igennem programmeringen 
med CanDo. Programmet gor 
sa vidt jeg kan konstatere, alt 
hvad det skal uden tejl. Man 
kan sa habe pa at der snant 
kommer en revideret version, 
som ogsa kan tolerere fejlbe- 
tjening uden atga I sta. 



Facts: 

Importer: Eurotrade 
Tlf:8616 6111 

Vejledende pris: 1395,- kr. 
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ABSOLUT AM 



TILBEH0R TIL 
AMIGA 2000 



3.5-DISKETTEDREV *) 1195,- 

XT-KIT ') 3599,- 

AT-KIT ') 6649,- 

20 MB HARDDISK •) 4257,- 

40 MB HARDDISK ') 6095,- 

20 MB XT-HARDDISK ') 3630,- 

2 MB RAM-KORT •) 4087,- 



IOY STICKS 



the arcade 260,- 

the arcade turbo 340,- 

the boss Wi- 
red BALL 329,- 

SUPER THREE WAY 395,- 

TERMINATOR 199,- 

THE CRUISER AUTOFIRE 275,- 

SUPER PRO AUTOFIRE 295,- 

DESIGNER JOYSTICK 175,- 



CUMANA 3,5" DISKDREV 

T/END/SLUK & BUS 1195,- 

CUMANA 5,25" DISKDREV 

T/END/SLUK & BUS ..1595,- 

COMMODORE 1010 3,5" 
DISKDREV GENNEMF. BUS ... 1395,- 





COMMODORE SLIMLINE 3,5" 
DISKDREV 1395,- 



DISKETTER 



3.5 NO NAME 129,- 

5.25 NO NAME 79,- 

BASF 3,5 169,- 

BASF5.25 98,- 

ESSELTE 3,5 169,- 

ESSELTE 5,25 98,- 

PRISERv. 10STK. 



INDSTIKSKORT 



A501 512KB RAM UDV 1295,- 

EPROMMBR/ENDER TIL A500 1 595,- 



EPROMM B R/KNDER 




TRACK-DISPLAY 395,- 

FORL/ENGERKABEL TIL 

DMA-PORT 495,- 

DMA PORT FORL/ENGER 195,- 

EPROMMKORT TIL A500 695,- 



HPROMM KORT TIL ASOU 




EPROMMBANK A500 1495,- 

l/FTILPC HARDDISK TIL 

AMIGA 500 995,- 

l/FTILPC HARDDISK TIL 
AMIGA 2000 1095,- 



HARDDISKE 



COMMODORE A590 20MB HD 4995,- 





C&G20 MB HARDDISK 


3995,- 


MONITORS 


COMMODORE 1084S 


3295,- 


PHILIPS CM8833 m/kabel 

PHILIPS MONITOR 80 
MOWOKROM 


2795,- 
1095.- 




PARKER 


AMIGA STARTER KIT 


4695.- 


PRINTERE 


COMMODORE 1230 

COMMODORE 1550C 

FARVEPRINTER 

COMMODORE T6 
LASERPRINTER 


1695.- 
2995,- 
19515,- 


STARLC 10 




m 




STAR LC 10 

m. DK-MANUAL+KABEL 


1995, 



*) Studic-rabalpriscr, galder kun for siuderendc med gytdigt studiekort 



STAR LC 10 COLOUR 




m. DK-MANUAL+KABEL 


. 2695,- 


STAR LC 24-10 




m. DK-MANUAL+KABEL 


3885,- 


CITIZEN 120D 


1995,- 


PANASONIC KX1084P 


1995,- 


OLYMPIA ESW 1000 




TYPEHJUL 


2995,- 


FUJITSU SP-320Q 
TYPEHJUL. 


4870,- 



DIVERSE 
TILBEH0R 



AMIGA TV MODULATOR 295,- 

MUSSEMATTER 98,- 

MOUSEMASTER 

JOYSTICK/MUSOMSKIFTER....395,- 

ORIGINAL AMIGA MUS 665,- 

NAKSHA AMIGA MUS 548,- 

ALCOTINI SOUND SAMPLER ...795,- 
CREATIVE SOUND SAMPLER .849,- 

OMEGA SAMPLER 595,- 

PRO SOUND DESIGNER 1285,- 

GENIUSHANDSCANNER 

A500/2000 2995,- 

FLATBED SCANNER TIL 
A500/2000 7395,- 



ST0VLAG TILA500 150,- 

PHILIPS TV TUNER 1195,- 

DISKETTEBOX 3,5 40 STK 85,- 

DISKETTEBOX 3.5 80 STK 110,- 

DISKETTEBOX 5,25 100 STK. ...110,- 
ESSELTE DISKETTEBOX 3,5" 

60 STK 195,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 5,25 

60 STK 150,- 

FARVEBANDFRA 80,- 

DISKETTE LABELS 500 STK 

ENDEL0S TIL PRINTER 50,* 

DATEL MIDI INTERFACE 695,- 





KICKSTART OMSKIFTER 295,- 

MULTI PLAYER KABEL 225,- 

MODEM EXTERN 1600 BAUD 1695,- 
MODEM EXTERN 2400 BAUD 2295,- 



PROGRAMMER- 
INGSSPROG 



LATTICE C 5.20 

AMIGA COMAL 



2995,- 

995,- 



GRAFIKPRO- 
GRAMMER 



WORDPERFECT 4265,- 

KINDWORDS 2.0 795,- 

SUPERBASE PERSONAL DK....995,- 

DISKMASTER 545,- 

BS BUDGET 549,- 

AMIGA BUDGET 595,- 

AMIGA TIPS 995,- 

AMIGA LOTTO 695,- 

QUARTERBACK HD BACKUP ,,,795,- 



SPIL 




DELUXE PAINT III 1495,- 

DIGI PAINT 3 1595,- 

PHOTON PAINT 2 1195,- 

DIGI PAINT 795,- 

TV TEKST 1595,- 

TV SHOW ...1295,- 

PRO VIDEO PLUS 3995,- 

DIGI VIEW GOLD 1995,- 



BRUGERPRO- 
GRAMMER 



HAICALCK REGNEARK 395,- 

THE WORKS REGNEARK/ 

TEKST/DATABASE 1595,- 

THE WORKS PLATINUM 

& KOMMUNIKATION 2995,- 

VIZAWRITE TEKSTBEH 1595,- 



FALCON 495,- 

FALCON MISSION DISK 395,- 

F-16 395,- 

WAYNE GRETZKY 395,- 

FLIGHT SIM. 2 595,- 

SIM CITY 395,- 

IT CAME FROM THE DESSERT 395,- 
TEST DRIVE 2 395,- 

DETTE ER KUN ET LILLE UD- 
SNITAFVORES SOFTWARE 



Alle priser er inkl. moms 

Ring og hor neermere om vores 
kontoordninger og vores studie 
rabatter 

Dcr lapcs f*irbehold for 
pris;cni*nnm*r on iryklcfl 




BEIAFON 

Istedgade 79 ■ 1650 Kobenhavn V • Tlf. 31 31 02 73 • Fax 31 24 19 50 I 




512 KILO RA KRAFT 

Kickstart 1,4 



Developers Conference i Pa- 
ris var en succes ud over ai 
forventn ing. Commodore 
var pa banen med den nye ROM 
til DIN Amiga, men nav taimo- 
dlghed. Udgivelsesdatoen er 
endnu ikke fastlagt, og som 
Commodore er klogest, lasrer 
de af deres fejltagelser og ud- 
vikler dem til disse ord: "Kick- 
start 1.4 udgtves nar den er War 

- og den offentliggoresforst, nar 
vi er sikre pa udgivelsesdato- 
enl" 

Dog har COMputer atle tiders 
nyhed til dig. Vi kan ailerede pa 
nuvarende tidspunkt fortaelle 
lidt om hvad du kan fon/ente af 
denne nye lakrids lil din nelt 
egen veninde. Det er informa- 
tion, der ove rhovedet ikke er of- 
fentliggjortaf Commodore end- 
nu, men det skal da ikke forhin- 
dre OSiatindvie dig i den nye 
super Kickstart ROM, version 
14! 

Transcendental 
Meditation 

Nej, GURU'en er ikke vsek. Den 
er et af Amiga'ens sasrpraag, og 
vil fortsat besta. Til gengaeld er 
der gjort noget ved den, Hvor 
mange gange har du f.eks. set 
en "Recoverable Alert"? Nej, vel 

- Ikke seerlig mange gange, hvit- 
ket skuffer lidt, da rnaskinen i 
sa faid skal reboot'es liver 
eneste gang vi far en Dead-End 
Alert, 

Nvheden har vi sa nu. Og ikke 



Hvis vi tager kickstart 1.3, laegger 256K 
oveni, og smider lidt mere ind i de nye 
kilobytes, hvad har vi sa? 



kun til fordei for programmorer. 
De to medltationer vi taler om, 
er GURU 81000005 og 
81000009, "Execcorrupted 
memory list" "Exec: tried to 
free memory already freed". 



C-program begynder at aade de 
indkomne data - eller maske 
forteelter A-Talk, at den skal 
starte en download, upload el- 
ler.. mulighederne er mange. 
Ydermere fcyventes det, at 



Deaforsteeregeniiigkuafoi scalable bitmap fonts vil vasre 



piogrammdrer. men 
81000009'eren hargtvetsig til 
kende adsKillige gange for un 
dertegnede. Provengangatko- 
re "setpatch" ogderefter starte 
Cygnus Ediior'en op - o-gsa s pro- 
fessional verslonen. Sa snarl 
du gar ud af den, har du dm 
^1000009 GURU. Nu er den 
ansa blotrecoverable. Ond let- 
ter op! 

Lidtfra de offentlige 

Bioiiotekerne er til brug for aiie - 

og lanerkortet stafder Commo- 
dore |pa. Nogte er disse la f0f- 
hen pa disk, men etparstykker 
ryger nu I ROM. 

EndV'dere far vi, som naevnt j 
et forrigt nummer, ARexx, sonri 
fungerer som interface mellerTn 
programmer, hvilket kan gore 
ting en srnule mere v^erd at leve 
med^Provfor eksempelatbede 
A-Talkill om at dreje et nummer 
og etablere forbindelse til en 
database, hvorefter dtt eget litle 



atfinde i Kickstart 1.4 - muhgvis 
ogsa CG -fonts (Compugraphic- 
fonts), "Muligvis", da der er 
mumietnogetom release 1.4.1 
af Kickstart'en. Oe nuvcerende 
fonts har ogsa faei et bedre 
design. 

Bedre forhold 

pS arbejdspladsen 

Workbench har faet et hell nyt 
design. Dragbare vftiduer efter- 
lader tkke teengere striber efter 
sig. nar du traskker der" '^n 
over skaarmen, og det hele er 
blevel bitfdere at se pa. Bag- 
grunden I Workbench'en kan 
sendres ogmuHghederne for fil- 
nandtenrtg er blevet flere og 
bedre. Nu tatys rlei op.pn •■ ion 
syn tlffengden af filnavnet. nar 
der laves en "Cleanup", og du 
kan sortere i alfa&etisk rsekke- 
folge og mange andre ting. 

Gar vi videre til Shell'en, vil 
recoverable text vzere at finde. 
dvs. presser du et vindue sam- 



men, hvorefter du abner det 
igen, vil al dit output sta, som 
det stod for. Endvidere vil du fin- 
de, at den tekst. der scrollede 
ud over skasrmen. stadig fin- 
des, nar du gor vinduet hojere. 

Apropos ROM 

Det er ikke smatingsafdetingen 
vi har med at gore, og derfor 
krsevede det altsa dobbelt sa 
meget ROM, 512Kb istedet for 
256 Kb, for 1.4'eren kunne lig- 
ge der. Blot mangier vi nu den 
nye videochip, der skulle arbej- 
de lidt bedre og vasre optimeret 
til Kickstart 1.4, samt at Kick- 
start'en Oliver "shadow'ed". 
hvilket vil sige at den kopierer 
sig selv op i RAM, hvis man be- 
der den om det (og har hukom- 
melse nok!). Dette vil medfore 
en drastisk hastighedsforogel- 
se i sig selv, da RAM er hurtigere 
en ROM. nar vi taler i access-ti- 
der. 

Summa summarum 

Dette er bragt eksklusivt ttl dig 
fra dit helt eget Amigablad - 
COMputer. Nar Kickstart 1.4 
endeligt bliver udgivet, vil vi 
selvfoigelig kornme med en ud- 
foriig test af de nye factliteter. 
Svaret pa det sporgsmai, der 
blev stillet t starten, har du vist 
ailerede fundetfrem til. Losnin- 
gen starter med K og slutter 
med 1.4. hvis nogen skal hjael- 
pes. 

Glsed dig! 



S/ET IKKE DIN FREMTID PA SPIL 

DATASKOLEN 

HAR KURSER I 
Maskinkode og C - p£ AMIGA 

Nu kan du la et kursus i at programmer din AMIGA.Kurset giver dig 
widen oq teBrdtqheder i at udnylte AMIGA'S faniasttske mulighefler 
Behersk DMA-kanaler. COPPER, BUTTER, OVERSCAN, INTER- 
RUPTS, BOBS, SPRITER. HAM og meget meie. Med andre ord: 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Hvert kursus besiar at 1 2 breve og 2 diskettes Medmindre du altal-er 
noget andel med DATASKOLEN. tar du tilsendt el brev om maneden 
Hvis du bliver i tvivl om noget i kursus torto bet. tAr du selvtolgehg veiled 
ning gratis. 

RETURRET 

Hvis du relurnerer det torste brev inden 10 dage efter modtagelsen, 
udmeldes du automatisk og tar retunderet brevets pns. Du er ikhe 
torpligtGttilatmodtageallB 1 2 breve. og du kan nar som heist melde dig 

ud at DATASKOLEN. 



JA 



i. jeg tilmelder mig DATASKOLEN og onsker al deltage i et brevkursus i: 
P] Maskinkodeprogrammering pa Amiga (148,- kroner pr. brev) 
[~~| C-programmering (148.- kroner pr. brev) 
[~| Diskette m. programeksempter (97,- kroner pr. disk) 

(kun ved tilmelding til kursus} 
p Commodore 64 masktnkode prog ram menng (108,- kroner pr. brev) 

(10 breve} 

Jeg betaler mil laiste kursusbrev saiedes: 
n Forudbetalmg 148.- kroner (*evt. diskette 97.-kr.) vedlagl pa check 
□ Forudbetallng 148,- kroner (tevt. diskette 97,- kr.) indsat pa giro 7 S4 23 44 
ri EMerkrav. Ved modtagelsen betales i48 ( - kroner [+evt diskette 97,- kr.) 

samt efterkravsgebyr kr. 28- 



Navn: 
Adrusse: 



Evt. telelon nr.; 



Postnr./By: 



Send kuponen til DATASKOLEN. Postbox 62, Nordengen 18. 2980 Kokkedal, 
Teleton42 24 96 57 



Mennesker kan tegne 
det kan mus ikke 



Om tegning, tegneredskaber og com- 
putere - samt test af tegnebraettet Sum- 
ma Graphic til Amiga. ~ 



Af Christine Madsen 

Vi tegner allesammen * vl 
menneskeborn - tige fra vi 
kan ssetie fingrene i san- 
det eiler i groden. Nogle glem- 
mer maske at tegne, nar de bli- 
vervoksne - men vi haraltesam- 
men provet det - grafitti e r skam 
ingen nyopfindelse. Og nar den 
2-arige udforer en kunstnerisk 
udsmykning med farveblyant 
pa stuens Tine nye tapet, sa gor 
han eller hun dybest &et det 
samme, som en voksen billed- 
kunstner: Vi sastter mserker pa 
vores verden! "Se verden • her 
er JEG menneske - detteher er 
mitspor.mineoplevelserog mi- 
ne tanKer". 

Med redskaber 

Mennesker har tegnet med alt 
muligt: Fingre, pinde, fjer, grif- 
ler, pensler, blyanter, kuglepen- 
ne, kul, kridt osv. Tegneredska- 
ber der passer til menneskets 
krop, valgt eller lavet sa de kan 
holdes i handen pS en made, 
de r ger det muligt at udnytte fi n- 
gres, hands og handleds fint 
styrede bevsegeiighed: Det er 
MIG, der styrer, hvilke spor Jeg 
saatter. 

Ny teknologi 

Nar der kommer ny teknologi - 
og dermed nye redskaber - sa 
kaster legesyge mennesker sig 
over dem for at se, hvilke spor, 
de nu kan sastte - Og det sker 
selvfplgeiig ogsa med compu- 
tere. 

Seiv har jeg, da jeg i sin tid 
Icerte at programmere i Comal 
80, pre-vet at fa en Piccoline til 
at tegne, hvadjegvilJe, Redska- 
bet var uegnet Senere provede 
jeg2Dog 3D CAD {Computer Ai- 
ded Design ) pa PC'er og main- 
frame. Dejlige konstruktions- 
vaarktojer, men uegnede til frl- 
handstegning - og denned ueg- 
nede til tasnkning for de af os. 
der tasnker ved hjaelp af teg- 
ning. Det samme sagde iovrigt 
de udvikiingsingeniorer, som 
jeg pa det pagaeldende tids- 
punkt var i konta kt m ed. Det var 



kompetente folk, som uden 
problemer kunne styre avance- 
rede 3-dimensionelle CAD-sy- 
stemer til konstruktionsopga- 
ver, som allerede VAR udtasnkt- 
men som fandt redskabet for 
tungt og langsommellgt for sel- 
ve udviklingsprocessen. For 
dem - som for mig som billed- 
mager - var en blyant og den 



naermeste lap papir det hurtlg- 
ste redskab: Man kan formule- 
re og fastholde tankens form I i- 
gesd hu rtigt som man kan tsen- 
ke den - det er det som er poin- 
ten - og der kunne computerne 
ikke folge med. 

Potentielt 
billedvaerktoj 

Amigaen trak; Her var endelig 
en computer, som var et poten- 
tielt stcerkt billedvserktoj, med 



programmer dertlllod frihands- 
tegning og til en overkommelig 
pris. 

Jeg kobte en Amiga 2000 for 
ca. 2 1/2 ar stden og tsenkte: 
"Nu er det ku n et sporgsmal om 
at leere mit vasrktoj at kende - 
det tager mig nok 1 1/2 ar". For 
det tager jo tid at \asre sit vasrk- 
toj s£ godt at kende, at man kan 
arbejde frit med det - OGSA na r 
vasrktojet er en computer. 



1 1/2 ar kom til at holde stik. 
Nu kendte jeg vas rktoj et og kun- 
ne frit lave og bearbejde bille- 
der pa utallige mader - med en 
vaasentlig undtagelse; Jeg kun- 
ne stadig ikke tegne frihands- 
tegning! Arsagen var hverken 
computer etler programmer - 
problemet var musen. 

Mus og myoser 

Nu eren musgod til mange ting. 
Til at klikke pa ikoner. vaelge me- 



nuerogmeget andet er den helt 
fin - og den er brugbar til de fle- 
ste andre programtyper end 
netop tegne- og maleprogram- 
mer. Det er ikke et sporgsmal 
om Commodores mus kontra 
andre musetyper - det er selve 
musen, der er problematisk 
som tegneredskab. Hvis du ret 
vil forsta hvorfor, sa prov at ud- 
fore folge nde eksperiment: 
Du skal bruge; 

Et STORTstykke papir (A2 -Al 
format), lidt tape, 2 traditionel- 
le tegneredskaber i forskeilig 
farve f.eks. blyant tegnebfyan- 
ter etler pen, bord og stol. 
{ Mangier du papir og tegnered- 
skaber, mens du Iseser dette, 
kan du evt sastte dig ved et 
bord og mime eksperimentet - 
det er i sig se/v anskueiigt J 



A) Seet papiret fast pa dit bord 
med tape, sa det bliver pa 
plads. Seet dig ved bordet sa du 
sidder godt og hvil din albue pa 
bordet Nu skal du UDEN at lof- 
te eller flytte aibuen fra bordet 
tegne med et af dine tegnered- 
skaber hoidt i handen, sadan 
som du normalt holder en bly- 
ant. Du skal tegne sma og store 
kruseduller og se, hvor fint du 
kan tegne detaljer, og hvor 
langt du kan kommme omkring i 
store streger ved hjgelp af ftn- 
gres. handleds og underarms 
bevcegelighed. 

B) Denne gang skal du bruge 
nr. 2 tegneredskab. Du skal sid* 
de somfor med aibuen placeret 
samme sted. Men nu skal du 
boje fingrene ind mod handfla- 
den og anbnnge din hand i 
vandret pi an pa bordet, som om 
du holdt en usynhg mus inde i 
handen. Nr. 2 tegneredskab 
stikkes ned mellem to af dine 
bojede ftnge, sa du om lidt Kan 
se sporene af dine egn e bevas- 
gelser. Gentag oveisen fra for 
UDEN at flytte aibuen - og hele 
tiden med handen mod bordet I 
vandret plan: Det er sadan du 
kan beveege dig med en mus. 




Mennesker kan tegne det kan mus ikke 



Du burde nu have 2 forskellige 
Scetkrusedulier, dertydeiigtaf- 
siorer mangelen pa bevcegelig- 
hed og kontrol over tegningen. 
nar tegneredskabet holdes pa 
musefacon. 

C) Lad os nu sige, at du SKAL 
have lavet en tegning ligesom 
de kruseduller du lavede aller- 
forst-ogat du KUN harmusen 
til radighed. Denne situation 
kan du ogsa efterprove, hvis du 
tager musen af din computerog 
med hen til dit bord. Nu skal du 
prove - med den rlgtige mus i 
handen, og medvenstre muse- 
knap hardt trykket ned - at folge 
sporene fra det forste saet kru- 
seduller, som du lavede med et 
rigtigt holdt tegnevserktoj, (Har 
du ingen mus, kan du simulere 
situatlonen ved at falge spore- 
ne med handen i vandret plan 
med let bojede fingre og med 
pege- og tommeifinger hardt 
pressede mod hinanden). Der 
er dennegang intet krav om, at 
albuen skal blive pa bordet - det 
kan nemlig ikke lade sig gere. 
Du vil opdage, at du for at foige 
dine fsrste krusedulle-spor er 
nodttil atlavebevsegelser.som 
starter helt oppe i skulderen. 
Fordi du samtidig skal holde 
museknappen nedtrykket. har 
du selvfolgelig anspasndte 
muskier. Bliverdu ved et stykke 
tid, sa vil du lasre en ny musKel 
at kende et sted mellem nakke 
ogskulder. Fortsaatter duet par 
timer, sa har du reddet dig en 
myose! Velkommen i klubben! 

Streg og hastighed 

Prover man alligevel at tegne 
med en mus - hvad en tegner 
selvfolgelig gor - s3 far man, 
bortset fra myoser. en utroligt 
upraacis og anspaendt streg pa 
grund af de anspsendte musk- 
ier. Og man opdager, at den leg- 
ntng, som kan laves pa 5 minut- 
ter med blyant og papir, tager 
1/2 - 1 time at overfore tit com- 
puteren, hvis man onsker et 
blot talehgt resultat. Det KAN 
altsa I ade sig gore med besvasr. 
men al "taenke-tegningen" ma 
nodvendigvis udfores forst 
med blyant og papir. 

De forste 3 krav 
til redskabet 

Nu kan vi opstille de forste 3 
krav til et frihands-tegnered- 
skab til en computer: 



1. Redskabet skal kunne holdes 
I handen ligesom et tradionelt 
tegneredskab, sa handen s og 
flngrenes beva»gelighed kan 
udnyttes. 2. Der skal kunne teg- 
nes med redskabet UDEN kon- 

stant anspzendte muskier. 

3. Redskabet skal kunne folge 

med tankens hastighed. 

PS jagt efter losninger 

Selvfolgelig gikjeg pa jagt efter 
lesninger pa problemet Forste 
mulighedsyntes atvasretegne- 
brasttet EASYL, som angiveligt 
ertrykfolsomt. Ja, godmorgen! 
Trykke skal man ganske vist, sa 
man er ved at fa krampe i han- 
den - folsomt kan det ikke siges 
at veere. Sa seivom man kan 
tegne med blyantshoidte red- 
skaber, sa medforer det stadig 
anspeendte muskier, stiv streg 
ogalt for langsom tegning. Des- 
uden sidder der nogle "trade" i 
tegnebrsettet, som far stregen 
til at hoppe og blive ujeevn. Jeg - 
og tegneren ved siden af mig - 
afskrev det begge efter 10 mi- 
nuttersafprovningpa en udstil- 
ling. Tegnebraettet EASYL er 
uanvendeligt for en tegner, i 
hvertfald i den udgavejeg pro- 
vede. 

Digitalisering 

Neeste mulige losning kunne 
vasre at acceptere, at det er 
umuligt at tegne frit pa en com- 
puter - og sa indrette sig pa del 
Man kunne jo lave "taanke-teg- 
ning"ogskrtserpapapir-digita- 
Itsere sine stregtegninger ind i 
computeren og derefter bruge 
computerens gode biliedbe- 
handhngsvasrktojer til det vi- 
dere arbejde. 

Metoden er indgaende be- 
skrevet i manualen til program- 
met "Cell An imator". Jeg beslut- 
ted e mig for at af prove den med 
nogle blyaratstegninger til en 
animationssekvens. som jeg 
havde liggende. Knud D— ring, 
Ether G., lod mig venligt lane sit 
professionelt opstiliede digita- 
nsenngsudstyr til forsoget 

Resultate t? For det forste tog 
det det meste af en dag at digi- 
talises stregtegninger til etpar 
sekunders animation. For det 
andet krasver det ikke blot "Di- 
giview" til 2-3.000 kr.. men og- 
sa specialdesignet udstyr til at 
fastholde tegningerne i den ng- 
tige position, samt topprofes- 



sionelt lysssetnings- og kame- 
raudstyr. For det tredie har jeg 
nu i naasten et ar haft 6 disket- 
ter med ind-digitaliserede teg- 
nmger liggende. som jeg aerlig 
tail ikke har orket at arbejde vi- 
dere med. 

For for rnatertalet er brugbart 
til videre bearbejdning, sa skal 
hver enkelt tegning renses for 
"lostflyvende" pixels (skygger!) 
samtgen-tilpasses. sa den igen 
passer sammen med de ovrige 
tegninger I sekvensen. Kort 
sagt: Metoden er muiig - men 
ogsa langsom, besvaariig og ra- 
sende dyr. 

Hvorfor s3 svaert? 

Hvorfor skal det vsere SA svasrt 
at fa en tegning ind i en compu- 
ter til billedbehandiing? Og 
hvorfor betyder det SA meget 
tor en tegner? 

Forestil dig et tekstbehand- 
lingsanlasg, hvori det ikke var 
muligtfordigatmdforedineEG- 
NE ord i din EGEN raskkefdlge. 
Absurd? Ja, selvfolgelig! Men 
problemet med tegningen er 
nejagtigt ligesa absurd. Tegnin- 
gen er for billed-magere, hvad 
ordet er for ord-magere; Det 
grundlasggende element for vo- 
res tasnkning og formulering. 

Rigtige tegnebraatter 
med pen? 

Stor var da rnin glasde, da jeg i 
Commodores "Dansk Amiga 
Katalog 1989-90" fandt hele 3 
nye tegnebrsetter til Amiga'en 
omtalt 2 Wacom-digitizere fra 
Daniel Backmann A/S og 1 
Summa Graphic tegnebraet fra 
Euro Trade. 

Jeg afskrev i ferste omgang 
de 2 Wacom-digitizere; Den 
enefordidenmedA5formatvar 
for lille (forklanng folger) ■ og 
den i A4 form at fordi det af kata- 
loget fremgik, at den blev leve- 
ret med den fornadte mus. 

Jeg har dog senere fundet ud 
af, atderdelserfiereforsKeliige 
- og storre - Wacom-digitizere, 
dels at man for en ekstra-udgift 
pa 1.208 kr. inkl. moms kan fa 
pen til digitizerne. 

Den billigste Wacom-digitizer 
i A4 format - som er minimum til 
forrnalet- koster 13.603 kr. Inkl. 
moms. Den billigste i A3 format 
koster 19.984 kr. inklusive 
moms, dvs., en samlet pris for 




et A3-tegnebreet for mus og 
pen. pa 21.192 kr. inkl moms. 

De anforte priser stammer 
fra en prisliste fra Daniel Bach- 
mann A/S dateret oktober 
1989. Jeg har ikke testet disse 
tegnebrajtter, og anforer blot 
dette til onentering. 

Det tegnebraetjeg har testet, 
er Summa Graphic tegnebrset- 
tet fra Euro Trade i A3 formal. 
Dette tegnebrcet leveres med 
bade pen. og mus med trad- 
kors. Pnsen er samlet 14.024 
kr. incl. moms - dvs. 2/3 af pn- 
sen for en Wacom-digitizer i til- 
svarende storrelse. 

Der er ogsa et A4 tegnbret til 
10.364 kr. inkl. moms, samt en 
A4 Bit Pack (lavere optosning), 
til 7.930 kr. inkl. moms. - begge 
dele med mus og pen. 

Prislister er fra Euro Trade fe- 
bruar'90. 





TEST AF SUMMA GRAPIC 
TEGNEBUET 



Tegnebrasttet er testet med 
henblik pa dets anwendeilghed 
til frihSndslegnmg og afteg- 
ning. Det er testet med pro- 
grammeme DeluxePalnt III, Pro- 
fessional Draw, Digipamtog-for 
sjovs skyld ■ Professional Page. 
Testen har veeret udfort pa en 
Amiga 2000 med 1MB chip- 
ram og 2MB fast-ram, 

Tegnebreettet burde ogsa 
testes medetCAD-programmel 
af en professional konstruktor. 
Jeg har ikke gjort det. da jeg 
ikke er kompetent nok pa det 
omrade til at udfore en egentlig 
test Jeg kan kun komme med 
generelle kommentarer om 
CAO. 

Kort konklusion: Tegnebrcet- 
tet korte problemlost med alt 
dettestede programmel. Og for 
forste gang nogensinde lykke- 
des det mig at tegne frihands- 



tegning direkte ind i en compu- 
ter. 

Men lad os starte fra begyn- 
delsen: 

Udpakning og 
opssetning 

Fra Euro Trade ankom en stor 
kasse indeholdende: 

Tegnebreet, 12 volts adapter 
til stromforsyning, pen og pen- 
neholden 4-knaps mus med 
trddkors interface-kabet til pa- 
rallel portog stromforsyning, Di- 
skette med Amiga-drivere og 
Read-Me-fil vedr. opsaatning, 
Brugervejledning pa engelsk 
vedr. opsastning m.m. samt io-v- 
ngt brugervejledning (engelsk) 
og driver til PC. 

Ifelge Euro Trade har de net- 
op faet en danskAmiga-bruger- 
vejledning, men denne har jeg 
ikke haft til radighed under te- 
sten. 

G urn midupper pa 
tegnebrasttet 

Faktisk var kassen sa stor, at 
jeg i forste omgang var nerves 
for at pakke den ud: Taank, hvis 
Jeg kom til at skubbe det lante 
tegnebreet pa gulvet, fordt der 
ikke var plads til det mldt i det 




Tegninger af Asbjcrn, tlge fra teg- 
neprocessen from til det endel/g 
resultat. Deluxe Paint Hires 4 far- 
mer - modeltegning. 



almindeiige kaos I mit arbejds- 
vaarelse. Sa jeg gennemforte 
entotaloprydnmgforstlDetvis- 
te sig, at min frygt var helt ube- 
grundet. Nar jeg trak tastatur- 
pladen pa mit computer-bord 
ud, sa passede den lige prsecis 
til tegnebraattet, som oventko- 
bet stod godt fast, seivom jeg 
skratstillede tastaturpladen 
kraftigt (gummidupper pa un- 
dersiden af tegnebraettet). lo- 
rigt ertegnebrasttet Ikke tunge- 
re, end man kan sidde med det i 
skodet hvis man har brug for 
det 

Opseetningen af udstyret 
voidte mgen problemer. Bruger- 
vejledningen vedr. opseetnm- 
gen er ganske vist pa engelsk 
og kortfattet, men den ervelltlu- 
streret - og sammenholdt med 
read-me-filen pa disketten har 
man nojagtigt de informationer, 
der er brug for. 

Ledningen til enten pennen 
eller musen skat ssettes fast I 
tegnebraettet, tegnebrast og 
senel port shal forbindes ved 
hjaelpaf interface -kab(et. i stik- 
ket mellem interface-kabet og 
seriel port sasttes ledningen til 
12 -volts adapteren, og adapte- 
ren saettes sa I en stikkontakt. 
<\lt dette har naturligvis veeret 
gjort. mens der var slukket for 
Amiga og strom. Nutaandesder 
for strom men og for Amiga'en. 

Ifolge manualen. skal parity 
for den serielle port saettes til 
odd. Dette gores I workbench's 
preferences. Og sa kan selve 
tegnebraettet tsendes. 

Naeste skridt bestar i at seet- 
te driveren til tegnebraettet 
igang. Den befinder sig pa den 
medfolgende diskette i skuffen 
SUMMA-rvlM1812. Driveren 
kan enten Igangssettes direkte 
fra disketten, som derefter kan 
tages ud, eller man kan forstin- 
stallere den pa workbench-di- 
skette, harddisk eller ram-disk 
ved simpeithen at trsekke skuf- 
fen over. Jeg har provet a He 4 
vananter udefi problemer. 

I skuffen med driveren er der 
en standardopsaetmng til PAL 
og en standardopsaetntng til 
NTSC. Man kan simpelthen 
dobbelt-klikke pa den relevante 
af de 2 for at seette driveren 



Igang. I skuffen er ogsa opsset- 
nings-programmet SummaSet. 
med hvilket man selv kan defi- 
nere aktivt skasrm-areal, aktivt 
tegnebrasts-areal og indstil- 
Imgsmuiigheder for pen og 
mus. Desuden kan man gem- 
me sine egne opsastninger, sa 
man kan bruge dem direkte 
naeste gang, man onsker det 
Dette SummaSet- program vi- 
ste sig at vasre altafgorende for 
tegnebrcettets brugbarhed. 

Det aktive areal pa 
skaerm og tegnebraet 

Selvtolgelig var)eg nysgerrig og 
vilie hurtigt igang, sa jeg dob- 
belt-klikkede med Amiga-mu- 
sen pa standard-opseetningen 
til PAL, og ventede til driveren 
havde givet kontrol til pennen. 
Nar jeg derefter trykkede pen- 
nen ned i brcettet, svarede det 
til Amiga-musensvenstre knap, 
og nar jeg trykkede pa pennens 
knap, svarede detti I Amlga-mu- 
sens hojre knap. Med pennen i 
hand startede jeg DeluxePaint- 
tn. gik igang med at tegne - og 
blev enormt skuffet: Jeg kunne 
slet ikke styre mine beveegel- 
ser! 

Det log lidt tanke-vridning at 
finde ud af, hvon problemet be- 
stod; vi mennesker ved ikke al- 
tid. hvad vi egentlig kan - det er 
bl.a. det, som gor det sa svaert 
at opstille krav-specifikationer. 
Ogjeg havde faktisk glemt koor- 
dlnationen mellem hand og 
syn: Det fungerer jo normalt 
automatisk, at handen folger 
med den afstand og den form 
jeg sereilerforestiilermig. Men 
nar skeermen e r ca. A4 format - 
og det aktive areal pa tegne- 
braattet er sat op til A3 format 
(som det er i stand ard-opsaet- 
ningen), sa gar der koks i fri- 
handstegningen. 

Losningen Id heldigvis lige 
for: Med SummaSet-program- 
met defmerede jeg det aktive 
areal pa tegnebraattet. sa det 
nojagtigt svarede til det aktive 
areal plskasrmen. - Og SA kun- 
ne jeg styre bevasgelseme. 

Relevant til 
CAD-programmer 

Men hvis Amiga-skasrmen er 
ca. A4 format - hvad i alverden 
skal man sa bruge et tegnebreet 
i A3 format til? Jo. ser du - hvis 




GAME. Oprindefigskitseffedtfar- 
ver til animeret BiP-spil. Aftegnet 
ind i blglPaint. Det gik godt, men 
det var for langsomt at tegne f 
HAM-interlace. Korrvertaret og 
justeret via Pixmate til standard 
IFF-lores interlace 32 farver. Ef- 
terbehandiet i Deluxe Paint 




du nu har en tegning, som du 
gerne vil aftegne, sa den passer 
til skcermen s areal - og hvis teg- 
ningen er starre end A4 - sa kan 
du definere de aktive arealer, 
sa du pa samme tid kan aftegne 
tegningen og omscette storrei- 
sen til den, du onsker pa skeer- 
men. Og i dette tiifeelde foiger 
bade hcind og syn den tegning 
du aftegner. Pa tilsvarende vis 
kan du omssette en II He tegning 
til et stdrre skcermareal. 

A3 formatet kan ogsa veere 
relevant til CAD-programmer - 
speciell hvis programmet har 
en facilitet. som gor det rnuligt 
pa tegnebrasttet at definere ak- 
tivt menu-areal udenfor det ak- 
tive tegne-areal. Sa kan man 
nernlig blive fri for, at men uerne 
fylder op pa skcermen. 

IflvrigterSummaGraphicteg- 
nebreettet aktivt op til ca. 2 cm. 
over selve brsettet. Det vil slge, 
at du faktisk kan tegne af efter 
noget tykt, som du har lagt pa 
tegnebraattet. Hvis du nu tasn- 
ker pa at tegne af efter boger - 
hvad der er rnuligt- sa husk lige, 
at der er noget som hedder op- 
havsret! 

Folgende krav er bl.a. affodt 
af ovenstaende erfaringer; 

4. Det skal veere rnuligt at koor- 
dinere redskabets beveegelser 
med det, som ojet ser. 

5. Det skal vsere rnuligt selv at 
definere de aktive skasrm- og 
tegne-arealer. 

6. Det skal veere rnuligt selv at 
definere evt. andre indstillings- 
muhgheder 

7. EvL speaalindstillinger skal 
kunne gemmes og genbruges. 

Pennen 

Pennen har selvfolgeligmin sto- 
re interesse - er det overhove- 
det rnuligt at tegne frihands- 
tegning med den? Svaret er ja - 
N/ESTEN heltfriL Man skal tryk- 
ke lldt for hardt for at aktivere, 
hvad der svarertil venstre mu- 
seknap og det er lidt for upree- 
Cist. Trykker man knappen pa 



pennen ind (hvad der svarer til 
hojre museknap). kan man til 
gengasld tegne helt uden mod- 
stand, hvis man i DeluxePaint 
bruger baggrunds-farven til at 
tegne med. Det koster tkke 
kreefterattrykke knappen ind - 
men pennen bliver sveer at sty- 
re i denne tilstand. Jeg har eks- 
perimenteretlidt med atmdstlG- 
le disse ting forskelligt, men er 
vendt tiibage til standard-ind- 
stillingen, som er bedst 

Bedre pen onskes 

Jeg var bange for, at ledningen 
til pennen villegenere - men det 
viste sig ikke at veere tilfaeidet. 
Ledningen er blod og bojelig og 
tynger ikke redskabet ned. 

Men generelt rnener jeg, at 
tegnebreettet ville vinde vee- 
sentligt med en bedre kvalitet 
pen: Akttvering uden helt sa 
megen modstand og lidt mere 
preecist, samt en bedre desig- 
net form p£ pen og knap. Selv 
om det skulle koste 1000 kr. 
mere for en pen i kvalitetsudfo- 
relse, sa ville det veere det 
veerd. 

Hastighed og 
frihandstegning 

Der var ingen problemer med at 
fa pen og tegnebrset til at folge 
med hastigheden for frihands- 
tegning - men Amiga'ens 
SK>ERM havde problemer. De2 
tegnmger "Drom" og "Asbjorn" 
er begge tegnet i DeluxePaintlll 
i High Resolution Interlace med 
den mmdste indbyggede pen- 
sel. "Drom" er tegnet som fri 
fantasi, "Asbjorn" med min 12- 
arige son som model. 

I begge tiifeelde matte jeg 
nedseetteantalletaf farver til 4, 
for at fa skeermen til at f0lge 
med. Det er ikke sa veesentligt, 
for man kan jo blot sa3tte antal- 
letaf farverop, hvis man senere 
ansker at tilfoje farve. Det vee- 
sentlige er, at det for forste 
gang er lykkedes mig at fa en fri- 



"Dram". DeluxePaint Hires Over- 
scan 4 farver, Billedet ligget I en 
variation, som man kan holde ud 
at se pa SKJERM -ogien variation 
til TRYK. 



handstegning direkte ind I com- 
puteren - endda i en ansteendig 
oplosning. 

Det skal lige nasvnes, at teg- 
nebreettet ogsa fungerer i De- 
uxePaints An im-format Og det 
betyder. at de t for f orste gang er 
indenfor reekkevidde at kunne 
lave rigtige tegnede animatio- 
ner pa Amiga'en. 

Musen 

For en god ordens skytd afpro- 
vede jeg lige musen. Der KAN 
vaare tifelde, hvor en mus med 
tradkors er bedre til en afteg- 
nmgs-opgave eller en CAD-teg- 
nmg. Jeg provede den forsjovs 
skyld i Professional Page - hvor 
den fungerede upaklageligt. 
Der er 4 defr-nerbare knapper 
pa musen, som er nemme at 
trykke ned. I standard-opseet- 
ningen er det 2 uhensigtsmses- 
sige knapper. der er sat op som 
hhv. venstre og hojre Amiga- 
rnus - men det var igen nemt at 
rette i SummaSet. 

Ledningen til musen er blod 
og bojelig. Men musen erforlil- 
le - selv for min ret I ille hand. Jeg 
vil tro. at en person med en vel- 
voksen storrelse af hand vil ha- 
ve problemer med at fa plads til 
fingrene pa knapperne. Og sel- 
ve den lillebitte mus ligger for 
dariigt i handen til Isengere tids 
arbejde- Som for pennen gsel- 
der d et, at det synes som en bil- 
ligudgave af en mus. 

Konklusion 

Summa Graphic tegnebraattet 
er et godt all-round semi-pro- 
fessionelt tegnebraat, som er 
anvendeligt til mange forskel- 
ligartede tegneopgaver - inklu- 
sive neesten fri frihandsteg- 
ning. Det fungerer stabilt, og er 
nemt at seette op og special- 
indstille. Tegnebraettet er pris- 
sat yderst moderat sammenlig- 
net med andre digitizere - ma- 
ske FOR moderat. Svagheden 
ligger i Input-redskaberne pen- 
nen og musen, som begge er 
udfort i for darl igt design og kva- 
litet. Det ville Veere en stor for- 
del med en pen og mus - ogsa 
hvis det medferte en VcBsentlig 
hojere pris for disse. Tegne- 
breettet i sig selv fungerer up£- 
klageligt-men ligenetopmang- 
lerne i de 2 input-redskaber 
sa?nker niveauet til det semi- 
professtonelle. 
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HVOR AMIGA-FOLK ER KOMMER AMIGA-FOLK TIL 





ViMHSTILni-X DKRLESER 




AMIGA 2000 



* 1 MB CHIP RAM* 

* MUS 

* 8H0 KBytr 3.5" DWubw 

* ( JOH4 fiirwrncmitMr 

* 4 lyrikanakr 2/2 Hcrru 

* Workbench 1 .3 Disk 



Slu*li«-Pris 



10.300,- 




AMIGA XT/AT KORT 

A-2088 PC-XT KORT 

* 512 KBytrRAM 

* 3*0 KBvir 5.25" DiskDriw 



3.599,- 



A-2286PC^VTKORT 

* I MB RAM 

* 1.2 MB 5.25" IfeUW 

6.649,- 

AMIGA 2058-2 
2MB RAM-udvidelse 

A 2058-2 

* 2 MB HAM ned plad* til H MB BAM 

4.087,- 

AMIGA A2090 
HARDDISK 

A 2092 

* 20 MB 3.5" Harddttk 

* Autob'MM mrd L3 
Slurlipl'ri** 

A 2094 

* 40 MB 3.5" Hardrluk 

* Auloboot mpil 13 
SdidiePris 



4.200,- 
6.0%,- 



/CPU 2000 A/S 

GL Kimgm? 134 

Ll85« FrnVrilmbKlc C 
\Tlf,;31 2*21 21 




512 K RAMUDVTOELSE TIL A500 

RM550C 

* REAIr-TlME UR MED BATI'ERJ BACKUP 

995,- 




AMIGA EXTERN DISK DRIVE 

RF320C 



* 3.5" 880 KB 

* AFBRYDKK 

* VIDERF0RT BUS 

* ST0VKLAP 

PR1S KUN 

RF542C 

* 5.25" 360/U8U KB 

* 40/BO SPOR 

* AFBRYDER 

PBJS KUN 



995,- 



1.095,- 



COMMODORE A590 HARDDISK 



20 MB HARDDISK TIL AMIGA 500 

* AirruBtxn' med kickstart 1.3 

* SOKLER T3L 2 MB RAM 



PRLS Kl »N 

SOFTWARE 

DF.U!X£ PAINT IB 
DELUXE VIDEO III 
DELUXE MUSIC CONST.SET 
DELUXE PHOTOLAB 
DtGI-PAINT 3 
SEKA ASSEMBLER 



4.995,- 



kin898,- 
kun998,- 
Kuw898f 
kun 898,- 

KLN898,- 

kun 848,- 




CPU 2100 A/S 

Omcrfrmn*!* 110 
2100 KnU-nhavn 0 
Ttf.: 35 43 04 00 




CPU 2300 A/S 

A mnjrrbn'flaiic 124 
2300 Klik S 
TIT.: 31 55 25 00 




CPU 2610 A/S i 

Ftodnvrr Onlruui 2<l» 
2610 Ftedwn* I 
•nr.: 31 41 60 42 J 



CPU 5000 A/5 

Phgr-sltwdr 2b 

5OO0 Odrnv C 
Vpf.: 6S *H 20 33 




CPU 84)00 A/S 

AbuuW-drdcn 45 

mQAdnC 

Tit: 8l> 18 39 33 




CPU 9000 A/5 1 

N.trM'gadr 27 
90fH) A*llwg 
Tlf^ 98 13 22 77 J 



Vi lager forhrbold fur irndringcr i priser op specifikaiionri-. 



ARCADE 



Hvor stir Danmark, nar det gaelder area- 
despil? Hvad er det seneste nye mont- 
slugerspil? Vi besogte Palads' kaelder 
for at checke udbuddet... 




Af Peter Juul 

Da jeg stod af S-toget pa Ve- 
sterport i Kobenhavn, tog 
det ikke lang tid for Jeg 
fandt Palads, Den tidligere hvi- 
de, men nuscertglasurfarvede, 
enorrne biografhojborg, som 
enhver beboer I hovedstads- 
omradet simpelthen ma have 
hort om. Og mange har sand- 
synligvisogsa hortomspillehal- 
len, der er placeret t ka=lderen. 
Adskiliige rygter, bade positive 
og negative, har verseret om 
Kobenhavns storste automat- 
forurn, som ku n overgas af T ivoh 
og BaKken, derjo desvasrre kun 
har abent i sommerhalvaret. 

Men hvad er det der gor Pa- 
lads' kaslder til et sa besogt 
sted. som dettydeligviser? lef- 
termiddagstimerne kan man se 
folkflokkesomdefarvestralen- 
de maskiner - som spilanmel- 
dere om Kick Off. 

Hvad sker der 
i Palads? 

Hvad har Palads at byde pa? " 
Nye supermaskiner med alle 
mulige finesser, eiler bare en 
masse gamle Space Invaders 
kloner, der star og blinker grant 
henne i et hjorne? Det overra- 
skende svar lyder: Begge dele 
(Hvordan. og hvorfor? Vent og 
se.) 

Lige nar man Kommer ind. ser 
hallen ikke ud af meget. Man 
kan se adskiliige maskiner sta 
og blinke, men grundet place- 
ringen af disse er det forste 
man virkelig lasgger mferke til, 
en bar der lokker med soda- 
vand og andre gode sager. 

Langt de fleste har lige netop 
DERESfavoritrnaskme (imittil- 
feeide Golden Axe. men mere 
herom senere}, og et kig hen- 
over saien viser tydeligt, at nog- 
le maskiner er mere (MEGET 
mere) spillede end andre. 

Det giver sig naturligvis ogsa 
udslag i pnsen. Hvis man kan 
tjene 3 kr. pa et spil, hvorfor sa 
tage 2 kr. for det. Folk spiller 
nemligofte pa een af toforskel- 



lige mader: Enten afseetter de 
et fast belob, som de vil spille 
for, og sa er det jo hgegyldigt, 
om de heelder dem i Galaxians 
eller i Turbo Outrun. Eller ogsa 
afssetter de et bestemt stykke 
tid. oftesttiden indtil en biograf- 
forestilling starter (man har 
egentlig kun adgang til sptlle- 
maski nerne med gyldig biograf- 
biliet, men om folk overholder 
denneklausul, skal jeg lade vas- 
re usagt), I den tid haslder de 
ubegraansede maangder af 
penge i apparaterne. og sa gor 
det jo ikke noget(forejerne), at 
de spiller pa de maskiner, der 
koster 3 kr at fornoje sig med. 
Jeg personlig skoviede penge t 
apparaterne. og morede mig 
storartet, 



Hvor er mine penge?! 

Men nar man snakker om pri- 
serne, ma man nedvendigvis 
komme ind pa problemet med 
sma born, der bruger alle deres 
lommepenge pa atspille. Deter 
et emne, som adskiliige aviser 
har kort meget pa. Men den kri- 
tik. der er kommet angaende 
dette emne, ligner efter min 
mening mest et tegn pa, at avi- 
se rne endn u engang har savnet 
et eller andet at skrive om. Sa 
har man fundet en eller anden. 
som syntes det var forfeerde- 
ligt, og sa eilers kort med Wat- 
ten. Men hvis lllle Georg bruger 
alle sine penge i Palads' kael- 
der, ma det vaere Georg og ha ns 
foraeldres problem. Vi andre, 



der spiller lidt engang imellem, 
skal vel ikke forbydes den glas- 
de. Et forbud mod spiliemaski- 
ner ville sandsynhgvis udmun- 
de i "smugkroer" med spillema- 
skiner i stedet for sprut (Se 
f.eks. Dennis Jorgensens bog 
"Djeevelens hule"). 

Og desuden: Et spil pa en 
standardmaskine koster som 
sagt 2 kr.. mens en biografbillet 
koster ca. 45 kr. alt efter hvllken 
film man onsker at se. Man kan 
alts£ spille 22 spil for den sarn- 
me pris som en biobillet Disse 
spil varermaskeigennemsnit5 
minutter, 22*5=110, man kan 
altsa spille i knap 2 timer for de 
samme penge som man beta- 
ler for at se en film pa ca. halv- 
and en ti me. Og sa er man sikret 
underholdning, mens en film 
ikke altld lever op til forventnin- 
gerne. 

Priser kontra kvalitet 

Men hvilke maskiner er det sa, 
der koster hvad? Og hvorfor? 
De dyreste spil er de nyere ma- 
skiner, som ofte er specialbyg- 
gedetil netop det spil, man kan 
spille pa dem. Det gaslder 
"Rampage", hvor tre gale mon- 
stre hasrger New York, eller "Po- 
werdrift". et lynhurtigt racerspit. 
Men med den masngde dollars 
(eller yen) som det ma koste at 
speclaludvikle sadan en maski- 
ne, er det ikke sasrt at de er lidt 
dyrere at spille pa end de mere 
aim inde lige maskiner, sasom 
"Double Dragon II". At det sa 
koster lige sa meget at spille pa 
"Double Dragon II" (nemlig II 
kroner), som det koster at spille 
pa en gammel udvandet traver 
som "Galaxians" (Jep, den er 
gemt godt, men den er der! ) - ja 
det er et af d e mysterier, som vi 
bare mi laare at leve med. 

En anden virkelig klassisk 
Wassiker er Rally X. Deter en la- 
byrint, hvor man korer rundt i en 
bia racerbit. og skal sarnie flag 
op. Man bliver jagtet a f nogle ra- 
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virre med et rogsior. Simpelt, 
men enormt sjovt 

Efler en tareva?det afsked 
med disse nostalgiske gensyn, 
gik jeg videre til de mere moder- 
ne udgaver. En stor del af ma- 
skinerne er almindelige shoot- 
'em-ups med og uden add-on 
systemer, og dem vil jeg ikke 
komme neermere ind p£, da in- 
gen kan vaere i tvivl orn hvordan 
DE fungerer. Andre (gen er helt 
almindelige platformspil. sorn 
f.eks det gode gamle (men sta- 
dig lige sjove) Wonderboy. Jeg 
sa hverken 2'eren efler 3'eren. 
men de er maske ikke blevet 
godkendt af udvaelgeren? 



SPLATTERHOUSE 

Det her spil er simpelthen det 
mest ulaekre jeg har set i arevis. 
En lille mand (kun ca. pa hojde 
med en kvart spilleskeerrn gar 
hen ad gulvet i en villa, hvor der 
er en hel masse siimede mon- 

stre. 

Og da vor mand Ikke kan tide 
siimede monstre (de kan for 
resten heller ikke lide ham ), be- 
gynder han selvfolgelig at folge 
parolen: "Sla forst. Frede", hvil- 
ket ikke er sasrlig sundt for de 
grimme monstre. Indtii videre 
lyder det som et helt alminde- 
ligt Beat'em-up game, men nas. 
nee - nu bliver det klamt! Vor helt 
er naturligvis en hardtslaende 
herre, hvilket man kan se. nar 
hovedet pa det aakle monster 
bliver totalt smadret. " AADDJ ! ! ' 
sagde Christian Sparrevohn 
(den lille feisomme dreng), 
sorn var komrnet ned for at hilse 
pa mig. Endnu mere uleekkert 
bliver det nar man finder en 
slagter&kse. Et veirettet hug 
med denne far nemlig hovedet 
til at flyve fern meter hen a d gu I- 
vet, hvorpa kroppen synker 
sammen til en slimklat 

Senere finder vor helt (Dirty 
Georg) nemlig en keep. "En 
keep?", siger du, "det er da ikke 
sasrlig ulcekkert". Nceh, maske 
ikke, men nar man slar til et 
slimbaseret monster, sadetry- 
ger op pa vasggen, og langsomt 
glider ned - Sa bliver det ulcek- 
kert. 

Splatterhouse koster 2 kr. at 
spllle pa, og er fra 1988. 





ASSAULT 

Sa rykKKede jeg en tur over i 
specialmaskinernes afdeling. 
Jeg gik direkte hen til en indby- 
dende maskine med hele TO 
joysticks. Nu erderjo ikke noget 
usaedvanhgt ved. at en maskine 
har 2 joysticks. Det eren multi- 
player maskine nodt til at have. 

Gauntlet har hele FIRE Joy- 
sticks. Forskellen er bare, at As- 
sault ikke er noget multiplayer 
game. Du sKal rentfaktisk selv 
bruge begge joysticks til at sty re 
en laskker lille tank rundt i et al- 
mtndeligt, eller nassten almin- 
dehgt. shoot'em-up. N,€STEN 
almindeligt fordi din tank altid 
vender fremad. mens omgivel- 
serne drejer. 

De to joysticks ska I sa bruges 
til at styre henhoidsvis hojre og 
venstre seet iarvefodder. Som 
en ekstra feature kan man rulle 
rundt og stejle. Seive spiilet er 
ikke spectelt revolutionerende 
(minder lidtom Asteroids), men 
styringen og et rimeilgt game- 
play gor det tiletvirkeligt super- 
spil. Assault koster3kr.ogerfra 
"89. 

GOLDEN AXE 

Hvis Golden Axe Oliver det spil 
folk husker 1989 for. sa er 
1989 godttjent Golden Axe er 
simpelthen det fedeste spiijeg 
nogensmde har provel Det h ar 
en gang Gauntlet-suppe som 
grundvold. men er langt mere 
avanceret end Gauntlet. Gan- 
ske vist er der kun tre personer 
at va?lge irnellem, men disse 
ses fra side n og er ca. 10 cm ho- 
je. Dveergen var naturligvis 
knap sa hoj som den srnukke, 
slanke kriger jeg selv styrede. 

De to gar sa ud af en landevej, 
hvor en masse grimme folk pro- 
ver at tasve dem. Heldigvis er 
der nogle af de grimme folk, der 
rider pa drager. og hvis man da- 
sk-er lidt til dem, skvatter de af, 
hvorefterman selv kan snuppe 
dragen, Drager kan jo som be- 
kendt spytte med ildkugler. og 
det er en rneget rar ttng, for det 
gor jo det hele lidt nemmere. 
nar man kan smaakke de 6 me- 
ter hoje kasmper ned fra nogle 
meters afstand. 

N^r man har gennemfort en 
level, ser man et billede af lejr- 
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pladsen. Pludseligkommerder 
nogle sma grimrnme Christian 
Sparrevohn'er ind pa skasrmen, 
og hvis man sparker I idt tl! dem 
f ! ) far man mad og trylled rikke, 
som virker ligesom i Gauntlet 
Bortset fra en masse sjove ef- 
fekter sasom lyn, eksplosioner 
og ildvassener. og sa den detal- 
)e,atjofleredrikkemanhar,des 
bedre virker de. Level 2 hedder 
"Turtle town", og man farsiglidt 
af en overras kelse. na r ma n ved 



slutningen opdager. at hele by- 
en faktisk ligger pa en stor gnrn 
skildpadde. 

EtTOPHlT. Hvis jegskulie give 
karakterer for sptilene i denne 
artikel, ville Golden Axe fa 97%. 
Og det bedste af det hele: et 
spil varer (for en begynder) 
mindst5minutterogkosterkun 
2 kroner at spille. Nu venter jeg 
spasndt pa at se en GOD kon- 
vertering til Amiga'en. 




Computer 
Interview 



Lidt skuffet 

Alt i alt ma jeg nok sige, at jeg 
blev skuffet over Palads' udbud. 
Der var masser af maskiner, og 
masser af mider at f3 tiden til 
at ga pa, men alligevel... Jeg 
savnede toptitfer som Hard 
Drivin' og Galaxy Force. 

Oerfor kontaktede jeg Peter 
Debel, derer direktor ogejeraf 
firmaet DGA (Dansk Grammo- 
fon Automat A/S) i Rodovre. og 
star for udveelgeisen af masKi- 
ner til Palads. 



; Hvordan vaelger du maskiner 
til Palads? 

PD; Jeg far nogle prints hjem 
(Moduler. nsermest som ved 
konsoller ■ Red.). Dem kigger 
jeg sa igennem. og kober de 
bedste af dem. Dem fordelervl 
pa maskinerne rundt omkring, 
hvor vi har maskiner st£ende. 



Jamen hvad sa med de mere 
specielle maskiner, som f.eks. 
Turbo Outrun. Dem la*ner I vel 
ikke? 

PD: Nej, dem ser vi rundt om- 
kring pel udstillinger og llgnen- 
de. 

; Hvordan finder du ud af. hvad 
derer bedst? 

PD: Hvis man gar ned i f.eks. 
Palads, vil man opdage at ho- 
vedparten af spiiierne er I alde- 
ren 10-20 ar. og ved at underso- 
ge indtjenmgen har man fundet 
ud af, at denne aldersgruppe 
heist vil spille spit, hvor man 
skal skyde eiler kasmpe sig vej 
gennem en fjendehob. De bed- 
ste spil er derfor de spil. der op- 
fylder disse krav. Golden Axe er 
etgodt eksempel. og er faktisk 
nogetaf det bedste, denne gen- 
re har at byde pa i ojeblikket 
men vi har ogsa store forvent- 
ninger til det nye Superman- 



spil. Selv synes jeg, at disse spil 

er meget svaare. men spiiierne 

er abenbart dygtigere... 

.• / har jo ogsS 10 maskiner op- 

stiifet i Cinema 1 -8, tiliver der 

spinet lige sa meget der som t 

Palads? 

PD: Ja. nar man kigger pa ind- 
tjeningen pr. mask ine, ligger Pa- 
lads og Ci nema 1-8 ret ens. Pa- 
lads har ganske vist flere beso- 
gende i vintermcinederne, men 
der er ikke mange der gider ga 
ned i en varrn kselder midt pa 
sommeren, sa der vmder Cine- 
ma 1-8. (Cinema l-8s' maski- 
ner ligger i stueetagen * Red.). 
: Hvor tit skitter I spillene ud? 

PD: Det gor vi lobende, nar vi 
opdager at de ikke leengere gi- 
ver penge nok , og vi far det ind- 
tryk. at indtjeningen ville vaare 
storre ved at skifte spiliet ud. 

Hvor har I eiiers maskiner sta- 
ende? 

PD: Rundt omkring i Koben- 
navnsomradet. mestpagrillba- 
rer og lignende. 

.- Nar l nu skitter spillene ud, et- 
ter hvor mange penge de giver, 
hvordan kan det sa vaere, at I 
stadig harGaiaxtans og Rally X 
stiende? 

PD: Fordi vi ser at Palads' be- 
sogende i weekenden ofte er 
familier med born i 10-Srs al- 
deren, og bornene skal ogsa 
have mulighed for at spille pa 
de spil, de kan fmde ud af. 

: Nar nu Hard Dhvin'erblevets^ 
populser i udiandet, hvordan 
Han det s£ veere, \ ikke nar den? 

PD: Det kan ikke betale sig for 
os. Den kosterca. 71.000 kr. og 
vil ikke kunne na at tjene sig 
selv ind, for den er blevet en 
gammel og udspiliet maskine. 
Det vil vaare en total fejlinveste- 
ring at kobe et spil som Hard 
Drivin'. Desuden harvi bort ryg- 
ter om en ny. meget bedre ma- 
skine, som snart skulle vaere 
klar. 

; Hvad nu hvis inie Gen vit leje 
f.eks. Golden Axe, hvor meget 
skal han sa regne med at skulle 
betale? 

PD: Ja, Golden Axe er jo en 
standardmaskine, sa ban skul- 
le leje etkabinetoget print. Det 
ville l0be op i ca. 2000 om ma- 
nedea 



; Og hvis han sS hetlere ville ko- 
be sit eget arcadespil? 

PD: Sa skulle han regne med 
ca 70.000 kr. for Turbo Outrun 
og andre speciaibyggede ma- 
skiner, mens han kunne nojes 
med 12.000 kr for kabinettet 
og80O0 kr. for et godt print, i til- 
faalde af at han ville nojes med 
en standardmaskine. 
: Er det den normale (rem- 
gangsmade, nar man vil have 
spiilemasfiiner stdende i et af 
sine lokaler? 

PD: Nej, den normale proce- 
dure er, at ejeren af lokalet far 
en vis procentdei af indteegten, 
som ikke erscerlig stor i forhold 
til f.eks. England og Tyskland. 
Mine Kolieger I de lande tjener 
hell usandsynlig mange penge! 




Det kunne altsa godt se ud 
som om, at der er lange udsig- 
ter med hensyn til enorme 
spillehaller med alle de nyeste 
superspil herhjemme i Dan- 
mark. Hvis man vil spille p£ 
det nyeste, ma man nok tags 
en tur syd for grasnsen. Berlin 
ville vaere et godt sted, da de i 
Berlin rent faktisk har Europas 
storkste spiliehal. Og priserne 
er naturligvis ogs3 derefter. Et 
almindeligt standardspil ko- 
ster for det meste 1 D-mark 
(knap 4 kr.) at spille pa. mens 
priserne ligger pa 2-3 D-mark 
for de mere populsere (og im- 
ponerende) maskiner 

Men man kunne selvfolgelig 
ogsa starte sin egen Spille- 
hal/imporL 

Jeg kan tydeiigt se det for 
mig: "Ta' til spdlebal i Peters' 
Juulehal". (Game over! - Red). 



Fra p(l)adder 



AfBo Jorgensen 

Prov lige at forestiHe dig foi- 
gende: * NaDoen skal lil at 
kobe en ny bil. Han sparger 
dig til rads. Han harto mulighe- 
der, Enten kan nan kobe sin fars 
nassten nye BMW (med alt til- 
behor) for en slik, eller han kan 
kobe den nyeste SAAB (fern 
gange sa dyr som BMW'en). Et 
svcert valg? Nej vel. han skal 
selvfolgelig kcbe BMW'en. 

Denne hlle historie skulle ger- 
ne vise lidt om computerindkd- 
bene i den danske folkeskoie. 
For i tiden var det Piccoline og 
Butlcre, der var de frernherske- 
ne. men ret hurtigt blev de af- 
lost df de meget billigere 64'er, 
ognogle IBM doner var der vist 
ogsa. S3 kom Amiga'en, den 
fodte skolecomputer - med im- 
ponerende grafiske 
egenskaber.klokkerenlyd, mul- 
titasking og frem for alt BRU- 
GERVENLIG. 

Men hvad skete der? Intet. 
Ingen, el ler i hvert fald meget fa 
skoler turde kobe den. Den- 
gang var udbuddet af program- 
mer jo ikke sa enormt, som det 
er nu, og alt var pa engelsk. Sa 
det var rnaske forstaeligt nok. 
Men hvad med idag? Med flere 
forskeWge DK-tekstbehandlin- 
ger. regneark, budgetprogram- 
mer, AmigaComal (som iovrigt 
er kompatibel med 64'erens 
Comal), diverse musik/tegne- 
programmer, DTP, og med en 
pris. som ligger pa en brokdel af 
hvad tilsvarende IBM el. lign. 
(med samme muligheder), bur- 
de Amiga'en veere en kiar kon- 
kurrent til de "garnle". Nu er lo- 
betjo ikke kort endnu - men det 
ser vidst ud til at vasre MS-DOS 
standarden, der vinder hoved- 
sporet 

Forsvarligt software 

Hvis Amiga'en overhovedetskal 
have en chance i undervis- 
ningssektoren, er der et par 
ting, der forst skal klares. For 
det forste ma vi have noget 




Bo Jorgensen kigger p& to danskudvik- 
lede undervisningsprogrammer til Ami- 
ga, et om dyreliv og et om meteorologi ■ 
og der er allerede flere pi vej. 




godt, gedigent, peedagogisk 
forsvarl igt software, samt nogle 
ultimative gode hardware-til- 
bud fra Commodore og deres 
forhandlere. Forestiljerligeeen 
Amiga (gerne flere) i hver klas- 
seiandet over- saville der vasre 
penge at hente bade for Com- 
modore, men sandeligogsa for 
softwareprogrammorene. Ma- 
ske skulle Bertel Harder ogsa 
have en til "Lans" I et stykke tid. 
Han plejer at vaare en god an- 
noncor for sine ideer. 

Interlace Vision 

OSoftwarefirmaet Interlace Vi- 
sion (et rent dansk foretagen- 
de) har indset Amiga'ens force, 
og er i fuld gang med at lave un- 
dervisningssoftware. To pro- 
dukter er det forelobigt blevet 
til, et program om springpad- 
der, og et der drejer sig om me- 
terologi. Faelies for de to pro- 
grammer er, at det grafisKe ud- 
trykertegnetmed Deluxe Paint, 
digitaliseret med DigiView, 
hvorefter emnerne er stykket 
sammen med The Director. Det 
faardige resultat bliver et avan- 
ceret slideshow med bade lyd 
og animation i skon forening. 

Danske Sprlngpadder, det 
forste produkt fra Interlace Vi- 
sion, er et undervisningspro- 
gram om de 11 danske spring- 
padder. der endnu er tilbage. 
Med War digitaliseret lyd og bil- 
lede, og flotte animationer, er 
det et program som alle kan gi- 
ve sig i kast med - altsa hvis der 
er en Amiga i naerheden. 

Digital iserede billederog lyd, 
samt animation er noget, der er 
meget pladskraevende, derfor 
er denne softwarepakke pa 
ikke mindre end 4 disketter. Pa 
de tre forste gennemg&es de 
forskellige padders liv og lev- 
ned, og pa den fjerde ligger der 
en raskke opgaver. Opgavernes 
indhold folger reglen "lyt og 
peg". En fro/tudses. lyd afspll- 
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les, og brugeren skal derefter 
pege p3 det rigtige billedeaf- 
snit en opgavetype som nok 
traatter I det lange lob. 

Programme! er f lot opbygget - 
med flotte og klart formulerede 
menuer. Indholdsmaessigt kan 
der vaslges mellem: den valgte 
fro/tudses sternme, udbredel* 
se, kendetegn, fodeeksempel, 
udseende som haletudse og 
biotop. 

Danske Springpadder er et 
interessant stykke software, og 
kornbineret med ekskursioner 
til neerliggen de vandriuller ( hvis 
de findes i omradet). med iagt- 
tagelser "on location", vil det 
vaare et fint redskab til yderlig 
forstaelse af disse arters true- 
de eksistens. 
Pris: 645,- kr 




Meteorologi 

Det andet af Interface Vision's 
produkterer Meteorologi. Ogsa 
dette emne er opbygget ved 
hjeelp af Digiview, Deiuxe Paint 
og The Director. Ved hjaslp af d i- 
gita liserede satellitbil leder, an i- 
mationer, vejrkort og tekster. 
forteelles/forklares der orn vin- 
de, lavtryk/hojtryk og orkaner. 
Meterologi er et rent slideshow, 
hvor ma n med et enkelt tryk pa 
musen kan stoppe, fortsaette 
eller kore tilbage. 

Her burde der nok have veeret 
en rnulighed for selv at vaslge 
hvilket billede, der skal vises - 
hvis man er i slutningen af fa- 
rest illingen og vil se et par af de 
forste billeder, skal man aitsa 
kore et langt stykke bagSeens, 
hvilket tager sin tid. Men ud 
over dette Mile kritikpunkt er 
Meteorologi interessant, og det 
vil helt klart vasre et positivt og 
gavnligt indslag i et emnearbej- 
de omhandiende dtsse begre- 
ber. 

Sateltitdatabase 

Som prikken over i'et har Sten- 
derup EDB nu abnet en satellit- 
database til undervisnings- 



brug. Denne base indeholder 
billeder fra en raekke meterolo- 
giske satelliter, her skal naev- 
nes METEOSAT3, NOAA, METE- 
OR og GOESE. Billeder i denne 
database vil dagligt blive opda- 
terel Databasen er i starten 
gratis at benytte <kun aim. tele- 
fongebyr), men vil senere blive 
lukket og kan derefter kun be- 
nyttes af abonnenter (pris pr/ 
mdr. ca. 300). Altsa, hvis du vil 
ga Torbe n Jarnvig, og alle de an - 
dre professionelle i bedene sa 
prov denne nye database, ma- 
ske kan derafslores en ny "HU- 
GO"... 

Satellitdatabasen's tifnr. er 

7484 6316 

Basen korer med: 1200/2400 
baud, 8, n, i, fuld duplex, anzi, 
xmodem. Basen acceptererfol- 
gende filformater; 
.IFF (Amiga). .GL (PC EGA/ 
VGA), og.PCXfPC VGA) 

Der kommer mere! 

Der er mere i vente fra Interlace 
Vision. I lobet af et par maneder 
kom mer der et okologi program, 
som simulerer vaskstkurver 
over en reeve - og musebe- 
stand. Faktorer som bestan- 
dens startstorrelse, vinterans 
strenghed, dcdelighed, fode- 
udbud og goldhed spiller ind. 




Satellitbilled- 
behandling 

Et andet spaendende stykke 
software er et satellitbilledbe- 
handlingsprogram til satellit- 
fotos. En satellit som f.eks Me- 
teosat 3 scanner billeder i det 
infra rode spekter, der viservar- 
meudstralingen fra skyer, land 
og hav. Disse gratorvebilleder 
kan med dette billedbehand- 
lingsprogram bruges til under- 
sogelse af land - og havomra- 
ders temperaturforhold. pa for- 
skeliige tidspunkter af dognet 
ogaret, undersogelse af skyers 
temperaturforhold, deres hoj- 
de over jordoverf laden, samt 
sandsynligheden for om de gi- 
ver nedbor. 

Programmet er ude engang i 
foraret og prisen vil llgge p& om- 
krlng de 500.00 kr. 



( Sa du billigt? 





F0rst var der Star... 
kom GOLDSTAR 



Fa et 9-nals printer-starter-kit til spotpris: 

1 slk. Goldstar PT-160M 9-nals printer 
1 stk. Traktor papir-fremforer 
1 stk. farveband 

1 stk. Paralleit printerkabel 1 .8M 
500 stk. Printerpapir til traktorfremforing. 
1 ars garanti. 

Pris Incl. moms 

Tekniske Specifikat loner: 

Pnntmetode: 9 nales main* 
Pnnfhastighed: NLQ ■ 35 legn/sek.. 10'12/17 CPI 

Draft - 1&0 tegn/sek. 10/12/17 CPi 
Skriffiyper; Pica, Elite. Enlarged og Condensed 
Emulering: Epson FX og IBM Proprlnter 
Interface: Centronics Parallel 
Papiriremforing:F riktion og Traktor 
Farveband: Sort. min. 1.5 mill, karakierer 

Mer' billig hardware For nu 

3.5" Amigadrev. afbr., gnf. bus 1 .695,- 995,- 
5.25" Amigadrev, 40/80 spor, osv 2.495.- 1 .295,- 
A500 RAM m. clock 1 .895,- 995,- 

1 ars garanti pa alle ovenstaende produkter 

Alle priser er vejledende udsalg incl. moms. 

Mer' billig software For nu 

The Works 3-i-een 1 .595,- 1 .295,- 

Database, Tekslbehandling, Regneark 

The Works Platinum 5-i-een 2.995.- 2.595,- 
Data/regn.Tekst/'Modem/sidel33ns udskrivning 
On-Line Platinum, modemprog. 1 .495.- 1 .1 85,- 
Analyze Platinum, regneark 1.495.- 1 .185,- 

Organize PSatinum. database t .495,- 1 .1 85,- 
Haicalc. begynderregneark 395,- 



Vi sidder ved telefonen nu! 

Vi hardaglig benlfra9.00- 1 7.00, men fra 
mandaa d. 30/4 -lor&daq d. 3/5 sidder v i derudover 
klar ved telefonen Id. 17.00-20.00 - 
Hvorvierklartilattageimod din ordre. 

Grib knoglen og ring NU! ! 




GRAFFITIDATA 

Norreskov Bakke 14 . 8600 Silkeborg 
Tlf. 86 82 18 55 . Fax. 86 80 03 27 

J 



5V4' DISKETTER FRA KR. 1,99 
ZW DISKETTER FRA KR. 4,99 

SONY MAXELL MEMOREX 3M • NEUTRALE OSV. 

Ren import direkte fra fabrik til dig, derfor er vi billigere og bedst. 
RS. Vi har Danmarks bedste en gros og storkobspriser - Ring 



LAVPRISTILBUD 



3.50 disketter Lavpristilbud v/100 4,89 557 

3.50 20D disketter fra Japan eller tilsvarende . . . v/100 5,95 7,25 



3.50 KVALITETS DISKETTER 

U/MOMSIWMOMS 

3.50 NEUTRAL FRA SONY fra v/100 6,49 7.92 

3.50 SONY-DISKETTER i 

10'er pakke med livsgaranti 6,95 8,48 

HIGH DENSITY TILBUD 

3.50 DISKETTER (or 1.44 MB drev, mange kvaliteter, 

priser fra 1055 13,36 

5.25 DISKETTER for 1.2 MB drev, mange kvaliteter. 

priser fra Oi*>0 O,oy 

5.25 High Density msrkevare 6,95 8,48 

5 1 /4" M/ERKEDISKETTER 
Mange kvaliteter FRA 2,95 

Mcerkevaredisketter, mange kvaliteter fra 2,95 3,60 

SONY DSD0 360 kb 535 7,26 

MEMOREX DSDD 360 kb 6,95 8,48 

MAXELL DSDD 360 kb 8,95 10.92 

3M DSDD 360 kb 8,95 10,92 



5.25" DIVERSE FRA 

5.25" 80 SPOR 96 TPI FRA 

Nssten alle typer kan leveres i farver - RING! 



2,29 2,79 
2,99 3,65 



3.50 maerkevarediskette 




U/MOMS 



M/M0MS 



699,- 853,- 



Kab 100 og f5 en gratis 80/100 box eller 
10 gratis disketter 

pris iaft FRA 

3.50 Verdens bedste fra Sony 

Kab 100 og S en gratis 80/100 box eller 
10 gratis disketter 

pris ialt 



799,- 975,- 

HIGH DENSITY 1.2 MB 
M/ERKEDISKETTER Fra 6,95 

Maarkevaredisketter, mange kvaliteter fra 6,95 8.48 

SONY DSHD 1.2 MB 1055 13,36 

MEMOREX DSHD 1.2 MB 9,95 12,14 

MAXELL DSHD 1 .6 MB 14,95 18,24 

3M DSHD HIGH DENSITY 13,95 



17,02 



Alle disketter leveres med 
fuld ombytningsret og 
garanti. 

Alle priser er ved 100 stk. 
geme salg under - RING! 



DlSKM ASTER ApS 



RING FRA 8.00 til 18.00 pa 47 08 70 60 

TELEFAX 47 98 74 92 
DlSKM ASTER ER ET SPEQALRRM A FOR DISKETTER OG TAPECARTRIDGE 

De fleste edb-firmaer har kun ganske fa typer i disketter og tape. VI har ca. 300 varenumre i tape og 
disketter - er du i tvivl om, hvad du skal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL U6>. 

Forbehold lor trykfejl og udsolgte vsrer. 




PRIS-UDDELING 

Vi har tre special-priser, som vi 
uddeler til nogle at spillene: 



Nukanduopdrajttedineegnedrager, 
og sende dem i krig mos dinefjender 

-s.37. 



TEST SYSTEMET 

VI anmelder aile de spll, vi ovef- 
hovedet kan fa fingre i til Amiga 
og C64. Vi tager altid udgangs- 
punkti den mestavancerede ver- 
sion, og sa tester vi den anden 
udgave i en seperal kasse med 
bide tekst og karaktorer 
Hvls spillet (endnu) ikke er kom- 
metlil beggemaskinerjavervr en 
lille update-kasse, hvor vi skriver 
alt hvad vi kan opsnuse om den 
sekundasre version. 



KARAKTERERNE 

Kategorierne siger sig selv, sa 
her er en hurtg oversigt over, 

hvad vi i grunden mener. med de 

points vi giver 

90-100% : Fantastisk godt Kab 
del straks. En klassiker' 
80-89% : Meget godt Absolut 
anbefalet! 

70-79% : Rimellgt Udmasrket 
"hvis du kan If den slags*" 

55-69% Et ret middelmadigt spil 

med visse lyspunkler. 

40-54% Et skuffende og dariigt 

gennemfort spll. 

15-39% Et elendigt spil. som du 
lor hver en pris ma undgAI 
00-14% Bwaaaaaaaaddrrrr.-.H! 





der nffisfen over 




lengrafiskoplesning, 
rgdrTV-sporten-s.38 



GOLD GAME er den ultimative 
belanning, som kun gives til de 

"HELT EKSTREMT, MEGA- 
FEDE, UTROLIGT SEJE, KURT 
KLASSISKE" spil (phew!). Vi reg- 
nar med, at der kan ga flere 
maneder, uden denne pris bliver 
uddelt. 



HIT er den belanning vi givertil de 
spil som "bare" er 'S^ERDELES 
GODE" og "VARMT KAN ANBE- 

FALES". Der vil otte veere flere i 
hvert nummer. 




EJNAR er rnaske den allermest 
frygtede figur i hele spilbranchen. 
Hvis et spil virkelig er s& bund- 

elendigt, at det neermest er til at 
braakke sig over, sa tar det en 
EJNAR. Vi regner med at se en 
del til ham i de kommende mane- 
der... 




^GOLD OF THE 



SSG/Electronic Arts 
AMIGA 



SSG (Strategic Studies Group) er et velren- 
nomeret navn hos tilhsengerne af de sakald- 
te 'war games". Del Nile australske firma har 
vist sin duelighed med store, komplicerede 
spil som "American Civil War" serien, men 
med "Gold of the Americas" bevasger SSG 
sig i en hell ny retning. 

For G.O.T A er slet ikke noget "war game', 
og del er ogsa betydelig mere lettitgaangeligt 
end det, vi hidtil har set fra SSG. Der er 
masser af grafik, og spillet er hell muse- 
styret. Gameplayet er bygget op om det im- 
perialistiske tema, vi kender sa godtfra bl.a. 
"Defender of the Crown" og "Kingdoms of 
England". 

Men G.O.T.A. tager et andet historisk 
udgangspunkt; nemlig den europeelske ko- 
lonisering af Amerika sidst i det 1 5. arhund- 
rede. De fire kolonimagter (Spanien, Portu- 
gal, Frankrig og England) kan hver isasr 
sryres af enten computeren (3 sva?rhedsgra- 
der) eller en spiller, Man kan ogsa selv vasl- 
ge, om spillets gang skal bygge pa historiske 
fakta, eller ren tilfcBldighed. 

Nar de indledende valg er overstaet, er del 
tid til at udforske den nye verden! Vlnderen er 
den nation , der ved spillets udgang har flest, 
og mest udviklede, kolonier. De 4 koloni- 
magter udforer pa skift deres handlinger, 
som vises grafisk pa et kort til venstre pa 
skasrmen. Her kan d u ogsa se, hvem der ejer 
de enkelte kolonier, hvem der er i krig med 




your colony of 
San Trouto has 
uiped out? 



been 



Carol i na 
Catawba r*iff 
San 




De hvide omrader pa kortet er udforskede. Det far de ikke lov at vare ret leenge! 



hvem - og meget andet. 

Hver gang det bliver din tur, skal du treeffe 
en lang reakke beslutninger. Forst skal du 
foretage indtob af soidater, skibe, slaver mv. 
Nfflsten alle de penge, d u tjener pa kolonier- 
ne, bliver inddraget i skat til Hans Majestast 
hjemme i Europa, sa det gaatder om at bruge 
sine skilllnger med omtanke. 

Nar du har kabt de forskelllge enheder, 



skal du placeredern pa kortet til venstre. Du 
kan f.eks. sende en ekspeditton ud for at 
Rnde nye kolonier, eller angribe en af de 
andre kolonier, Du kan ogsa anbri nge solda- 
ter, kolontst-famiiier og slaver I dine eksiste- 
rende kolonier, sssaette dine skibe osv. 

Herefter skitter skasrmen tgen. Du skal nu 
va?lge, hvordan dine kolonier skal styres. 
Hver koloni har forskeliige egenskaber alt 



SPACE ROGUE 



Origin 
G84 

Handlingen 1 dette rollespil. der udspiller sig 
i en af de billigere galaksearme, virker umid- 
delbart meget iraditionel: 

Efter et overfald af de mysliske Mancht'er 
befinder du dig ganske alene ude i rummet, 
kun i selskab med et 1 2 meter langt vidunder 
i krom og stal: en Sunracer. 

Herfra kan du drage ud meliem planeterne 
og tjene penge, indtil du konfronteres med 
din egentlige mission. Selvtelgelig kan du 
rnkebe billigt og sselge dyrt men den virke- 
lage p rofit I igger pa den forkerte side af loven, 
hvor der kan laves store penge pa transport 
og fremskaflelse af diverse illegal e genstan- 
de. 

Space Rogue er menu-, keyboard- og 
joysfcckstyret, alt efter behov og lyster, og 
grafikken er... specie!. Ude i rummet kan du 
felge slagets gang via stjernekort eller i en 
udmeerket udfyldt 3D med flere forskelllge 
kontrolmetoder og synsvinkler, men pa de 
forskelllge baser, der ses ovenfra. slar Ori- 
gins talent for darlig grafik til igen. Det hele 



hakker og knaser, og menneskene ligner 
noget fra amerikanske SO'er-skreakfilm. 

Og hvor er det synd. Spilideen er god, der 
er masser af mennesker at snakke med, et 
stort univers at udforske og en ekstremt fed 
pakn ing. Her fi nder du bade 'Klip ud, fold og 
lim" rumskibe, en lille novelle, en leakker 
"Sunracer Owner's Guide' og meget andet 

Hvis du ikke stiller nogen krav til grafik og 
lyd, kan Space 

Rogue Wart anbefales, men alle andre Der 
nok fa fat i Sentinel Worlds I i stedel 

Jakob 



Grafik : 
Lyd : 
Faangende : 
Faangslende: 
OVERALL : 



46% 

21% 
69% 
72% 
70% 




Hvis du kan abstrahere Ire den skuffende grafik, 
er dette et must 



AMIGA UPDATE 

Space Rogue kommer ogsa tit Amiga, og ner er 
prograrrtfneringen torbabeffllig bedrei 



AMERICAS 




His Majesty graciously 
pei nits you to donate 
to the Exchequer 




Treasury Secret Funds 
$4800 $1000 



Spillets katteopkrsever far Anders Fogh Rasmussen til a! Ilgne en julemand! 



efter kllma, mineral-forekomster, antal Ind- 
byggere etc., og det er derfor ikke ligegyldigt, 
hvordan du behandlerdem. Du kan vaslge at 
drive rovdrift pa koioniens ressourcer, hvilket 
giver en forage! indtjening, men pa lang slgt 
vil resultere i oprer fra kolonisteme (med 
mindre du har forsynet dem rned slaver til 
"det grove"). Du bliverhele tiden holdtajour 
med udvlklingen i dine kolonier, og hvis der 



er et oprer under opsejling, var det rnaske en 
ide at smide nogle penge i hovedet pa den 
utilfredse befolkning. Den tredje (og mest 
perspektiv-rige) mulighed er at opdyrke og 
udvikle. Efterhanden som dine kolonier lang- 
somt stiger i graderne, foroges afkastet, og 
du far Here points i spiilet 

Selv om G.O.T.A. er bygget meget logisk 
op, kan detgodtvirkelidtforvlrrendeistarten. 



Det skyldes, at spillets struktur sigter pa, at 

der er flere spillere med. Selv nar man kiin er 
en, er man tvangsindlagt til at se, hvad alle de 
andre lande foretager sic,, og del kan godt 
virke afskraskkende at blive bombarderet 
med oplysnlnger pa den made. Mil r ad er, at 
man "klikker" sig ige nnem det hele, indtil det 
bliver ens egen tur. 

Der er masser af grafik i spiilet. Symboter- 
ne er klare og letgenkendelige, og 'pynte- 
billederne" er ogsa klare og farvestralende. 
Seiv om de langt fra udnytter Amigaens 
grafiske kunnen, sa passer de godt ind i 
splllet Det samme gander de ellers ret uan- 
selige lydeffekter. 

Alt i ait er Gold of the Americas et velprav 
senteret og meget underholdende stategi- 
5pil, som helt sikkert vil appellere til et bredt 
publikum. 

Seren 



Grafik : 
Lyd : 
Fsengende : 
Faengslende: 
OVERALL : 



79% 
65% 
90% 
85% 
87% 



C64 UPDATE 

Desvserre har SSG ingen planer om en C64^ ver- 
sion 



DRAGONS BREATH 



Palace 
AMIGA 

I Dragons Breath moder du endnu 3 af dem, 
der gerne vil slippe for det der med at de: 
aikymisten Bachim, vampyrinden Quered, 
og Ametrin det gronne monstrum (der ogsa 
gar under navnet 

"Bussemanden"). Detsiges, athemmelig- 
heden bag udodcligh ed ligger gemt i en borg 
pa toppen af DveBrgebjearget, der ligger midt 
i Anrea. For at komme dertil er det nodven- 
digt at besidde en magtfuld talisman, som 
kun findes I eet eksemplar i hele verden. 

Desuden er lalismanen sphttet i 3 dele, 
hvilket komplicerer det he le endnu mere. Jo, 
de tre magtbegasrlige skurke far sandelig 
deres sag for! 

Bachim, Quered og Ametrin styres enten 
af computeren eller et menneskeligt vassen. 
Selvfelgelig er ingen af de 3 hovedpersoner 
opsat pa at tage nogen som heist personlig 
risiko, sa de udruger nogle drageeeg, kaster 
en masse trylleformularer fra deres arbejd- 
svserelse, og haber det bedste. 



Deter helt klartden menige befolkning, der 
er taberen i denne Ikonstyrede magtkamp. 
Dragerne kan sendes ud for at lede efter 
taJIsman- stumper, m en det er mere fristende 
at sende dem ud for at flambere fjendens 
landsbyerog hinanden. Dette kan bide geres 
automatisk og med joystick i middelmadige 
shoot'em-ups, men godt ser det ud! 

Naast efter glaaden ved at udradere en 
tandsby med en drage kommer glseden ved 
at fremtrylte en dedelig pest, der er akkurat 
iige sa god til at hotde befolknCngstilvasksten 
nede. I Dragons Breath kan du skaffe dig 32 
forskellige magiske ingredienser, aile med 
forskellige hoved- og bieffekter. Materialer- 

ne kan kombineres, flamberes, hakkes, 

kveernes mm. til du opnar Iige netop den 
effekt, du onsker. Pa dette punkt er manualen 
hjaalpsom med masser af tabeller, der hell 
praacist giver oplysninger om de forskellige 
stofters egenskaber i forskellige situationer. 
Trods dette er spellcasting en meget indvik- 
let teknik, d er - pa grund af de mange mulig- 
heder - nok vil skreamme en hel del vaak fra 
spiilet 




Rot ser det ud, men spiilet er unoo'ig! indviklel og 
ret langsomt. 

Grafik og (yd lever ellers op ti! Palaces hoje 
standard, og Dragons Breath er en nydelse 
for bade oje og ere. Om det ogsa er en 
nydelse for DIG, afhaanger helt og holdent af 
din evne og lyst til at sastte dig ind i el 
usffidvanlig kompliceret magisystem. 

Jakob 



Grafik : 
Lyd 

Faengende : 
Faengslende: 
OVERALL : 



89% 
85% 
68% 
86% 
81% 




Uden tvivl det flotteste basket-spll til dato. 



TV-SPORTS 
BASKETBALL 



De opfindsomme "reklamer" er med til at skabe en 
TV-atmosfaare. 



Clnemaware/Mlrrorsoft 
AMIGA 

Onde tunger vil sikkert finde det paradoksalt, 
at lille mig skulle teste el baskets pil, hvor 
spilleme jo som regel er... hejere. Men faktisk 
er jeg meget god til spillet med kurven. Jeg 
kan dunke baglaens... I en papirkurv. (Hvis du 
star pa taaer!, red.). 

Det er amerikansk, Jeg snakker selvfetge- 
lig om de gigantiske TV- shows tra NBA, den 
amerikanske basketballliga (Jeps, 3 Cerl), 
der indeholder popcorn, masser af statistik- 
ker, slamdunks, 3-poantere etc. etc. 

Og efter successen med TV Sports Foot- 
ball" be budede Cinemaware da ogsa, at der 
se. vlolgolig ville komme et basketspil fra 
Guds eget land. For folk, der ikke fer har 
stiftetbekendtskab med TV-Serien" ( majeg 
lige forteelle, at det ikke er helt almindelige 
games, vi her har med at gere. De syder af at 
vaere amerikanske i en sadan grad, at man 
skulle tro det var rynke-Reagan der havde 
programmeret dem. 

Efter at have vaigt et hold (ud af 32 mulige). 
bliver vi praesenteret for en stor sportshat, 
der langsomt scroller rundt, mens der bliver 
fortalt om, hvem der har optagel showeL De 
er store, de amerikanere! Og endnu mere 
sKon bliver det, n 2 - er: speaker, der smiler sa 
kraftlgt at det ser faretrue nde ud, begynder 

atintroducere hotdene og fortaelte om, hvilke 
spillere man venter sig mest af... man er 
tilbojelig til at seette sig ned og vente pa, at et 
TV-show skal starte. 



Man skal nu ikke vente a! for laenge, for 
bolden skal gives op, og to aggresive spillere 
skal knalde hovederne sammen I anstren- 
geiserne for at vippe bolden ned til medspil- 
leme. Dette er et af de forste eksempier pa 
den glimrende grafik, der gar igennem hele 
spillet Man kan naesten masrke popcornene 
mellem taanderne, sa realistisk er det! 

Man splller fern pa. hvert hold, men der er 
selvfelgelig mulighedforatskifteud ipauser- 
ne eller under Time-out Ellers er spillet delt 
op i tre dele, der er den defensive del, hvor du 
skal preve at fange bolden fra modstander- 
ne. Du skal som regel holde din mand, og 
habe pa at de andre kan deakke deres. Kan 
de ikke det, kan det vaare fordi du har sat en 
1.35 m. mand til at deekke en pa 2.10. 

Erobrede du bolden, gar turen hen over 
midtbanen, hvor du kan bede en af de andre 
spillere om at rykke fri al sin position. Han 
star sa forhabenUig k lar nar du nar angrebel, 
hvor du skal sa teet pa kurven som rnuligt, fer 
du skyder. Her er en af spillets store styrker. 
Man Iserer hurtigt sine spillere at kende, 
hvem der er hurtige, hvem der er gode til at 
skyde, hvem der skal dunke, og hvem der 
bare skal holdes uden for. 

Det ger dog ikke spillet sa meget nemme- 
re , for computer-modstanderne er ret svaare 
at spille imod, Men spasndingen er der abso- 
lut, og specielt nar stillingen er eget last hen 
mod slutningen. Skal man satse pa det sikre, 

eller skal man hellere prave med et 3-point 
skud og bringe sig i spidsen, med risiko for, 
at modspillerne leber dig over ende, og laver 



et af deres blasrede slam-dunks? Og hvis 
der er noget der er deprimerende, sa er det 
at vaalge LA Lakers, og sa blive rendt over 
af el el ler andet B-hold fra Utah eller lig nen- 
de. Vaarst var det at blive lammetaavet af et 
hold med navn Charlotte (kvindehold?) med 
140-68. Og den detaljerede statistik drejer 
ogsa kun kniven rundt I saret.. 

Ekstra sjovt bliver det, hvis man spiller to 
mod hinanden.Nubliverderogsagivet* 1 Style 
points" for de mest smarte dunks, og en del 
andre detaljer, som jeg ikke skal robe her. 

Standarden blev sat med "Football", og 
med 'Basketball" er den blevet endnu H0- 
JERE (get it?). G rafikken og lyden siger ruder 
4 til alle andre basketball, sa skynd dig at fa 
fat i spillet og fef dig stor... Alt i det her spil er 
stort og graciest... ogsa spilbarheden. Og 
lige en ting: hvorior synes jeg, at det her spil 
ersveert? INGEN vittighedermed min hejde, 
Seren! (htejde?! 

Hvad for en hejde?, red.). 

Christian 



Grafik : 

Lyd : 
Faengende : 
Faengslende: 
OVERALL : 



96% 
89% 
93% 
95% 
92% 



C64 UPDATE 

Desvaarre lader det til, at Cinemaware helt er holdt 
op med at konvertere deres "film" til 64'eren. 




Danmarks Forste, Storste og Eneste Amiga Software klub 
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„ Vi bar nu unst\ SEGA 

16 61 02 

fr * 79 57 tl-? 



Giroi 



Gratis forsendelse til hele Icindet ved ktfb af Software for over 295 kr. 



A/lf PrisL*rer incl. MOMS • fhrhehn/d Jhrfcjl • Tilbtid ga>lder kim i detme mdned or kuu sd Uvu^e letter but vs. 
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GRATIS SPI 



lar du gencegner dit 
abonnement pa COMputer 
og har betalt det forste 
girokorc (tilsendes automa- 
tisk) senest den anforte 
dato modtager du automa- 
tisk et compucerspil. 
HELT GRATIS. 
Spillet har en vasrdi af op til 
200,- for 64 'er versionen 
og 398,- for Amiga versio- 
nen. Alle spil er i god kvali- 
cet og sa er de selvfalgelig 
origin ale med vejledning og 
det hele. 





Nar du rettidigt har betalt 
girokortet far du som tak 
et spil gratis! 

Hvis du har tegnet abonnement pa 
COMpucer igennem kuponnyheder- 
ne behover du IKKE at tndsende 
nedensriende kupon. Vi ved hvilken 
computer du har! 
Alle andre bedes indsende neden- 
sdende kupon. 

Venlig hilsen COMputer magasinet 
for DIG og DIN Commodore. 



■-3<- 



Nar jeg gentegner mit abonnement pa COMputer, snsker jeg et gratis spil tilsendt til min 
AMIGA C64 Band C64 diskette (kryds af). 



Mit abonnementsrtummer er 



N 



avn: 



-5 



Adresse: 



Poscnummer: By: 

Indsendes til Fortaget Audio A/S, Store Kongensgade 72. 1264 Kobenhavn K. 




STRYX 




Gralikken er detaljeret og farverig, med sma velanimerede sprites. 



Psyclapse 
AMIGA 



I virkeligheden er det utroligt Vi har set gang 
pa gang hvordan firmaer, der har opnaet en 
vis popularitet, bestemmer sig for at !eve 
videre pa navnet alene. De udgiver derefter 
det ene meghamrende elendige spil efter det 
andet, og naive sma skolebern keber dem, 
Sadan gar det gang pa gang, sa nar jeg far et 
spil f ra Psygnosis/Psyclapse til anmeldelse, 
"haber" jeg altid, at det ma veere den obilga- 
toriske braler. Og jeg b-Hver Itge skuffet hver 
gang! 

Hvorfor i alverden kan de ikke bare tage 
sig samrnen og lave et godt gedigent me»g- 
spil? Jeg tror simpelthen ikke deres pro- 
grammorer kan finde ud af det! Na, speg til 
side... 

STRYX er et godt, gammeldags platform- 
spil, hvor du styrer en (temmelig) lille, (tern- 
melig) velanimeret mand rundt I et enormt, 
todret bykompleks, Faktisk er han lige sa II He 
(pa sKeermen altsa) som min a?rede kollega 
Dr, Schmoelph (blandt fjender kaldet Spar- 
regnom). 

STRYX er samlidig et shoot'em'up, hvor 
ioromtaite lille mand skal skyde aliens tra sin 
speedbike (narkotikacykel??). Og STRYX er 
et puzzle spil, hvor du skal finde den kombi- 
nation, der slkrer sejren. 

Som du naturligvis ved, blev de fire kup- 
pelbyer bygget af "slave -cyborgs", dvs, en 
slags organis ke maskiner, Og da man opda- 
gede, at torureningskatastrofen i 2312 var 
forarsaget af computerfejl, byggede man et 
destruktionssystem, der kunne smadre alle 
computere, robotter og cyborgs (ALLE uden 
undtagelse, ogsa min ZX81). De fire nogler 
der skulle aklivere dette system, blev over- 
ladt til radets Tire ledere. Og naturligvis skete 
det til sidst, at cyborgs'ene gik amok, og 
kraevede deres rettigheder, dvs. alle men- 
nesker skulle myrdes, og derudover vllle de 
have lov til at blive ude til klokken 23.00. 

Kelt dumme var de naturligvis ikke, sa 
neglerne og radsmedlemmernes liv var 'for- 
svundef, og det kan en Rink drasber-cyborg 
som STRYX (altsa dig} naturligvis ikke ac- 
ceptere, sa du g&r ud for at finde neglerne. 
Det ger du naturligvis p4 din personlige, 
voidellge made. Hvis der skulle veere en 
enkelt milliard eller to af de andre cyborgs, 
som ikke faJder for dine charmerende bla 
ejne, ja sa ma du jo hellere piaffe dem ned. 
De bliver jo alligevel drasbt, nar du harfundet 
neglerne. og teandt maskinen. Sa kan vi jo 
diskutere det moralske t at draabe 2-3 mia 
halvlevende vaasener, dig selv inklusive (der 




Denne del af splllet minder iidt om det klassiske "Thrust 



blev sagt ALLE cyborgs), men dette er jo et 
actionspii, sa det glemmer vi alt om. 

Grafikken er som naevnt ret peen. En vela- 
nimeret sprite, og en usandsynlig leakker in- 
tro. Lyden er acceptabel, men langtfra over^ 
veeldende, mens selve spil let er lige til at ga 
i coma over. 

MUMS, hvor er det skeegt 0V, hvor er det 
SVyERT! 

Peter 



Grafik : 


89% 


Lyd : 


73% 


Faengende : 


87% 


Faangslende: 


81% 


OVERALL : 


83% 



C64 UPDATE 

Psygnosis ha r andre! brt-polrtik pa det seneste, sa 
del er meoel muligt, vi snarl ser Stryx pa 64'eran. 



VETO-BOX 

Jeg er nffistan lige sa skuffet over Sttyx, som jeg 
er over Peters dammevne, dvs. mangel pa sam- 
me. Dels er det uoriginalt, dels eT det ALT for 
swart Spillet er enormt, og der mangier en mulig- 
hed for at gemme sin position til disketten Det ger 
at hele garneplayel drukner i i rust rati on 

Dererogsaandreirritabonstakiorer. somt.eks. 
det faktum, at man skal vente i over 30 sekuntfer 
hver gang man dor • dvs n»Men hele tkJen. Stryx 
er Wart noget at det mest skuHende 
Psygnosis har prssteret i nyere lid. glem all om 
Peter,oglvttilenVlflKELIGekspertsdom.Lyi«l... 

Sarsn 




CROSSBOW 



Det er umullgt at slgte, fordi skeermen (nederst) rysler sa meget. 



Screen 7 
AMIGA 

Der burde vasre en lov, der forbad spiifirma- 
er at sende sadan noget lorl pa markedet 
Men der er ik-ke sSdan en lov, og der er ikke 
nogen forbrugerombudsrnand, der kan lage 
sig af sagen. sa lass "Det Nye" og bliv adva- 
reL 

Crossbow er et arcade adventure, der 
efler sigende er bygget op over legenden om 
Wllhefm Tell, men sandheden er at det er 
bygget op om den strrgetige fortaslling om 
Georg Parkinson, den forste bueskytte der 
led af Parkinsons syge. Hva'ba? siger vor 
kvikke laser sa, hvad er det for en gang 
sludder? Tjaaaa... Lass vide-re og bliv 
klog(ere). 

Ude i den Schweiziske urskov gar en grim 
langhare t ma nd rundt med en bu e (det kun ne 
godt ligne Jakob, men jeg er ikke sikker), et 
par pile en ekse og andet nodi. Mantien har 
et alvorligt problem, han kan nemllg Ikke 
bade ga og beere enekse i handen samtidig. 

Det medforer, at nar han har to sekunder, 
for han bliver mast til Schwei2erost af en 
forvoksen krage, skal han bruge tre sekun- 
der p& at stoppe, tage sin akse (rem, beste m- 
me sig for et slag og sla. Desveerre er tre 
min us to lig med minus en, hvilket er den tid 
han har i oversku-d. 



Na ja, sa var der lige det der med Parkin- 
son. Nar Willie tager sin bue frem for at 
skyde, ryster det hele sa meget, at det er 
UMULIGT al sigte. Jeg siger ikke, at det ikke 
ma vrore sveart men nar man skal ramme et 
aable, der er ca. 5 pixels hejt, nytter det ikke 
noget, at buen star og hopper 1 0 pixels op og 
ned. 

Grafikken er det eneste lyspunkt Den er 
ikke uttrafloL men i forhold til resten, sa... Tja, 
hvis du havde levet hele livet i en skotojsees- 
ke pa bunden af en so, ville et redskabsskut 
pa bredden sa ikke vaere luksus?? Kan I se 
hvor jeg vil hen? (nej hvor?, red.), (til Paris, 
seltffelgelig, Peter). OK, lyden er heller ikke 
ligelrem det rene Phil Collins, men pa den 
anden side... hvis man har hert redakter Ras- 
tafans telefonsvarer, kan man tale lidt af 
hverL 

Hvis du, trods alle advarsl er, al ligevel keber 
CROSSBOW, sa send os et billede af dig 
selv. Vi kan bruge det til at illustrere Ejnar- 
spillene med for fremtiden. 

Peter 



64 UPDATE 

Jeg er bange for, at Screen 7 heller ikke s 
C64-e|eme, 
Men nu er I jo advaretl 



J 



69% 

41% 

17% 

8% 

11% 



Graflk : 
Lyd 

Faangende : 
Fsngslende: 

OVERALL : 



WILHELM TELL 

Wilhelm Tell var en Schweizisk sagnligur tra om- 
kringar 1300. 

Han nsegtede at boje sig lor Habsburgeme (jag 
kan altsa ikke gere for, at det lyder som en form for 
Fast-lood. De hed virkelig sadanl), der havde 
besat del land, som Tell boede i, 

Sagnel forlaaller, at han neegtede at hitee pa 
landsfogeden Gesslers hat. som stod pa en pal 
ved vejen, Derfor btev han tagel til fange, og lik 
den stral, at han skulle forse-ge at skyde el aable 
af sin sans hovede. 

Han tog to pile ud af sit kogger.ogsomdelleste 
nok ved. lykkedes det ham at ramme plet (det var 
lidt synd for ablet, men sadan kan det ga.). 

Senere blev han spurgt, hvortor han havde 
tagel TO pile ud af koggeret, og han svarede 
*Hvis |eg havde ramt forken, ville pil nr. 2 have 
ramt Gesslers hoved!". Oen bemaarkning kostede 
ham livet. 



Programrnorerne: Chris Elliot og Rh 
chard Edwards 



De sort/hvide bilteder oser at gotiSK horror-stemning. 




HOUND OF 
SHADOW 



Eletronic Arts 
AMIGA 

Har du nogensinde hert om HP. Lovecraft? 
Han var en engelsk foriaiter, der i begyndel- 
sen af dette arhundrede skrev en iang 



ROTOR 



Arcana 
AMIGA 



I dette spil bliver du fiuks forvandlet til en 
heltemodig R oto-Raider, der i et specialbyg- 
get rumsklb skal kaampe sig frem i graderne 
for til slut at opna ultimativ header og livslang 
pension! 

Det lyder flot, ikke? Men hvad for en slags 
action deakker historian over? Platformspii? 
Shoot'em up? Strategi? Bade ja og nej (nok 

mest nej): Rotor er bygget over det geniale 

Thrust-tGma, der bland tandeter set i Gravity 
Force (og Thrust, selvfelgelig). Hele pointen 
er, at dit rumskib kun kan dreje omkring sin 
egen akse, gi ' den gas og skyde, hvorior alle 
manavror kraever forsigtighed og dygtighed 
med joysticket 

Rotor byder pa 3 vaesentlige forbedringer 
i forhold til konkurrenterne. For det terste er 
grafikken - til en afveksling - rimelig god. 
Desuden er lyden mindst lige sa Ted, og 
endelig er der mulighed for en lang ra?kke 
ekstraudstyr, der ligger rundt om i containere 
pa banerne. 

I begyndelsen er dit rumskib MEGETT dar- 
ligt, da det drejer langsommere end en su- 
pertanker og har mindre motorkraft end en 
kondicykel, men klog udnyttelse af de man- 
ge energipiller kan hurtigt aandre dette til det 
bedre: supermotor, supersving, superlaser, 
superdit. superdat og meget andeL Heldig vis 
mister du ikke udstyret, selv om du knuser et 
af dine 3 skibe, men alligevel ma Rotor 
betegnes som SV/ERT. 

Derfor er der masser af valgfrihed mellem 
banerne og en laakker kodefunktion, der ger, 
at man ikke e r tvangsindiagt til at starte fortra 
hver gang. De forskellige forts vrimJer med 
kan oner og snaavre pas, mens du senera vil 
stade pa magnetfelter, "pustere" og endnu 
vaarre ting. K unne du I ide Thrust, vll du med 
garanti etske Rotor, der er langt mere avan- 
ceret Men du ma absolut vaare beredt pa 
modgang. Mest 1or dem, der kan fere et 
joystick uden at ryste pa handen! 

Jakob 
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Systematics holdet poserer for Det Nye COMpu- 
ter. Det er Kim til venstre, Kaare i midten, og 

Kenneth der surmulsr... 



Thrust (en ny.avanceretogfremtilaH DANSKud- 



DANISH DESIGN! 

Rotor er faktisk et rent dansk produkti Teamet, der 
kalder sig Systematics, bestir af 22 Srige Kenneth 
EHested (programmer), 32 arige Kim Hansen (gra- 
fiker. idemand og koordlnator) . og Kaare Christe n- 
sen (musikuddannet musiker}. 

Ideen til Rotor opstod tor et par ar siden, og 
holdet begyndle ret hurtigt at programmere, vide- 
re-designe og tegne (med Deluxe Paint tl). Efter- 
handen som arbejdetskred frem, blev der brug for 
noget musik, og Kaare torn ind i billedet. Efter at 
have forkastet Sonix stabledQ Systematics en 
"personlig" music-driver pa benene, og kun be- 
vaabnet med et keyboard, en guitar og en sampler, 
lykkeoes det at fa styr pa bade eksplosioner, lyd- 
effekier og musik. 

For et ars lid siden var del hele sa godt som 
faerdigt, og Systematics sendte demcvideoer ud til 
bl.a. Ocean, Electronic Arts og Arcana. Efter for- 
skellige tilbud blev Rotor afsat til 

Arcana, der var de "mindst naarige". Systema- 
tics tjener nok - samlet - 1 5 kroner, hver gang der 
bliver solgt eet spil, sa der ska! selvsagt saslges 
mange kopier, hvis timelennen ska) vaare rimelig. 

Ddet danske Systematics team er allerede i fuld 
gang med deres naaste spil; en Gyruss-variant, 
der dukker op ved juletid. Vi gteder os... 




Den farvestralende grafik er Kim Hansens vaerk. 
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C64 UPDATE 

Desvaarre - dette er 1 6-bit onlyl 



raakke overnaturlige horror-hlstorier. Det 
germemgaende tFeak i forteellingerne var, at 
det eneste, Jer hindrer folk i at miste forstan- 
den er det fakturn, at de intet ved om de 
raadsler, der gemmer sig lige under hverda- 
gens reallteter. Det er disse radsler, der 
afdsekkes I "Hound of Shadow". 

Handlingen finder sted i tyvernes London, 
hvor du - som mand eller kvinde. og med et 
rigt valg af professioner og hobbies - for sjov 
deltager i en seance hos et medium, der efter 
sigende skulle kunne komme i kontakt med 
det hinsides. En ting, som lykkes over al for- 
ventning. Mediet bessettes for en kort stund 
af en and, og udpeger en af seancens derta- 
geresom "Meerket". Korttid efter findesfyren 
dod, spredt over et helt vearelse. og det varer 



ikke laange, fer det gar op for dig, at DU ogsa 
er market 

Kan du - med venners hjaalp - undstippe 
Skyggehundens forbandelse? 

Selv om her er tale om et rollespil, ligner 
det hele mestet traditionett eventyr, garneret 
med en raakke stemningsfyldte iflustr ationer. 
Men plottet er absolut ikke tradltionelt 

Objekter er der naasten ingen af. og tio- 
vedparten af problememe bestar I at kom- 
munikere med andre folk, og ellers gsre. 
hvad de beder dig om. Der er masser af 
beskrivende tekst, og det hele bliver faktisk 
ret uhyggeligt - isser hvis man (som jeg) 
spider mellem 12 og 1 I Mdmanens skaar. 

Eneste skuffelse ar parse re n (tilsynela- 
dende strikket sammen i 



AmigaBasic), der lader meget tilbage at 
enske. Det kommer af og til til udtryk I ende- 
lesejagrterpalige netopdenordkombination, 
spillet forstar. 

Jakob 

Parser 51% 
Atmosfaere : 87% 
Svaerhedsgrad: Let 
OVERALL 74% 



C64 UPDATE 

Hound of Shadow er alt for start og komprtceret til, 
at oer kan laves en C84 version 




Det er en kold morgen pa en landingsbane et 
eller andel sted I USA. Du smiler nervost til 
dine kammeraler. I er madlemmer af et 
opvisningskorps, kaldet de Bla Engle. Med 
en sagte hvinen latter laget sig til de blama- 
lede F/A-18'ere og I kigger beslulsomt pa 
hinanden. Tilskuerne er kommet for at se 
flyshow. 

Det skal de fa. I har ogsa ovet jer grundigt Du 
startede i en simulator, hvordu havde mulig- 
hed for ferst at se numrene demonstrereL 
Derefter skulle du setv udfore dem, med 
grundige instruktioner hele tiden. 

Simulatorens udsigt er en slags korridor, 
der ligner noget fraStarWars. Det var din 
ferste tanke, men hurtigt fandt du ud af, at 
korridoren bugtede sig hele tiden efter del 
monster, du skulle udfare. 

Farstdadu havdecvetalle bevaagefcserne, 
var det pa tide at starte traaningen oppe i de 
hajere luftlag. en ting er trasn ing, noget andet 
er at gore det i luften, det vidste du pa 
forhand. 

Men at del skulle vasre sa svaart, var du nu 
ikke War over. En af dine medpiloter klarede 
ikke skserene. Han ftaj ind I en TV-mast, der 
skulle forsyne 10 mill, amerikanere med bil- 
leder. Hvilken ulykke! Og sAtlgemidti "Cosby 
Show"!! 

Du har treanet i flere m&neder. Du har selv 
haft mulighed for at for at vealge din plads i 
formationen. Duharvasretmedtil atbestem- 
me, at det her skull e vaare et "High Airshow" 
frem for et "Low" eller "Flat". Du har evet 
samtlige 16 stunts. Ja, du har enddog faet 
nogle soloeri 

Der er ingen undskyldninger. Det er for 
sent at bakke ud nu. Du klapper pa brystlom- 
men (jo, du har husket braekposen). Med 
sammenbidte taander hopper du ind !■ cock- 
pittet Du kigger pa instrumentbrsattet Du 
Kan se et kompas, en nedtfeliing (hjaelper 

til at time bevaagelserne), hjealpeinstru- 
menter, tidstagere og ganske fa andre, vigli- 
ge kontroller. I ntet er blevet undiadt, men der 
er til gengasld heller ikke en kontakt for 
meget 



En halsbrsekkende manevre pa C64-udgaven. 

Et oredovende brol gar dig opmaarksom 
pa, at dine kammerater er 

ved at gS i iuften. Du vaalger at gare det 
samme, men kaster et 

leengselsfuldt bilk ud pa landingsbanen. 
Den er flot, men hvornar skal du se den igen? 

Hurtigt stiger du til 1000O fod, klar til de 
store rul. Heroppe fra ser det ogsa godt ud, 
men du har ikke tid til at nyde. Sveden er 
allerede ved at gore sig gaeldende. Om prsecis 
ti sekunder skal du vove et Diamond Low 
Break Cross. Og du kaster dig rigtigttil siden. 
Det er sjovt det her! Og du fo ler, at det lige er 
dig, det der med at fiyve stunts. Du vf| blive 
ved i tang ti... 

Sa for poKker! Du skutle vaare steget her!! 
Du ved hvad der sker, hvis man ikke folger 
instruktionerne. Foran dig neernner der sig 
fern fly, Underi igt, at de alleflyverden forkerte 
vej. Du ma reagere hurtigtl D u trsekker hand- 
taget tilbage, men for sent CRASH!!.. Du 
styrter... 

Nede pa jorden star John med sin candyf- 
loss. Und eriigt, hvor blev det sjette fly af? En 
stor skygge indhylder John... 

Sjovt (sa Isenge det varede). Og flot 
Christian 
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PARIS DAKAR 



For jeg fik "Paris Dakar" til test, havde jeg et 
temmelig negativt syn pa det franske spilfir- 
ma Tomahawk. Det ha/ jeg stadtg- 

Spillet er en licens over et eller andet 
afrikansk rally-lob, som vist nok er ret be- 
romt For du laagger dig til at sove bag rattet 
(mere herom senere), skal du vaelge meilem 
3, ikke seerligt forskellige, biler. 

Herefter starter lobet, som er delt op i 
forskellige etaper -nogle med vej og konkur- 
rerende biler, og andre hvor du hell alene 
skal finde vej gennem orkenen. 

Sidstneevnte er nu ikke sa sveert, som det 
fyder. Din bil er nemlig udstyret mecf et elek- 
tronisk kompas og et lille kort/radar. Det 
eneste, du skal gere, er at kare fra den ene 
ende af kortet til den anden, mens du styrer 
udenom traser, buske og andre forhlndrin- 
ger. Pa de almindelige etaper, behsver du 
heller ikke at folge vejen. Du kan tit "skyde 
genvej" ved at kore gennem orkenen - den 
korteste vej mellem to punkter er som be- 
kendt en ret linje. 

Styringen med bilen er god, og den skrider 
realistisk ud i svingene. 3D og bakke-effek- 
leme er knap sa vellykkede, og vejen bestar 
kun af to raskker sorte prikker. Biers er 
graflkken udmeerket, og hver gang man 
gennemforer en etape, belsnnes man med 
en udmsarket animation, der har alt hvad 
hjertet kan begaare: lige fra en toplos mave- 
danserinde til en kamel, der skearer grimas- 
ser. 

Men hvoriorsaden indledende snak om at 
falde i sovn bag rattet? 

Fordi rally-sport helt fundamentalt er et 
uegnet emne for et computerspil. Der SKER 
simpelthen for lidt, og det meste af tiden gar 
med at styre udenom tuer og buske i orkenen 
- noget der minder mere om storslalom end 
om racerkarsel. 

flErgerligt nok: for en gangs skyid viser 
Tomahawks franske programnwer, at de 
har noge nlunde check pa gratik og lyd. Og sa 
er det hele splldt pa en spil-ide, der var dods- 
domt pa forhand. 

C'est la vie! Seren 
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C64 UPDATE 

Tomahawk plejer ikke at konvertere til 64'eren, 
men hvis det alligevel kommer. rades I til at styre 
uden om, 



Orken-vejen var Ikke vaard at vise frem, sa nyd 1 
stedet denne "mellem-animatlon". 





10, 9,8,7,6... 



Her vslger du, hvilken satellit du vil udstyre din 
mmterge med. 



EUROPEAN SPACE 
SIMULATOR 



Tomahawk 
AMIGA 

Er det din storste drem at fa lov til at styre en 
rumfasrge? At fa ansvaret for hardware i 
million-dollar klassen? Sa bordu nokteenke 
dig om en ekstra gang, eller i det mindste eve 
dig lidt pa ES.S. I dette spil laner du nemlig 
en tidsmaskine, og rejser f rem til ar 201 0. 

Manualen er MEGET lang og MEGET 
kedelig, men det er naarmest umuligt atspille 
ES.S. uden at have least den. For hvem ville 
have ku nnet finde ud af, at man skulle ophol- 
de sig i position -25,0,0 for at lande pa rum- 
stationen. Jeg prevede, og det gik ikke sa 
godL 

Men nar man har tygget sig igennem 
manuaien, har man fundet ud al sa meget 
som at 'rumfaargeri" er blevet en meget 
almindelig made at tjene penge pa i det 21 . 
arhundrede, og du er ttoldigvis indehaver 
af en sakaldt TOTH rumfaarge. 

Naturligvis er det meningen at du skal 
tjene penge. Det kan gores pa to mader: 
Enten ved at sende satelitter op, eller ved at 
sende folk op pa den rumstation, som du er 
ved at bygge. De laver sa nogSe forsog, og 
giver dig op til 50.000 kr. som tak for hjaalpen. 

Ulempen ved at sende satelftter op, er at 
hvis de gar i stykker, skal DU betale repara- 
tionen, og mens de er ude af funktion, skal 
DU betale de penge, der gar tabt Harde kar, 
men sadan er det nu engang at vaare rum- 
magnat 

Selve reparationen skal du for resten ogsa 
styre, og det gar nemt gait, for sty ringen er ret 
realistisk, og man bliver til stadighed irriteret 
over det luftlommme rums mangel pa brem- 
seevne. 

Faktisk er spillet utroligt omfattende, og at 
prove det hele pa en dag er umuligt Jeg ville 
dog onske at manualen var lidt mere interes- 
sant end den er. I den nuvaarende form er 
den en pine at tygge sig igennem (du ska! 
ikke spise den, Peter, du skal L/ESE den!, 
red.}. 



Grafikken er en rimelig paan blanding af 
vektor- og normalgrafik, mens lydene er ret 
mangelfulde. Jeg ved da godt. at der ikke er 
nogen lyd i et lufttomt rum, men alligevel 
kunne Tomahawk godt have gjort mere ud af 
lydsiden. En undtagelse er nar man er pa 
rumvandring. Lyden af astronautens vejr- 
traskntng er virkelig fed. 
Pefer 
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C64 UPDATE 

Ikke sa vidt vi ved. 



UD I RUMMET! 

Deteuropffliskemodstykketil NASAhedderESA, 
og er en sammenslutning af en reekke europaais- 
ke lande (heriblandt Danms/k). som Brisker at 

satse pa det ydre rums muligheder. 

Rere ESA-medarbejdere har faktisk vaaret in- 
volveret i udvikiing-en at E .S.S „ 09 det er derfor ret 
overraskende, at spillet foregar ude t fremtiden, og 
handler om en opdigtet rumfaarge. 

Et af ESAs vigtigste projekter er nemlig rent 
faktisk sn runtage ved navn 'Hermes". Hermes 
ligner pa mange mader NASAs rumfaarger, men 
har adskillige ssregne kendetegn. For eksempel 

er 'Hermes" i stand til at ophofde sig i kredslob om 
Jorden i op til en maned, hvor NASA-faargen kun 
kan Ware sig i en uge. 

Spillets THOT-rumfcerge (opkaldt efter det 
egyptiske modstykke til graakernes "Hermes') er 
opstaet i programnwens hoved pa baggrund af 
de allereoe ekslsterende rumfffirger, og er billig 
nok tit at private firmaer kan have rad til den. Kun 
Wen kan vise, om programmeren tSr ret. 



WAR OF 
THE LANCE 

SSI/US. Gold 
C64 

Htdtil har SSI kun lavet action- og rollespil 
over TSR's AD&D-koncept, men nu prever 
ds med et wargame, hvor du som enevsel- 
dig general og diktator skal forsvare Whites- 
tone-landene mod den onde Highlord -alli- 
ance, der ledes af Takhisis - Merkets Dron- 
ning. 

Parallel med den traditionel le ftytten rundt 
med styrker, har du delvis kontrol over et hold 
rigtig dygtige eventyrere, de sakaldte Cham- 
pions, der drager rundt i landet pa jagt efter 
magiske dirnser, som er vitale for sejren mod 
overmagten. Dette kan blandt andet resulte- 
re i magiske rustninger, katapulter eller hvis 
du er rigtig heMig - dragelanser, der som det 
eneste virker effektivt overfor alle de vingede 
beester, som desvaerre er i Takhisis' sold. 

Du kan ogsa udsende diplomater, og pa 
den made prove at overtale neutralo lande til 
at hjaslpe dig med tropper og lignende. (N oget 
du far brug for: I begyndelsen kan en enkelt 
drage let sluge en enhed eller to uden selv at 
tage skadeij. 

Lyderdetikke godt? Ja, hvertafde30lra3k 
er deit op i 1 9 faste faser! Der er mu llghed for 
2 spillereog et vaald af forskelli ge sveerheds- 
grader plus en SAVE-funktion! Men ER det 
godt? 

Tjah.ceeh... Deter i hvertfald langsomt En 
eller anden har nemlig veeret si smart at fa 
det meste programmeret i BASIC, og hastig- 
heden er da ogsa blevet derefter. Kombine- 
ret med udgnidret grafik, ingen lyd (bortsetfra 
m asser af 'KNAS! KNITREI HAK!" fra disket- 
testationenj bliver aile - undtagen de mest 
udholdne - med garanti skreemt vaak for treek 
5, der nas efter 60-1 20 minutters spil, Prev 
det hvis du tor (og har en uge fri, for ellers nar 
du kun til trsek 23). Jakob 
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AMIGA UPDATE 

Der er ikke umiddelbart udsigt til en Amiga-ver- 
sion. Men hvis den alligevel kommer engang, mS 
vi habe, at DEN ikke ogsa er skfevet i Basic.. ■ 
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NUCLEAR WAR 



gere det hele endnu sjovere. 

Som regel rotter modstanderne sig sam- 
men mod dig, og nar du er ude af billedet, 
fiyver raketter frem og tilbage. Til sidst eks- 
ploderer det hele i el giga-brag, eller vinde- 
rans portrast bliver sat pa en ivrigt spra?Hen- 
de sprsellemand, der med en hysterisk stem- 
me i den lotalt ©delagte verden r&ber "I did 
won, I did won!". 

Spillets kritikpunkt er den manglende 
prEesentation. Der mangier menuer og mu- 
llgheder for at indstille f.eks. svaerhedsgrad. 
Men det er hylende morsoml, og behandler 
et alvorligt emne meget afslappet og keligt 
dog med et stasnk barsk sarkasme. Det hol- 
der maske ikke sa laenge, men nyd det mens 
du kan. Maske en Ida' lil etspil i beskyttelses- 
kaalderen? Christian 



Endnu engang befinder vi os langt ude i 
fremtiden. Og endnu engang har de ikke 
kunnet finde ud af det gennem de gsengse 
diplomatiske kanaler. Endnu engang ska! du 
tage kontrollen over atomvaben og propa- 
ganda-midler og skaffe dig af med dine 
nabolande. 

Hvis du n u tror, at det her er et nyl Theatre 
Europe, bliver du glasdeligt overraskeL.. elter 
ret skuflet For selv om tit! en allerede sastter 
atomsirenen igang inde i hovedet, ender 
man med at sidde ved middagsbordet og 
snakke om, at man lige har sendt 1 00 Mega- 
ton mod Infidel Castro, og glasder sig til at se 
resultatet Dette spit er simpelthen det mor- 
somste siden North & Soutnl 

For detferste er der dine tire modstandere, 
der vaelges ud fra en lang liste. De baarer 
navne som Ronny Raygun, Tricky Dick, 
Korbachef, Kookakamami og P.M. Satcher, 
og karikaturerne ligner mest noget fra Spit- 
ting Image. Sjovt er det at se Infidel sidde 
med kneekket cigar og heengemule, hvis det 
gar ham darligt, men det er sjovere at se 
Ronny stortude. eller Satcher fla sig selv i 
parykken. 

Hver spiller far tildeltet land med fern byer 
og ca. 100 mill! oner indbyggere. Der er nu 
m ulighed for at sende propaganda mod mod- 
standerne, sende atomvaben mod dem i 
stedet for (enten v.h.a. raketter eller bombef- 
ly ), starte noget defensi vt isenkram eller b ygge 
nogle vaben. 

Du kan udfere en svinestreg i hver runde, 
og du ser samtidig hvad hver af dine mod- 
standere foretager sig. Og sa kommer den 
heft store griner de uforudsete ting. Pludse- 
lig kan en millionby lette fra Guds grcnne 
jord, mens spillet kommer med en meddelel- 
se om, at der netop er kommet 25 mil. rum- 
piloter mere. Andre gange lander en ufo i et 
land, og forager beJolkninen med 30 mil. 

Og sa er der ko-bomben, hvor en katapult 
affyrer en ko tvaars over jordkloden , efterfulgt 
af en besked om at "27 mil. er dode efter at 
vtere blevet bidt af gale kcer". Den lille, men 
detaljerede, grafik er, sammen med de un- 
derlige udtalelserdeforskellige kommer med, 
ait efter hvad du har gjort mod dem , med til a! 
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ATOMKRIGS- 
UNDERHOLDNING 

Hvis bomberne f alder, galder det om at befinde 
sig i et godt beskyttelsesrurrL Men hvad skat man 
lordrive tiden med, mens man venter (i et par 
hundreds ar) pa at stralingen attager? Herer nogle 
forslag, med masser af underholdning for hele 
tamilien... 

1 . Dyrk paddehatte. De skyder tint op under atom- 
krige. 

2. Lav orierrteringstob i beskyttelsesrummet. 

3. Leg gaatteiege. Den, der er oppe, taber attid 
(Han ska! 

nemlcg yden for daren). 

4. Find pa sjove atom-vitser. Et eksempel; "Atom* 
krig er en 

STRALENDE ting". 

5. Lav en geigerteeller om til en rytmeboks, og 
opfind 

"Gamma-dansen". 

6. Spil "Nuclear War". 





V i; i-ieicof.e to nuc war 






Saer der tegnefllm! 



THE JETSONS 



"The Jetsons" er en TV-tegneRIm fra Hanna- 
Barbara Productions (ligesom Scooby Doo- 
by Doooooooooo og FHntstones). Jetsons 
handler om en familie ude i fremtiden, og 
naturligvis kommer all© de gamle ameri- 
kanske klichertil udtryk. Moderen erindkeb- 
snarkoman, datteren er teenager med alt 
hvad deraf folger, sennen Elroy er genial, 
farmand George (ham som du styrer i spillet) 
er lidt af en idiot, der bliver lotalt forvirrei hvis 
en maskine har mere end een knap. Des- 
uden kan hunden tale, og sa ligner den 
Scooby Doo til! forveksling. I spillet skat du 
redde dit job, og che fens penge fra udryddel - 
se. 

En samling gale indtedte paturistparadiset 
"Robotopia" er nemlig begyndt at bygge en 
ca. 100 km. H0J mur hele vejen rundt om 
planeten, mens en anden gruppe indfedte 
har travlt med at rive selvsamma mur ned. 
Med atom bomber, for al det skal ga lige sa 
hurtigt som byggerleL Og nu kommer det 
totalt vanvittige. 

Planetens indfedte bestar nemlig af natur- 
ligt udviklede robotler, hvis ferste transport- 
middel var et anti-gravity taelte (det lyder 
som en form for prasservativ), sa man kunne 
flyve omkring og kigge pa sagerne. Hvorfor 
de bygger den tabelige mur er der ingen der 
ved, men du kan jo prove at geette , hvem der 
skai finde ud ai det Og du har fa timer, tor der 
kommer en masse vigtige personer for at 
bese stedet... 

Spillet styres med ikoner, og enhver sam- 
taJe eller mere kompliceret ordre end dem d u 
kan styre padenne made, dukker op som en 
valgmulighed nederst pa skesrmea Nemt og 
overskueHgt 

Lyd er der ikke meget af, og den der er, 
lyder mildest talt elendigt, men det betyder jo 
heller ikke sa meget i et grafisk adventure. 
Hvad der derimod betyder noget er grafik- 
ken, og den er taktisk ret god. Den ligner 
faktisktegnefilmen, mendetburde manogsa 
kunne foriange af el licensspil. Der er masser 
af humor, men deter brandirriterende, at hvis 
man laver en *iliebitte fejl, sidder man totalt 
fast, selv om man ikke ved del Meget realis- 
tisk, men ikke saarlig behagellgt Alligevel far 
"George Jetson and the legend of Roboto- 
pia" som spillets fulde titel er, nogle peene 
karakterer, for det ER nu ret sjovt pefer 



AtmosfaBre: 
Parser 

Sv*rhedsgrad: 

OVERALL : 



74% 
70% 

Middel 

72% 



C64 UPDATE 

Sa vidt vi ved, kommer der ingen 64-version. 



RAINBOW 
ISLANDS 



Ocean AMIGA 

Hett tillage i oktober numrneret af Computer 
Action anmeidte vi dette spil forfarste gang. 
Det bfev et HIT, oo, jeg rosle det til skyer ne. Alt 
var perfekt Der var bare eet lille problem: 
splllet blev aidrig udgivet! Nu er det her igen, 
takket veere 

Ocean (se kasse), og tor en god ordens 
skyld anmetder vi det 

Igen. Rainbow Islands er fortsaattelsen til 
"Bubble Bobble" , men de sma, nuttede d Ino- 
saurer er her orstattet med sma, nuttede 
drenge. I praksis faider splllet ind under ka- 
tegorien "nuttede platformspH", hvor det be- 
finder sig i selskab med titfer sorn "Great 
Giana Sisters" og "New Zealand Story". Det 
sseiiige ved dette spil er, at du her besidder 
en ssertig evne til at danne regnbuer. 

Nar du dreeber en fjende med din regnbue, 
kommer der et objekt til syne. Det kan f.eks. 
veere en point-bonus, dobbelte eller 

tredobbelte regnbuer, og meget andet godt 
Men regnbuerne er ikke kun beregnet til 
vaben - de kan ogsa bruges som en slags 
stiger. 

Med lidtsvelse kan du klatre fra regnbue til 
regnbue, og pa den made avancere opad. 

For opad skal du, og heist inden tids-tristen 
ud(0ber! Nar det sker, begynder skeermen 
nemlig atbliveoversvammetoghvisvandet 
indhenter dig, mister du et liv. Ind imellem 
bliver du ogsa konfronteret med et farligt 
(men uendelig nuttet!) end-of-level monster, 
som ska! rammes tlere gange, tor det bukker 
under. 

Rainbow Islands eret oplagt HIT. Spilleter 
neesten umuligt at skelne fra arcade-versio- 
nen. Grafikken er veldefineret og (behever 
jeg sige det) utrolig nuttet, og d el he le ledsa- 
ges af en mgntermelodi, Gameplayetfunge- 
rer bare, og det er efterhanden laenge siden, 
jeg sidst har set et sa spilbart (og nuttet) 
program. Soren 
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C$4 - Det er dig nederat til venstre... 




Graflk : 


85% 


Lyd : 


89% 


Faengende 


96% 


Faengslende: 


94% 


OVERALL ; 


95% 





Graflk : 


93% 


Lyd : 


88% 


Faengende ; 


95% 


Faengslende: 


92% 


OVERALL : 


93% 



COMMODORE 64 

Pa sin vis er denne udgave endnu mere impone- 
rende end Amiga -versionen. Oet er nemlig lykke- 
des at konvertere et arcatiespil pa 2 Mb ned i 
64'erens hukommeJse, uden at onginalens "feel" 
at den grund er gaet tab! Gratik og lyd kunne 
hetler ikke vawe meget bedre, og alt I all er 
Rainbow Islands nok en at de mest veliykkede 
C64 a/cade-Konvertennger. jeg har set. 



REGNBUEN DER 
FORSVANDT! 

Da vi I oktober anmeidte Rainbow Islands, blev 
Firebird angivel som sotrwarehus, men sadan 
skulls det artsa ikke gl 

Firebird var dengang en label hos Telecomsort, 
der var en division af det engelske telefonvEesen. 

Telecomsott Wev som bekendt solgt til Micro- 
prose, men firmaeibagarcademaskinenvllie ikke 
acceptere. -at rettighedernetii 

Rainbow Islands gik med i kobei. De truede 
Microprose med enorme erstatmngskrav, hvts de 
alligevel odgav sprite!, som aitsa pa det tidspunkt 
for Ifflngsi var terdigprogrammeret. 

I en tang periode sa det mest ud som om, at 
programmoremesstra^lende arbejdehavdevsret 
spildt. men sa lykkedes det Ocean at sla bro over 
vandene, og det er attsa dertor, der idag star 
Ocean under anmeldelsen at Rainbow islands. 



Z SSI/US- Bold CB4 

Lansernes Krig er forbi. Takhisis fik tort pa af 

Whrtestone-alliancen, der oprettede udpos- 
CC ler ' de genvundne landomrader og ellers 

sendte resten af hasren hjem Men er alle 

farervirkeligoverstaet? 
\^ Champions of Krynn fylder 3 disketter, sa 

gm^ det kan jeg vist roligt svar© nej til! Du begyn- 

der med at kreere op til 6 eventyrere, der skal 

sondes pa opgaver ved udposterne. Sam- 
Zlf men med en vis ridder Karl drager I forst til et 

lille fort en anelse syd (or Throtl, der lidligere 
^3 var hobgoblinernes hovedstad. 
^™ Nar det m est nadvendige isenkram er kebt, 

smutter I pligtskyldigt ud af hoveddcren. og 

Sdet varer ikke leenge, for I leber ind I en bande 
Draconianere, der er I fuld gang med at 
^£ heerge en uskyldig (og snart ganske meget 

Xd0d) karavane. 
Efter en heftig slaskamp leder I - lettere 
w3 chokeret - resterne af karavanen tilbage til 



udposten, hvor Ridder Karl netop har snittet 
lictt i kommandanten. Hvorfor gjorde han 
mon det? Vil han ogsa sla jer ihjel? Eller er 
dette bare de terste trin af den f rygtelige plan, 
der snart vil bringe Takhisis tilbage pa tro- 
nen? 

Kan Istoppeundergangen? Derervel ikke 
andet for end at prove! 

Der er egentligt ikke sa forfaerdetigt meget 
nyt i Champions of Krynn. SpHlesystemet er 
ikke eendret veesentligt fra Pool of 

Radiance og Curse of the A2ure Bonds, 
selv om dette eventyr foregar i en anden 
verden med andre rnonstre, racer og ople- 
velser. 

Men hvorfor skulle SSI ogsa opfinde et helt 
nyt kontrolsystem, nar de I forvejen sldder pa 
et af verdens bedste? Man kommer nok ikke 
neermere de rigtige "live" rollespil, end man 
gjar med Champions of Krynn, der holder sig 
taet op ad de originate AD&D-regler. 

Jakob 



Graflk : 
Lyd 

Faengende : 

Faengslende: 
OVERALL : 



81% 
60% 
89% 
94% 
92% 



AMIGA UPDATE 

Champions of Krynn kommer ogsa til Amigaen. 
Gtasdjer! 



SSI's nye rollespil eretklart HIT! 





INFESTATION 



Psygnosis 
AMIGA 

Xslos er navnet pa en lllle, atmosfserelos 
mane, der er hjemsted for torskningsbasen 
Alpha II, som indtil for nyligt passede sig selv, 
og rapporterede til Jordan med jeavne mel- 
lemrum. 

Sadaner det ikke mere. De seneste trans- 
missioner har vaaret meget usammenhaan- 
gende, og den sidste besked beretter om en 
mystisk alien, der har drcebt hovecparten af 
forskerns og lagt en lang raekke aag rundt 
omkring i udluftningskanalerne, i korridorer- 
ne og t afsidesiiggende lokaler. 



A/ 



Myndighederne ser ingen anden udvej 
end at sends deres neermeste agent og 
action-man, Kal Solar, ned pa Xeios for at 
gasse aeggene med cyanid og om nsdven- 
digt fremprovokere en nedsmeltning i ba- 
sens atomreaktor. Man tager ingen chance r. 

Del er du til gengaald nodt til at gore! Del er 
dig, dor skal sorge for, at Kal Solar udforer si n 

mission. Men ferst og fremmest; det er dig, 
der skal serge for, at Kal Solar overlever. 

Handfirtgen ses I en imponerende 3D fra 
Kals synsvinkel og lager sin begyndeJse pa 
manens ustabile overflade. Kun udstyret med 
en laserhlfei skal du ferst finde en made at 
komme ind i basen pa. 



Herefter begynder problemerne for alvor. 
Basen bestar af 6 etager, og er rigt udstyret 
med teleporters. shuttles, terminaler (med 
detaljerede kort), elevalorer og andet godt 
Heldigvis er luften de fleste steder til at indan- 
de, sa du kan ~ efter en kort kemisk analyse 
- skrue hjelmen af og herefter kun tage den 
pa, nar du vil gasse et af de mange aeg. 

Rundt omkring kan du finde giemte iltflas- 
ker, cyanidkapsler og andre underlige ting, 
der kan vise sig at blive uundvasrlige pa et 
eller andettidspunkL Hele tiden skal du passe 
pa ekstreme temperaturer og hard straling, 
som du vil stode pa flere steder i komplekset 
Selvfelgelig er der ogsa masser af andre 
"overraskelser", der bare venter pa at blive 
opdaget. 

Der er i alt 1 67 aeg, der skal ordnes, og d6t 
er da ogsa hele tiden muligt at gemme sin 
position pa en separat diskette. Det er med 
garanti noget, du bliver glad for, for Infesta- 
tion er ikke et spit, man slipper lige med det 
samme. Grafikken er hurtig og detaljeret, og 
samrnen med lyden, der hovedsageiig be- 
star af et realistisk "andedreat", er det med til 
at skabe en helt speciel atmosfeare, der 
minder lidt om den i 'Alien" filmene. 

Psygnosis har gjort det igen! 

Jakob 



Grafik : 
Lyd : 
Fangende : 
Faengslende: 
OVERALL : 



90% 
86% 
89% 
89% 
89% 



C64 UPDATE 

Del er usikkert om dette processor-Rrgevende spil 
nogensinde vil blive- konverteret, sa indtil videre 
slipper Mercenary for konkurrence pa 64'er fron- 
ten. 



P47 



"Flyv fra venstre mod hojre, og skyd efter alt, 
hvad der b-eveeger sig". Vel nok jordens mest 
fortaarskede spil-tema, men sa laange ideen 
[eller, skulle man maske sige, manglen pa 
samme) ellers er godt udfcrt, er der vel ikke 
noget at klage over. Og det er den i "P 47", 
som i0vrigt er en konvertering af en aJdrende 
arcade- maskine fra Jaleco. 

Handlingen er henlagt til 2. verdenskrig, og 
fra dit P-47 fly <se kasse) skal du tage kam- 
pen op mod hele det tyske lutt-waffe, 11 aden, 
artilleriei... kort sagt dig mod alle de andre! 



Simpell, men ettektivt shoot em up. 



Hver gang du skyder en helikopter, kom- 
mer der en Idle ikon til syne. Hvis du ga?tter 
pa, at den reprsesenterer et ekstra-vaben, er 
du ikke helt gait pa den. Der er bomber, 2 
slags missiler, speed-ups, styrba/e projekti- 
ler og naturligvis den rnest kostelige af alle 
"pick-ups-Ldet ekstra Itv. 

Bade fly og projektiler beveeger sig ret 
langsomt, og det er efter rnin mening en 
fordeJ. Pa den made er det nemlig spillerens 
manen/re-evner. og ikke heldet, det kommer 
an pa. D&r er ogsi mulighed for at vasre to 
splllere pa samme tid, og grafikken er til- 
straakkellg varieret til. at man hele tiden er 
nysgerrig efter at se, hvad den naaste bane 
gemmer. 

Teknisk er spillet nogentunde, uden at 
va?re specielt imponerende: det hele kunne 
have vaaret lavet lige sa godt paen ST'er. Og 
det er hajst sandsynligt lige netop, hvad det 
er - programmeret pa en Atari ST, og siden 
konverteret lige over pa Amigaen. Skam jer, 
Firebird! 



Men bortset fra det er P47 et ganske vel- 
spillende shoot'em up, og en vellykket arca- 
de-konvertering. 

Soren 



Grafik : 
Lyd : 
Faengende : 

Faengslende: 
OVERALL : 



75% 
66% 
82% 
74% 
77% 



C64 UPDATE 

Denne udgave. som skulle vaare ude, mens du 
leaser dette, er programmeret af hoidet bag 8k- 
worm, og det er da et lovende 
tegn... 



HEAVY METAL! 

"Republic P-47 Thunderbolt" var et af de mest be- 
tydningstulde amerikanske kampfly i 2, verdens- 
krig. I 1943 blev flyene anvendt af det britiske 
luttvaben, RAF (Royal Airforce). Fra deres baser i 
England blev de primfflrt brugt i kort-distance aktio - 
ner over det TOrdlige FranVig. 

Det folgende ar blev flyene udstyret med ekstra 
breendstofstanke. hvilket ajorae dem mere fleksib- 
le. Nu kunne de ogsa aflevere deres dodbrineende 
last, dybt inde bag Ijendens linjer. 

P-47 var pa det lidspunkt den hurtigste og mest 
slagkraftige bombemaskine i de Allieredes luttva- 
ben, og efterhanden som krigen gik sin gang, f «K 
The lead slead" (llyets kselenavn) geniagne gan- 
ge lejlighed til at vise sin overlegne styrke i kampen 

mod 

Hitlers 'Luft-walfe". 



PREVIEW 



DON BLUTH 
Den moderne tegnefilms ukro- 
nede konge ( ham med Drago ns 
Lairog Space Ace), har ffere spil 
pa vejl 

Dragons Lair 2 ( "Escape from 
Singe's Castle") behover vist 
ikke nogen nasrmere prassen- 
tatton. VI kan vente os masser 
af sensationel grafik, men hojst 
sandsynllgt et minimum af ga- 
meplay. Amiga- versionen er 
ude nu (til en totalt latterlig 
prts). 

'All Dogs go to Heaven" er 
Don Bluths nyeste tegnefilm, 
som Entertainment Internatio- 
nal netop har kobt sptlrettigbe- 
derne til. Del bliver speen dende 
at se, om d e for en gangs skyld 
formar at mixe deres tegnefilm 
med et spaendende garneplay. 
Vi tvivler... 




WINGS 

Med sit neeste spil bevseger CI- 
nemaware slg ud i en heU ny 
genre: fly-simulatoren. Men 
hvis vi kender den amerikanske 
"film- producent" ret vil spillet 
indeholde del "ekstra" indenfor 
grafik og lyd, som kendetegner 
Cinemawares spil. 

Spillet foregar under forste 
verdenskrig. sa der er altsa ikke 
nogel med radar og H.U.D. dis- 
plays. Du er en ung, uerfaren pi- 
lot, og dit rnal er simpelthen at 
overleve indtil krigen slutter. 
Der er masser af forskelltge 
synsvinkler og missloner t spil- 
let, som skulle lande pa Amiga- 
en forst pa sommeren. Roger, 
over and out! 



Velkommen til "Games Preview" - sek- 
tionen. som er opkaldt efter et af de bla- 
de, vi nedstammer fra. Navnet er vel- 
valgt, for det er her, vi hver maned giver 
dig et "preview" af de nyeste "games". 
Oplev f remtidens spil - lige nu! 




CENTURION: 

DEFENDER OF ROME 
Defender Of the Crown var nok 
det forste spil, der virkelig de- 
monstrerede Amigaens blaare- 
de grafik, og nu er der en to'er 
pa vej. En af de storste fejl ved 
D.O.T.C. var det simple game- 
play, og det kanderforgodt lyde 
lidt afskreekkende. at efterfol- 
geren er designet af folkene 
bag det opnndelige spil. Men 
lad os nu se; Electronic Arts lo- 
ver hojt og nelligt. at Centurion 
er langtmere avanceret, ogder 
er seivfolgeilg bade strategi og 
action med I spillet. 

Som navnet antyder, er vi 
denne gang rykket f rem i tiden 
tit Romerriget, hvor du - som le- 
der af hele det Romerske Impe- 
num (hil Cassar!) - ska! hoide 
sammen pa tropperne, I forste 
orngang kommer spillet til PC. 
men senere pa aret kan vi vente 
at se Amiga- og C64-verstonen. 



CRACKDOWN 
Hvis du tilfaaidigvis altid har 
dromt om at vsere en sej FBI- 
agent t kamp mod en gal viden- 
skabsmand, sa kan drommen 
nu blive til vlrkehghed - takket 
vaare US. Gold og deres konver- 
tering af det populcere arcade- 
spil "Crackdown". Spillet er et 
action-prasget arcade adventu- 
re for en eller to spillere. Spillet 
skulle veere ude nu til C64 og 
Am tea. 




JET FIGHTER 
Jet Ffghter, der er programme- 
ret af manden bag den fantasti- 
ske "Interceptor" flystmulator. 
har laenge vaaret ude til PC. Nu 
har Empire kobt de europassske 
rettigheder, og samtidtg har de 
annonceret en Amiga version, 
s o m dog f o rst ve n tes f ae rd i g e n- 
gang til eftenaret Interceptor 
2?... 




TURRICAN 

C64- og Amiga-ejere kan godt 
glasde sig til den 3. uge I maj. 
Der lover Rainbow Arts nernlig, 
at deres kommende hit-spil, 
Turncan, vil blive udgivet Spillet 
er et utro ligt stort shoot 'em up, 
programmeret af folkene bag 
Denaris/Katakis. 

Skaermbilledet er fra C64- 
versionen - bare sa du ved det! 
Vi har ogsa et billede af Amiga- 
versionen, men den oplevelse 
ma du have til gode til naeste 
nummer. hvor vi haber at have 
en anmeidelse War. Wow! 

CHASE HQ. II 
Etteren var jo ikke ligefrem det 
heltvilde, men vi harjo lovat hS- 
be, at Ocean tager sig lidt sam- 
men, nar to'eren skal konverte- 
resl Forudsaetningerne for et 
godt spil er i hvert fald til stede. 
ChaseHQ.IIernernligenstasrkt 
forbedret udgave af arcade ori- 
ginalen, hvor man bl.a. har mu- 
lighed for at skyde efter flugt- 
bilen, og hvor der i det hele ta- 
get er mere for spi Here n at gore. 
Ocean har endnu ikke angivet 
nogen udgivelsesdato, men det 
er mest sandsynligt. at Chase 
HQ II kommer til Amiga og C64 
engang til efteraret 



* ■ • 



COLORADO 
Barbarian goes west! Sadan 
beskriver Palace deres kom- 
mende "Colorado". Men del 
ska I man noh ikke icegge for me- 
get i, for Colorado er faktisk pro- 
grammeret i Frankrig, og som vi 
efterhanden er vant til fra fran- 
ske spil, ser grafikken virkelrg 
lovende ud. Spillet foregar i det 
vilde vesten, og beskrives som 
et arcade adventure med ac- 
tion-scener sasom nsevekamp, 
skyderi, kanosejladsmm. Colo- 
rado udkommer i slulnlngen af 
april til Amiga. 



PREVI 






CASTLE MASTER 
Fans af Incentive's "Freescape" 
spil (f.eks. Driller og Total Eclip- 
se) kan glaede sig til Castte 
Master, dererudvikletaf Incen- 
tive, men udgives af Do mark. 
Spillet minder I stil meget om die 
foregaende. bortset fra at det 
selvfolgelig rummer en del for- 
bed ringer 

Spillet foregar i den morke 
middelalder. hvor du drager ind 
i et dystert slot for at redde en 
kidnappet prinsesse. Spillet 
skulle vasre 4-5 gange storre 
end de tidltgere Freescape-spil. 
og grafikken skulle ogsa vsere 
mere detaljeret. med Here ani- 
mationer. Og gamepiayet? Det 
er voresegen Mel Croucher, der 
har skrevet spiliets gader plus 
det meste af forhistorien. Nu er 
l advaret! 



KLAX 

Er Tetns virkelig det ultimative i 
genialt games design? Atari 
mener selv, at deres nye splin- 
ternye arcadespil, "Wax", er 
bedre. Og nu kan du snart selv 
fa lejlighed til at bedomme, om 
de har ret. Domark er nemlig 
nsesten faerdige med hjemme- 
udgaven af dette puzzle-game, 
der betegnes som en mellem- 
ting mellem "Kryds og Bolle", 
"Fire pa Stribe" og sa selvfolge- 
lig "Tetris". De mest simple spil 
er tit de bedste, men ogsa de 
mest ubeskrivel ige, sa vent hel- 
lere til spillet dukker op - real 
soon now! 

HAMMERFIST 
Dene spil er udvikiet af foikene 
bag megahits som "The Last 
Ninja". sa det er god grund til at 
skrue optimismen i vejret Det 
er Activision, der star for udgi- 
velsen af Hammerfist, der 
bedst kan beskrives som en 
metlernting mellem et arcade 
adventure, etplatformspilog et 
beat 'em up. 

Du styrer to personer: en 
mand med robot-arm (deraf 
spiliets titel), og en kvindelig 
kaemper, der udmserker sig ved 
at kunne lave et smukt anime- 
ret flik-flak - ligesom den kvin- 
delige Androide i kultfllmen 
"Blade Runner". 

Spillet kan komme hvert oje- 
blik det skal veere til Amigaen - 
og vi kan jo bare habe, at pro- 
gramnwerne har respekt for 
deres rodder, og begaver os 
med en C64 version. 





A.L.F. 

Harddisk controlleren til Amiga, med adapter, 
controller, software, kabler og manual. 




De abonnenter som har 
modem har nok tkke kunne 
undga at ieegge masrke til, 
at COMputer's BBS ikke har vas- 
ret hell stabil i slutningen af 
marts rnaned. Det skyldes at VI 
har vseret udsat for et mindre 
sammenbrud pa systemet i 
formafennedbrasndtstromfor- 
syning. Da vi fik fremskaffet en 
ny strflrnforsynlng, viste detsig 
desvaerre, at den var bra3ndt 
sammen. imens harddisken 
havde Vceret i gang med at skri- 
ve, hvilKet resulterede i feji pa 
harddisken. En efterfolgen.de 
forrnattering og reinstallation 
af basen var derfor nodvendig. 
Vi beklager selvfolgelig den 
ustabite drift, men det er nu en- 
gang hvad der kan ske. nar en 
computer star og arbejder i 
dogndrift dag ud og ind. 

Ansi konkurrence 

For at give basens brugere et 
mere personhgt forhold til ba- 
sen, har vi netop udskrevet en 
ANSI-konkurrence, der g3r ud 
pa at lave de flotteste Ansibilie- 
der til basen. 

Den heldige vinder far et par 
spil, enten til Amiga eller Com- 
modore 64. 

EtAN SI billedeeretbillede la- 
vet i en slags karaktergrafik 
(dvs. 0 pixels) med op til 16 far- 
ver, som bliver brugt pa de fle- 
ste baser landet over. 

Hvis du har lyst til at deltage 
skal du forst rekvirere et PD AN- 
SI tegneprogram. PS basen er 
det bedste ANSI tegneprogram 
til Amiga i skrivende stund 
Prism070.lzh. Hvis du har ad- 
gang til en IBM kompatibei PC 



r 



Af Claus Leth 
Jeppesen (SysOp) 



kan du ogsa bruge programme! 
The Draw, som ligger i fildirecto- 
ry 18. 

VI stiller ikke nogen specifik- 
ke kravtil ditANSt billede, andet 
end at det i en eller anden for- 
stand skal handle om COMpu- 
ter BBS eller bladet, sa det er 
bare om at bn;ge fantasien. Bil- 
ledet kan oltsa bade laves som 
et almfndeligt ANSI billede eller 
en ANSI animation. 

Til dern der aldrig har hort om 
en ANSI anmation, skal det si- 
ges at det blot er et a Imindeiigt 
ANSI billede. hvor raskkefoigen 
af hver enkel karakter pa skser- 
men er bevaret, som da billedet 
blev tegnet. 

Hvis du har lyst til at deltage 
kan du enten sende dlt forslag 
til redaktionen market "ANSI 
billede" eller oploade det pa ba- 
sen ogskrive en besked til SYS- 
op. Vinder billedet bliver det 
selvfolgeligbragt bade her ibla- 
det og til dagligt pa basen. 

Mainedens PD 
pa basen 

Fremover be hover du ikke at be- 
stille dine PD programmer over 
redaktionen, hvis du har ad- 
gang til et modern. ManedesPD 
disk vil nemlig vasre at finde pa 
basen pakket med arkivpro- 
grammet Warp, og du kan sa- 
ledes spare kr. 45,-. 

Manedes darlige nyhed er. at 
den enkelte brugers online-tid 
fremover bliver sat ned ( id et det 
alt for ofte har vseret helt umu- 
ligt at komme igennem til ba- 
sen. 

God fornojelse! 



A.L.F. til A500 disk-boot 



ALF-DE-5-MFM uclen ftdnotc-nokf. 1 995.- 

ALF-DE-5-HLL uOen aflapl^ boks 2.095.- 

ALF-DG-5-MFM m&d aaaoterboks gennemloil bus eg bus dr<ve' 2.495.- 

ALF-DG-5-HLl mod ad.iDtorbo*s genrwrntan but. og bus dtivor 2.595.- 



A.L.F. til A500 re-boot 



AIF-RE-5-MFM udan adoDKK boks 2.495.- 

ALF-RE-5-RLL uden adapl«* boks 2.595.- 

ALF-RQ-ft-MFM med adapiarboks Qenn^fnfanOu&ogbUBdiwQr 2B95.- 

ALF-RG-5-RLL med aaapteibons. genremlod bus og bus dnvei 2.995.- 



A.L.F. til A500 auto-boot 



ALF-AG-5-MFM med naaoiotboks. gonngmloribusogbuttdiiviM 
ALF-AG-5-RLL med ddaotOinOkS ©ennemltnl bu&og (tUCdfivw 



3595.- 
3. 495.- 



A.L.F. til A2000 disk-boot 



ALF-DC-2-MFM lia v-i*ngde *otl 
ALF-DC-2-BLL haiv-usngde horl 



1 895.- 
I 995.- 



A.L.F. til A2000 re-boot 



ALF-RC-2-HFM hav-'atngdo Ko(( 
ALF-RC-2-RLL hav-UBnotto t>oH 



2-295,- 
2.395,- 



A.L.F. til A2000 auto-boot 



ALF-AF-2-MFU hei-lieogde kon w bmg som Ma-card 
ALF-AF-2-BLL hc-t iiB^fldfi kon f Wug som ftln-cafd 
ALF-AF-2-SCSI hei Irangde kon M Wug wi lilo-cafd 



2.795,- 
2 695.- 
3.295,- 



Andre Amiga-kort~ 



Prtfp 2Q0P 
TCC 

sczooo 



Prototype kon hi A2000 1 195. 

Time Comiot Ceme* .Atom Ut) i 195.- 

RAVI udvidOf <il A2000 *,w udVidW op M AMD u RAM 2 295.' 



Tilbehor til A.L.F. 



KflbolMBt ST 412 foi&ndo' to la'ddtske w controller 
SCSI kabel som torbtnd*i io h.ifdd^B M coiiroHer 
St'cXofsymng III haidc&sK Inodvendig N A50O btvg) 
Ek&TOf n SCS> Maplfif til A2O00 



135.- 
165,- 
695.- 
405.- 



Skraeddersyet tilbud" 



Sta* du meo> el konkiot behov 'or bade co^hoHO' og itaiddsk lavar vi geine at spoceii 
litDud tit dig det daskker o.\ konkreie benou Ba*i> snub leltrfotwn og lal mod en a\ «ota 
fllBQOfe^ilililrtW 



Speciel A.L.F. brochure 



Vi har lavet en spectlik A.L.F. brochure pa dansk. hvor du kan ta 
en mere dybdegaende inlormation om hvad de forskellige conlfoi- 
ler-sammensaaininger kan go re lor dig, sami hvad sottwaren mde- 
hoider og kan. Rtng og bestil vot GRATIS special- brochure i dag. 



Vi sidder ved telefonen nu! 

Vihardaglig benffra 9.00- 1 7.00, menfra 
mandogd. 30/4-torsdoqd. 3-/5 sidder vi derudover 
klar ved lelefonen EE I7.00-20.QQ . 
Hvorvierklartilaflogeienod din ordre. 

Grib knoglen og ring NU!! 



GRAFFTTIDATA 

Norreskov Bakke 14 . 8600 Silkeborg 
T!f. 86 82 18 55 . Fax. 86 80 03 27 





Moving into the fait lane 



AfJesper Kehiet 

Med en hurtig nedgeanngtii 
3. gear, et let og hurtigt 
sving til venstre og en op- 
gearing til 4, gear, nar vi let og 
elegant uden om alle de 
A500'ere, der stadig drysser 
rundt med en 68000 under mo- 
torhjelmen. Er du forvirret? Lses 
videre... 

Udseendet er ikke alt 

Det vi er igang med er Quick Ka- 
tie fra BMP Data I Goriose. Et 
sodt liile acceleratorkort, kre- 
eret af Steen Vasrnholt og Mor- 
ten Bech (som vi interviewede i 
forrige nummer), bestaende af 
et lille print me d en 68010'er, et 
par TTL-kredse og lidt fra sma- 
tingsafdelmgen. Fern ledninger 
gar endvidere ud til de to sokier 
til henholdsvis GARY'en og 

EVEN 8520. 

Installeringen er forholdsvis 
simpel. Som antydet, skal 
68000'eren pilles ud af sin sok- 
kel og erstattes af printet, hvor- 
efter man piller GARY'en og 
EVEN 8520 ud, setter dem i 
medfotgende sokier og tilbage 
pa plads. Sidste anordning pa 
dagsordenen er en lille kontakt. 
som skrues fast i kabinettet. 
Sidstneevnte kontakt styrerom- 
skiftningen fra 7 til 14 MHz og 
omvendt. 

Hov! Kig lige pa din GARY. Er 
den af CBM type, skal den ud- 
skiftes med en MOS chip. Lidt 
underligt, da CBM ejer MOS og 
derfor burde have samme chip, 
men CBM chippen har desveer- 
re et timing proble m, som giver 
sigtil kendeveddenekstrahoje 
hastighed. 

Hov igen! Har du en A2000, 
skat du ikke regne med at fa den 
til at kore perfekt forste gang. 
Fejten skulle veere rettetpS den 
faardige udgave. menjeg havde 
kun en prototype, sa check lige 
med BMP Data, som ogsa ven- 
ligst har udlant en A500 til un- 



At Danmark oQoik^njl^et drejer sig 
om hardware til Amiga, beviser BMP Da- 
ta nu, ved at lancere et acceleratorkort, 
der f oruden at virke pa en A500 ogsa lig- 
ger i den billige ende af prisklassen. Kan 
kortet sta distancen? 



dertegnede. da jeg fik skar i 
glseden. 

Hvad fSr man 
for pengene 

Spiller du kun pa din A500, sa 
stop her! Det er en for dyr inve- 
stering, nar du tager i betragt- 
ning, at de fleste spit er inter- 
ruptstyret og derved ikke korer 
hurtigere. Er du derimod mere 
seriost anlagt, skal vi rigtig hyg- 
ge os. For at naevne en af dem 
indre vassentlige ting, sa er der 
BASIC, som korer ca. 10% hurti- 
gere end normalt De mere kra?- 
vende operationer korer, efter 
konstruktorernes sigende, ca. 
30-35% hurtigere. Hertalesder 
indtil videre kunom regnearkog 
andre matematisk kraevende 
beregninger. sasom beregnin- 
ger afkomplekse talfx.fraMan- 
delbrot/Ju lia-msengderne. 

Imidlertid kan vi jo ikke nojes 
med konstruktorernes oplys- 
ninger, hvilket tvinger os til at 
teste diverse programmer med 
Quick Katie. Men inden da skal 
vi lige riave nogle torre facts om 
hvordan og hvorfor. 

Teknisk data 

68010'eren, som man kan 
kebe seperatforkr. 648.-,tnde- 
holder et par ekstra funktioner i 
forhold til 68000'eren. 

Dog er68010ogsaoptimeret 
i forhold til 68000, saledes at 
den egentlige regnehastighed 
igen forbedres ved den hsjere 



frekvens. Men man skal regne 
med, at alle operationer med 
bus'en stadig korer langsomt, 
saledes at det kun er interne 
processoroperationer der korer 
hurtigere, nemlig 100%. Alle 
RAM- operationer korer stadig 
ved det gamle. 

Da bus'en er en langsom tin- 
ge st, bl iver resultatet altsa i snit 
30-35%-hastighedsforogelse - 
ingen menneskerskriver jo pro- 
grammer udelukkende til brug 
for processorens interne regi- 
stre. Amigaen har det jo bedst, 
ndr grafikken og lyden ogsa 
kommer med i rasset 

Snitfladen til brugeren 

Lad os se pa hvor meget vi 
egentligopnar ved korsel af for- 
skellige programmer. Til dette 
formal vil jeg ikke bruge et spe- 
cialfremstillet testprogram, da 
andre brugere sandsynligvis al- 
drig vil Kore dette alene. I stedet 
kigger vi pa. hvor lang tid fx. 
Manx C er om en kompilering 
for og efter, hvor hurtig Word- 
perfect er om at udfsre en 
search/replace, og hvilken ha- 
stighedsforogelse vi nar i Maxi- 
plan Plus ved rekalkulation og 
diverse andre ling. Forst til 
Manx: 

En kompilering af demopro- 
grammet "boxomatic*' fra 
Manx- disketterne tog ca. 56 
sekunder og 16 sekunder for 
linking. 

Efter turboboosteren blev 



siaet til, naede vi ned pa 50 
resp. 14 sekunder, hvilket anty- 
der en 10-11% hastighedsfor- 
ogelse ved kompilering og en 
12-13% hastighedsforogelse 
ved linking. 

WordPerfect matte sluge en 
tekstfil med 10,000 forekorn- 
ster af ordet "TEST", som den 
velvilligt lavede om til "MARS" 
pa 58 sekunder, turbo gav den 
24%, sa vi naede ned pa 44 
sek. 

Maxiplan Plus tyggede sig 
igennem en heftig rekaikula- 
tion fra et af mine budgetover- 
slag. Dette gjorde den pd kun 
20 sekunder. Men men men... 
en hastighedsforogelse pa 
35% med turbo gav den 7 se- 
kunder at smide vsek af, sa nu 
cykler det derudad pa 13 se- 
kunder. 

Samlet indtryk 

Arbejder du meget diskette- 
onenteret, ja sa hardu ikke no- 
get at komme her efter. da ha- 
stighedsforogelsen er minimal. 
Se pa Manx C-resultaterne. 
Manx C Eeder konstant data fra 
disken - fra sine I ibraries. Er du I 
stedet den type, der arbejder 
hukommelsesorienteret 
tekstbehandling og andre kal- 
kulationerfalder indenfordette 
- er det straks en helt anden si- 
de af sagen. Her har du et klart 
bud pa et stykke vaarktoj. der 
kan gore hverdagen lettere - og 
sa er den dansk! 

Sa til dine store beregninger 
er det med at dykke ned i foret 
efter noget der svarer til under- 
kanten af 2 af de store, hvoref- 
ter du kan vende hjem med din 
helt egen turbolader - lige til at 
smide u nder hjel men. Ogsa har 
du ogsa 5 gear! 

Fakta: 

BMP Data, telefon 4227 8100 
Pris: kr. 1295 inkl. moms. 
Ekstra: 68010 kreds, 
priskr. 648.- 




K0B ■ SALG • BYtTE • OPSLAGSTAVLEN 



Ligger du inde med software eller hard- 
ware, som du onsker at sselge? Er du pa 
jagt efter et godt tilbud? Efterlyser eller 
tilbyder du hjaelp - f.eks. i et spil? Sd har 
du slaet op pa den rigtige side! 



40O0 kr. Skriv til M. Sederqvlst, Norre- 
brogade 164B. 2200. 

C64 sptl (disk): Epyx Epics kompila- 
uon med Summer Games, Pitstop 2, 
Breakdance. Imp. m ission • 400 kr. Ca- 
forma Games • 300 kr. 
53 523942 

Nintendo spillemaskine med 5 spil 
og 2 joystick. Seelges for 1000 kr. 

86 230605 

C64, diskst 1541 II, daiasene. 1 jo- 
ystick, 160 disks, 2 diskboxe, -diverse 
manualer. mange spil. lastioads, og 
copy- programmer. Megel fin stand, 
henv. Martin. Pris 3500 kr. 

42 841764 

Alan 57 spil: Chicago 90, Wmdwal- 
her, Tower of Babel, Dominator, Red 
storm Rising, Fire brigade. Continental 
Circus, Ferrari. Golf. Alle originale i fin 
stand og med instruktion. Prisen taler 
vi orn. 

86 272517 

Amiga: spille t Side Arms f ra Capcom 
(org.) seelges for 50 kr plus porto. 
86 946203 

Opror pa Ny» - 70 kr, Katastrofe pa Ti- 
tan - 55 kr. Sampak - 100 kr. Speenden- 
de adven tures pa DANSK ul C64/12S. 
Kun diskl 

42 954697 



K0BES: 



Disk station til C64. Max 500 kr. Ring 
ml 16-18. 
42 547971 

C64: Deja Vu, Rainbow islands, 
Theatre Europe. American Civil War. 
Henv. Michael ml. 19-20alle hverdage. 

64 401789 

Horror spil til Amiga. F.eks. Personal 

Nightmare, Dracula, Trie rata, Franken- 
stein, Jack the Ripper, Ghouls n Ghosts 
og lign. Alt horror har interesse. 
86 135610 

C64 disk: Rainbow island, Wonder- 
boy m monsterland. New Zealand sto- 
ry. Rimebg pris. Bedst efter kl 17. 

53 504378 

C64: Maniac Mansion og Zak 
McKracken. Skal vaare originale og 
100% I orden. Pris; 100 kr. Sporg efter 
Mads. 

42 643360 

C64 band; Expansion kit one til La- 
ser Squad. Pnsen kan vi diskutere, 
sporg efter Daniel, 

42 110654 

Amiga BOO ogspll, Alt har interesse. 
Interceptor, Battlehawks, Falcon. F16 
Combat battle mm. Sporg efter Benny. 
KUN originate spil 1 

53 656502 

C64 disk: Org. rollespil, fx. Phantasie 
III, Pool of Radiance. Sporg efter Mor- 
ten, Rlmelig pris. 

48 301482 

C64 band; Silkworm for omkr. 80 kr. 
31 470258 

C64 disk; Giga-Cad Plus samt en- 
hver musik-editor. Henv. Peter. 
42 812952 

C64 disk: Zak McKracken. Max 100 
kr. 

42 844088 

/Eldre engelske compute rblade ko- 
oes. Prisen kan vi tale om. Skriv til : Alex 
Clausen. Klintebjergvej 195. 5450 01- 
terup. 

64 821946 

Diskettes mus, lyspen, band, copy 
moduler og alt andet tilbehor, Geme 
meget. 

49 260021 

Batman og/elier Ghostbusters II pa 
band tit C64. Sporg efter Thomas. 
97 891209 

C64 Bards Tale II, HI disk. Pool of Ra- 
diance dish. Dragons of flame band. 

Wax pris pr spil: 100 kr. 
86 642529 

C64 bandspil: Rick Dangerous. Ro- 
bocop , Bach to th e Future, Strider. Skal 

vsere originale. Henv. Kim. De ma ikke 

Koste over 100 hr. 

97 468459 

C64 spil hobes: Elite, Silkworm, Ro- 
bocop. Batman the Movie, Rainbow 
island, Operation Wolf, Untouchables. 
Rick Dangerous, New Zealand Story. 
Operation Thunderbolt, Ghostbusters 

M. Alle Ul 40 kr. 

C64 originale aaveniures kobes. 
Heist tnfocom og mgen RPGs! Henv, 
Jakob Guness og hor nsermere. 

53 794152 

Fodbold spil til PC. Rimehg pnser. 

Sporg efter Anders. 

42 892313 



Thunderbfade, Bionic Commando. 
Lazer tag kobes til C64 band. Henv. 
Sonny. Prisen kan vi lale om. 

53 800626 



S/€LGES: 



Amiga MlDHnterface. 1 in. 2 out. Helt 
nyt 300 kr. Midi-Kabler; 1 m - 35 kr, 2m 
- 50 kr. 3m - 70 kr, 4m - 85 kr og 5m - 
100 kr. MIDI box: 1 in, 4 out: 500 kr. 
66 160380 

Trackball til Commodore og Atari {jo- 
ystick med kugle). 200 kr. 
97 118957 

Spil iDsningenOBatman, Battle- 
hawks. Beach Volley, Journey, Kings 
Quest 1-3, Kult, Larry 1-2. Myth, New 
Zealand Story. North & South. Space 
Ace, Space Quest 1- 3. Times of Lore, 
Xenon II, plus mange flere! Rmgoghor' 
20 kr. v/ 1 stk. 

86 272517 

C64 spil; Front line 30 kr, Street cred 
boxing 40 kr, Shanghai war. 35 kr. bmx 
trials 4 0 kr, Defender 30 kr f Hacker 55 
kr, Wheelin walty 30 kr. figthingwarrior 
45kr. Henv. Rene Hansen. 

53 924281 

C64 (disk): Helt nyt lykkehjuls-spll 
pa dansk. Ca 2000 ordgade*. 10 kate- 
goner, l-6spiilere, uderi stavefejil Kun 
pa disk. Ring efter kl 17. 

42 239343 

Sega master system, 2 joysticks, lys- 
pistol. 17 spil bl.a. Afterburner, shinobi 
og kensidi. 5 mdr. gammel. Ring og af- 
tal en pris. Sporg efter Martin. 

31 643490 

TV-splllemaskine Philips videopac 
G7000 med 2 joysticks og flere spasn- 
diende spil (alle med dansk brugsan- 
vlsning). Pris: 1400 hr. Efter kl 17. 
Sporg efter Stanley. 

53 736736 

Amiga spil (org. ): Stridor kr 150. Ro- 
b-ocop kr 150. 
97 118957 



C64 spil: Untouchables. Stnder. Rol- 
ler Coaster Rumbler, Dominator. Haw- 
keye, Neuromancer. Panzer Battles, 
Sentinel Worlds. Moonwalker, Dragon 
Wars. Alle orlginaleri fin stand og med 
instruktion. Prisen taler vi om. 

86 272517 

C64 bandspil: Super pipeline II, Stri- 
ke force cobra, bmx nlnja. willtam wo- 
bler. caverns of siltac. express raider, 
ninja master, hollywood or bust, hu- 
man race, shate board joust neutral 
zone og video poker. Pris pr stk: 30 kr. 
Ring til Saren. 

86 674517 

Commodore 1541 II disk station m. 
50 diskettes diskbox - 1500 kr. Final 
ca rtndge 3-250 kr. Rensedisk - 50 kr. 
Diskdobler - 220 kr. Gunship. music 
studio, knight games, mini office 2 - 
100- 150 kr. 

97 118671 

C64 saalges. Med Ijoystick, 1 band- 
optager, disk station, resetknap. og 
spil. Pris: 25O0 kr. Henv. Nicholas. 

42 346899 

C16 med stovhastte. 11 org. spil, ma- 
nualer. datasette og omformer sa alle 
Joysticks passer til. Seetges for 700 kr. 

53 146318 

C64 med bandstation og 11 spil 
(org! Ikke ret gammel. 1000 kr. Kon- 
takt Lars pa tlf: 

66 134351 

C64: 3 disks med f.x: Zic-zac, mata- 
dor, eat n, sailor, galactica. othello. 
ghost ludo. mastermind, phantom, 
mission mm. Originale. Sselges for 80 
kr. Henv. Jack. 

53 648107 

C64 spil; Pro;, stealth fighter 175 kr, 
Road blasters 175 kr, Scramble 10O kr. 
Alle originale og uden feji. 

75 322446 

C64. disk station, pnn ter, larvemom- 
tor. ca 40 disks m . spil. cartridge med 
Dl.a. Dload, 3 joysticks, manualer, re- 
setknap. homepack. alle kabler. Pris 



C64 bandspil: Kick Off, 150 kr. Pe- 
gasus, 160 kr. Bmx Irials, 40 kr. 
Fighting warrior, 35 kr. Gauntlet, 45 kr. 
Spprg efter Rene, 

53 924281 

C64 band fra 20 kr, disks fra 60 kr, 
Masseraf spil ogalleer originale. Sknv 
til Mikael Johannesen. Bredkser 11. 
2650 Hvidovre. 

31 471167 

C64 band: Yte A Kungfu, big sleaze, 
pingpong. Pr stk 40 kr. Bil ligband til 17 
kr p r stk. 

31 598907 

C64 sptl: Savage, Super aaxxon, fo- 
otball, tobruk. footballerof the year. 30 
krprstk. 120 kr samlet 

42 844088 

Amstra d 128K m. dk ta statu r og far- 
vemonitor. Mange gode prg og spil 
bl.a.: Poly pascal, tekstb. karto-tek, lalt 
70 disks, mus og meget mere.. 3500 
kr. 

97 576315 

Sega spillemaskine. 2 controle pads 
+ sega joystick, fin stand 800 kr. Der 
folger ingen pistol med. 

31473829 

Alan 520 ST, 40 disks, diskbox, spil 
og programmer bl.a 1st Word plus 
(dk), Barbarian 2. *K+, Guild of true- 
ves. Double dragon. Pris: 4000 kr. 

65 967608 

Sega master system m TV-moduia- 
tor og 2 loysticks samt lyspistol. 13 
spEendende spil. All OK. Nassten nyt 

Pris: 2500. 
42 893991 

C64 bandspil; Batman the movie, 
Ghostbusters II, The last Ninja II eller 
The last Crusade. Alle originale. 95 kr 
pr stk. 

42 645202 

Amstrad CPC46A farvemonitor. ca 
60 spil. 2 joysticks. DK manual. 2 bla- 
de. Pris 2500 kr. Evt bytle med Amiga 
500. 

74 753457 



Amiga Public Domain. Fred Fish fcl og 
med nr. 282 mcl. 3 1/2" hvaiiiels di- 
skette. Ogsa VirusXv4.O0incl.rulddo- 
kumentatton. 

86 246445 

Sega-spll: Shinobi 200 kr. Captain 
Silver 200 kr. Ale* Ktdd lost stars 150 
kr. Spy v5 spy 150 kr. 

31 473829 

C64 bandspll: Batman 80 kr. Ghost- 
busters 30 kr. Tau Cetl 2 0 kr. Way of the 
Tiger 30 kr. Alle spll er originale. Henv. 
Kim. 97 468459 

C128 m. 1541 II disksL. Seikosha 
printer, Bandst. printerpapir, 180 
disks. 2 diskboxe. diskdoubler. action 
replay IV. joystick, boger og manualer. 

Alt OK. 5500 kr. Henv. Peter efter 18. 
86 994303 

Commodore 64 meo diskst. Protogic 
classic (65X diskturbo). 300 dlsketter 
i Doxe, diskdoubler. Final cartridge III. 
bandstation med band, alle manuater, 
perfektstana. 3500 kr. Bedslefter 18. 

65 321979 

Commodore 128D med diverse ud- 
styr. ca 2 1-2 ar gammel, seeiges for 
1500 kr. Henv. Sune. 

42 36834S 

Commodore 64, disk drive, printer, 
fa rve monitor, alle kabler. Pns: 3500. 
M ark Sederqvist. Norreoroga de 164B, 

2200 K.bh N. 

Dungeons & Dragons set 1, 2, 3, 4. 
Marvelous magic. Creature of Alfhelm, 
Crown of Ancient Glory. Republic of Da- 
rokin, Dawn of the Emperors: Pris 
1200 kr. 

31 493456 

Dan manager (C64 +■ Amiga). 100% 
dansk fodboldsplJ med Dl.a. training 
doping, bestikketse. gule og rode kort, 
skader, ugeregnskab, kob og salg ar 
soillere mm. Overskueligt og bruger- 
venligt Incl. disk, porto og manual. 50 
kr. 

75 881721 

Commodore 128D, farvemonltor 
1901 med RGB og PAL farveprinter 
Siar LC-10C. Prlnterstand. bandopta- 
ger, 2 joysticks, tekstbehandling 80 
tegn, Database 80 tegrt, originale spil, 
dlskbox, disketler, alle argange at 
COMputer, computerboger. stovhast- 
ter, embalage til det hele. Pns: 6800 
kr. 

42 735938 

Ongmaie spit til Commodore 64, 
Amiga, PC, ST. Priser fra 50 k r. Ring og 
nor nasrmere. 

86 272517 

C64 med 1541 disk dnve. 45 disks. 

oiskDox L 100 sik, datasette. 33 band, 
printer 4023 m. paptr, copymterface. 
Comal 80 v. 2.01 mcl. manual, Pro- 
grammers ref. guide. Turbomodul, nyt 
joystick. 4000 kr. 
53 532644 

Amiga, Rick Dangerousoriginal. 350 
kr. Henv Thomas. 
86 467462 

Commodore 64 meo datasette, 
1541 II dlskettestation og Comal 80 + 
mange spiL Pris; 2800 kr. Evt. Dylle 
med Amiga. Henv. Peter 

96 337115 

C64 tiptop i orden, gron monitor, co- 
py interface, 2 joyaticks, Doger, disk sL 
1541 it, mange band/disks. 2 bandsL. 
blade, mange spil. Kun kr 3995. 

64 481253 



PC spll:08attle Chess. American Ci- 
vil War, PC Challenge, Dragon Wars. Al- 
le er originale og i fi n stand m, instnjk- 
tioner. Pnsen laler vi om. 

86 272517 

Spar 4500 Kr, C128 m. diskdrive 
157L banost.. gul monitor, final car- 
tridge 3. 2 joysticks, ca, 300 disk + 24 

band. 1 1/2 ar. 100% i orden. Nypns 
10500 kr. Nu kun 6000. Sporg efter 
Dennis. 

97 872503 

Org. bandspil til C64. Lavpnsspil: 

Majtk, Panther, Gold or glory, Kr, 30. 
Sarnt en Command Performance 
teste med u spil til 200 kr, 

98 498136 

Band til C64: Captain Kelly. Paralax. 
Antinad, Escape from Singes Castle. 
125 kr. for Smges Cas le og 1O0 kr for 
resten. Kun originale soil. 

32 775524 

Amiga spil; stunt Car Racer, TV 
Sports Basketball. Shadow o.t. Beast 
Beverly Hills Cop. Star Flight Risk. Be- 
ach Volley, Full Metal Planet Story so 
far, Interphase, Rainbow Islands, Sca- 
peghost Dungeon Masters Assistant, 
Italia 1990. All e er o nglnaler i fi n stand 
og ru instrukuon. Pnsen taler vi om. 

86 272517 

Opror pa NYX - 70 kr. Katastrofe pa 
Tuan - 55 kr. Sampak • 100 kr. Spaan- 
dende adventures pa DANSK til C64/ 
128. Kun disk! 

42 954697 

C64 org. band: Robocop 80 Kr, Road 
blasters 80 kr. MACH 50 Kr. Space har- 
ner 50 kr. Inside outing 50 kr. Traffes 
efter 17. 

31 550766 



BYTTES 



C64 kun disk. Adventures, slrategi, rol- 
lespil. 
64 406348 

Vl er to drenge, der soger byttepart- 
nere til C64. Hvls du er mt eresseret, sa 
ring og sporg efter Soren . 

97 101977 

Spil til C64. Sporg efter Finn. 
97 721281 

C64 band: Batma n the Movie byttes 
til Phobia eller North & South. 
42 345636 

Soga-spH haves-. Black belt Cyborg 
hunter. R-type. Fantasy zone. Onskes: 
Alex Kid in Miracle vvorid, Wonderooy 
1-2, California Games. Action fighter. 
Penguin land eller andre. 

53 143667 



Amiga PD software. Thomas Hyld- 
gard, Skovvej 39, 4760 VordingDorg. 
53 776200 



C64 spil. Har alle mulige forskellige. 
sa hvis du gerne vil bytte sa ring til Kim. 
42 139515. 

Haves: org soil og programmer til 

Amiga. C64 og PC. Onskes: VHS video- 
film, kamera. keyboa rd. Penge kan ind- 
ga i handelen. Ring og hor naarmere. 
86 272517 

C64 spil (kun disk). Sknv til: Jesper 
Larsen, Magevei 14, 8700 Horsens. 
75 683545 

Jegvii gerne sknve sammen med en 
anden Amstrad -ejer for at bytte spil og 
programmer (disk). Sknv til: Flemming 
Larsen, Stentevei 6, 9970 Strandby. 

98 481796 



OPSLAGSTAVLEN: 



Sidder au fast * et spil? Jeg har over 
500 sknftlige losnmger til bdde adven- 
tures og a ction-spll. Sa?lges for Kun 20 
kr pr. stk, eller byttes, 
86 272517 

Computerkiubben "Disk-kasden". Vi 
atbejder seriost med program mertng. 
kurser. artikler mm. Du far tilsendt 20- 
100 disketter til fn kopiering om aret. 
med seno>se programmer, spil, artikler 
mm., hvorefter du sender dem vldere. 
Vi har medlemmer til bl.a. C64 og Am i- 
ga, Atskonttngent; 50 kr. Send franke- 
ret svarkuvert til: Disk-ka?den, Kanal- 
vej 7 t 4571Grevinge. 

Maniac Mansion og Indiana Jones III 

(Amiga): Hjaalp efterlyses! Sporg efter 
Lars. 
97 922124 



Phantasy Star (Sega }: Hvisder er no- 
gen der kan hjeetpe mlg, s6 ring efter 
18 pa lit - 
53 926315 

Til atle C64/128 ejere: VII du va?re 
med i en kJub, hvor vt oytterspti. pro- 
grammer, demoer mv. , si skriv til : Poul 
Jufgensen, Dyndved Scwdergade 1. 
6430 Nordborg Als. Alle kan vasre 
med. 

Last Nin/a 2: Hvordan kommer man 
lorbi krokodillen pa 3. bene ? Skrlv sva- 
ret til: Tobias Carlsen. Skansevej 65, 
V 3400 Hillerod. 

Myth (C64): Hvordan skal dragon til 
sidst pa anden del af " Vikings Legend' 
Irynes? 

46 384806 

Gunship i Amiga): H&t man skal til at 
rande pa sin egen base, og HAR fuld- 
fort sin mission, er der en kode. Hvad 
skat manskrive?Tsk!! (Ole) 
42 917028 



Aniibis - en ny dansk gruppe soger 
nye medlemmer. Sa hvis du er god HI 
rnusik. grafik eller program menng, s(s 
ring I 

42 291867 

Power soger contacter. Hvem er Po- 
wer da? En gruppe fra del tede Fyn! Vi 
swapper fede demoer + mega stuff. 
Hvis dy vil swappe, sa smid en disk 
med noget fedt guf til: Power. Cart Niel- 
sens vej 76, 5792 Arslev, eller ring til 
Thomas pa: 

65 902169 

Zak McKracken: Jeg kan ikke ftnde 
den gule og den hviae krystal. Ring ef- 
ter 14.30 og sporg efter Jens. 

65 972567 

The Detective: Er der nogen der kan 
hjaslpe mlg med at fmde morderen? 
Henv. Nikolai, 

31 504283 

Hjeelp mlg med at fa evige liv til Bio- 

nic Commandos, og evig tid til Target 
Renegade, 
86 936545 

Mayday! Erdemoensom kanskaffe 
megsound-disker til Soundtracker2.2 
(med liste-iilertl. Please, sknv lil Jan 
Fredenk Loversund. 5437 Finnas, Nor- 



R-Type; Hvordan Warer man mon- 
stret til sidst pa" forste bane? Henv. 
Jan. 

42 175556 



under (s*etx) 






Det er efterhanden blevet til 
noget af en floskel. at kal- 
de Amiga'en for el muliti- 
medie, fordi den pa sa elegant 
vis kombinerer musik. lyde, bil- 
leder og animationer i ofte im- 
ponerende preesentationer. 
Desveerre er ordet multi ofte et 
ret misvisende begreb I bruger- 
masssig henseende, idet de 
fieste programmer (af gode 
grunde) nojes med at fokusere 
pa enkelte, ofte meget spec if ik- 
ke dele af Arniga'ens anvendel- 
sesomrader. 

Deluxe Video III er imidlerttd 
et af den slags programmer, 
der far udtrykket rnultimedie 
om Amiga'en til at lyde knap sa 
hult Programmeternemiighelt 
unikt, fordi det kombinerer Arni- 
ga'ens store potentiale inden 
for bade lyd og grafik, sa den al- 
mlndelige bruger, uden de sto- 
re programmeringskundska- 
ber, kan same alie sine kreatio- 
ner sammen i en samtidig prae- 
sentation. 

Deluxe video i praksis 

Deluxe Video III bestar af 4 pro- 
grammer Kaldet DVMaker, 
DVMover, DVPIayer og In* 
stantSlideShow. Hovedpro- 
grammet er DVMaker, hvor du 
deler din video op i Tracks 
(spor) og scener. 

Nar du loader DVMaker ind, 
starter du altid op i hovedmenu- 
en af dit videoscript (se billede 
1), som er en slags manuskript 
over din video. Vldeoscriptet 
bestar af en honnsontal tidsll- 
nie overst oppe, og en raekke 
tracks, som hverisaarkorttrolle- 
rer forskellige elementer af vi- 
deoen (f.eks. lyden eller bag- 
grunden i vldeoen). 

Pa hver videotrack kan der 
sasttes en eller flere scener ind, 
som du kommer ind t ved at 
dobbeltklikke pa sceneiKonet i 
vldeoscriptet (billede 1}. Lige 
som videoscriptet bestar sce- 



For du andetsteds i dette nummer giver 
dig i kast med interviewet af Mike 
Posehn, manden bag DeluxeVideolll, er 
det en god ide forst at studere denne 
artikel om selve proarammet DVIII. Efter 
en kort eksempel pa programmets vir- 
kem£de. ser vi naermere pa dets anven- 
delsesmuligheder. 



nescriptet (se billede 2) af et 
antal tracks, som styrerforskei- 
lige enkeltdele I scenen. 

Hvert track bestar af en raek- 
ke effekter som placeres pa 
trackhnien.ogsomspecificerer 
hvad, hvor og hvornar, der skal 
laves noget pa det enkelte 
track. 



Vi laver en simpel 
scene 

Nar du laver et nyt track i video- 
scriptet eller i en scene, skal du 
forst definere hvilken type du 
onsker. Valget afheenger af 
hvad du snsker tracket skal sty- 
re, for der er naturligvis forskel 
pa, om det er en baggrundsme- 
lodiduvil afspille, eller deter en 
brush som skal fare hen over 
skasrmen. 

Hvis det er et billede, du vil 
have ind pa skasrmen (i dette 
tilfselde en affynngsrampe), 
skal du bruge tracket "picture", 
hvorefter en requester straks 
dukker op. Som det kan ses af 
billede 2 skal du i requesteren 
specificere navnet og tokatio- 
nen pa billedet, som du vil se- 
lecte (vaslge), ogerdu lidt i tvivl 
sa Kan du aitid trykke preview 
for at se billedet du agterat bru- 
ge. 



Previewfunktionen er en helt 
general funktion i Deluxe Video 
III, hvad enten det er et billede, 
en lyd eiler et animationstrack 
du har aktivt, sa kan du altid 
trykke preview for at fa en 
smagsprove pS det du onsker 
at hive ind i videoen. 

Nar du med dit picturetrack 
har angivet hvilket billede d u vil 
vise, sa skal du derefter Isegge 
en effekt ind pa tracket, der for- 
taeiler DVMaker hvornar bille- 
det skal vises. Dette gores ved 
at laagge en show-effekt ind pa 
picturetracket, som har en start 
og en slutpil til at angive, hvor- 
nar og i hvor lang tid billedet 
skal vises (se billede 3). 

Nar du har lagt et billede ind, 
er det relevant at prove at flytte 
noget henover skeermen, og til 
dette vil vi prove at flytte en en- 
keft brush henover sksermen. 

Forst hives der et "Brush" 
track ned under dit "Picture" 
track, og straks popper en re- 
quester op, hvori d u skal fortaal- 
le DVMaker navnet og lokation 
pa brushen. 

Genereltgaalderdet I Deluxe 
Video III, at du kan bruge grafik 
lavet i samthge oplosninger, 
der findes pa Amiga'en. Ja det 
er endda muligt at vise grafi K la- 



vet i forskellige oplosninger pa 
SAM ME tid. Det eneste pro- 
grammet kraaver, er at grafik- 
ken eller lyden er savet i JFF 
standardformat hvilket de fle- 
ste tegne- og musikprogram- 
mer understotter. 

I eksemplet her er det en 
rumfaarge, vi onsker at saette 
pa billedet af en affyringsram- 
pe, og for at placere brushen 
korrekt, trykker du preview ved 
brushrequesteren. Papreview- 
skeermen kan du flytte rundt pa 
brushen, indtil den ligger pa det 
onskede sted. Demist gSr du 
blot ud af preview, trykker se- 
lect og Isegger en effekt ned pa 
"Brusrf-tracket. Effekten, som 
du tilfojer pa din "Brush" track 
eren position effekt, derfortael- 
ler, hvor hen din rumfasrge skal 
bevasge sig. Nar du pa endnu 
en previewskaarm, har angivet 
hvor hen din rumfaergeskal fly- 
ve hen (op seivfolgelig), er sce- 
nen klar til at blive vist. 

Senere kan du seivfolgelig 
lasgge lyd- og roganimationer 
efter stort set samme princip- 
per. Derudover har Deluxe Vi- 
deo III ogsa nogle ret avancere- 
de move kommandoer, der 
f.eks. gor det muligt at lave helt 
specielle "Movepaths", som du 
selv definerer med musen. 

I modssetning til forhen. hvor 
Deluxe Video's videofiler altid 
inkluderede samtlige data, der 
blev brugt undervejs, sa nojes 
Deluxe Video III nu med at save 
sine videofiler som scriptfiler. 

En sadan scriptfil indeholder 
kun oplysningerom hvilkedata 
der skal bruges, hvor program- 
met kan finde dem, samt hvad 
der skal gores ved dem. Det lig- 
ger derfor i sagens natur, at vi- 
deofilerne savet med Deluxe Vi- 
deo III iKke fylder ret meget, og 
at du meget nemt kan udskifte 
indholdet ved blot at angive et 
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nytnavn ogpath pa en nygrafik- 
og lydfil. Det medfolgende 
DVMover bruges til at flytte 
rundt pa dine videoscripts, sa 
dine paths ikke Oliver forkerte, 

Brugervenlighed der 
vil noget 

Bade i almindelig brug og i do- 
kumentation, er Deluxe Video 
111 sirnpelhen uhyggelig nemt og 
ligetil. Naturligvis krasverdeten 
del oveise at komrne til at bruge 
nogle programmets mere kom- 
plekse og avancerede funktio- 
ner, men brugeren far lige fra 
start en god fornemmelse af 
hvaddet heledrejersigomi De- 
luxe Video III. 

Efterhanden som du begyn- 
der at forsta Deluxe Video III 
oedre og bedre, leerer du ogsa 
en hel del orn hvad din Amiga 
kan og ikke kan. F.eks. erderen 
heltklarsammenhsengpa, hvor 
flydende dine brushes bevae- 
ger sig, og deres storrelse samt 
antallet af farver de er lavet i. 

Mange af de problemer som 
du stoder ind i, grunder som 
reglen i de Degraensninger dii 
har I din hardware. F.eks. kom- 
mer du ingen steder uden 
mindst 1 MB RAM, og selv da 
skal du serge for at undga alt for 
store animationer. 

Deluxe Video III fungererhelt 
ubekiageligt pa et system med 
2 drev, men onskes indload- 
ningstiden reduceret, skal du 
enten kebe dig en et RAMkort 
eller en harddisk. 

Deluxe Video III er faktisk be- 
regnet til at samarbejde med 
nassten alie de former for ek- 
straudstyr du kan forestille dig 
til en Amiga. Programmet un- 
derstotter ARexx. genlock, digi- 
tizer, frarnegrabber, og det er 
stort set kun oplosning, hastig- 
hed og pi ads, der setter grasn- 
ser hvad du kan lave med De- 
luxe Video III. 




Hvad kan jeg bruge 
DVIII til? 

Deluxe Video III er helt Wart me- 
get anvendeligt for alte Amiga 
ejere, som i en eller anden form 



onsker at prassentere et eller 
andet grafisk eller audiotivt, 
produceret pa en Amiga. 

B.la. har DVIII et "Control"- 
track, der gor det muligt at lave 
interaktive videoer. der kan sty- 



res med enten mus elter joy- 
stick. 

Desuden er DVIII lielt ideal til 
brug pa lokale TV-stationer, 
hvor man f.eks. onsker at lave 
grafiske illustrationer I udsen- 
delser. Hvis det er rulletekster 
osv. der skal laves, rader DVIII 
ogsa overen del templates, der 
gor det til en smal sag at praa- 
sentere tekster pa skasrmen 
med flotte overgange. 

Som bruger af Deluxe Video 
III skal du imidlertid vasre be- 
vidst om, at hele arbejdet ikke 
er gjort, bare fordi du har Koot 
en Amiga med masser af RAM 
og andet ekstra udstyr. Det 
kunstneriske eller grafiske ta- 
lent er en nodvendig forudsaat- 
nlng for et vellykket resultat. 

Du kan naturligvis godt lave 
dine egen effekter, selv med et 
meget sparsornt talent, og her 
giver DVIII dig et paerrt skub 
med pa vejen, men rigtigt langt 
kommer ud aldrig uden selv at 
kunne bidrage til udvik- 
lingsprocessen med en smule 
talent. 



DVIII er bade i prismasssig og 
brugermaassig forstand et me- 
get interessant tilbud, som gi- 
ver dig mulighed for at kombi- 
nere alle din Amiga's kvaliteter 
ned i en enkelt fremstilling. Du 
behover desuden heller Ikke at 
vaare nervas for at dit system 
kommer til at vokse fra pro- 
grammet Dererderimod nogle 
minlmumskrav til dit system, 
som du bor vasre opmaerksom 
pa. Du skal mindst r^de over 2 
drev (for at kreere dine egne vi- 
deo's) samt 1 MB RAM. Men 
hvis hardwaren ikke stopper dig 
og du har bare spiren al et ta- 
lent, sa tor vi godt love dig man- 
ge spasndende og produktive ti- 
mer med Deluxe Video III. 
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COMputers brevkasse sldr til igen, med 
masser af meninger, svar, v ittigheder og 
meget mere! Vser med i debatten, og vind 
et spil! 



LIDT KRITIK 

Det eret virkelig fedt blad, I har 
feet "klistret" sammen, Men I 
skal ogsd have Jidt kritik. 

1. Hvorfor laver I ikke nogle 
flere spiltests? 

2. Jeg er lobet tor for kritik 

3. Er Moonwalker udkommer 
til 64'eren? 

4. Jrsenger Sorert ikke til et 
stavekursus? 

Michael Hansen, Kertemtnde 



1. Fordi de andre 50% af leeser- 
ne jsevnligt skriver rierind med 
sporgsmalet(citat): "Hvorfor la- 
ver I ikke nogle fasrre spil- 
tests?". De nuvserende 10-12 
slder er en slags kompromts. 

2. Ta?nk, allerede? 

3. Drop det Spillet er dybt 
elendigt! 

4. Naj. Vad far de) tel at tro 
det? Na Okay, hvis d et er CA nr. 
4 du hentyder til, sa er det sats- 
bureauets stavefejl - a?gge min- 
nel! (na, det ved jeg nu ikke, 
red.) 



JEG ER EN FEDTER0V 

Jeg har et par spergsmai til jer. 

1. Findes der en Rocket Ran- 
ger 2? 

2. Han I anbefale en god og 
billig sampler til Amiga? Vil I ikke 
godt skrive prisen pa" den, for 
jeg er en fedterov. 

3. Jeg soger ogsd et godt og 
solidt joystick Kan I give mig et 
godt tip? 

PS: Vi synes det er et taaske- 
leekkert blad. I har faet hamret 
op. 

Ole Molg$'- 



kan Jeg anbefale "Smart So- 
und", der kun koster 398 kr (ly- 
den optages fra dit stereo- 
anleeg). 

3. Prev "The Arcade" eller 
"Zipsttck Super Pro". 



1. Na?h. 
2. Siden du er en fedterov. 



C64 SPIL PA AMIGA? 

Jeg er den uheldJge ejer af en 
Amiga 500. Sludder og vrovl, 
den HELDIGE ejer, sefvf0lgelig : 
Men jeg har et par questions til 
jer. 

1. Kan man spille f.eks. Dra- 
gons Lair, hvfs man har 2 disk- 
drev, men ingen ram-udvidel- 
se? 

2. Hvordan kan man spille 
C64 spil pa* en Amiga? 

3. Han man fylde pladsen p& 



en 3.5" disk ud med egne pro- 
grammer, hvis et spil f.eks. kun 
fylder 3/4 at disken? 

4. Kan I ikke begynde at seel- 
ge demoer fra spil eller fra las- 
seme? 

5. Jeg har t&st i et ameri- 
kansk blad, at der skutle vasre 
C64- versioner af Sword of So- 
dan og Space Ace pa" vej. Kan 
detpasse, eller er det en fuser? 

6. Kunne I ikke lave en feature 
om hackere? 

7. Hvor mange baud ska! et 
modem vaerepd, for at man kan 
downfoade spil/programmer 
fra de amerikanske baser? 
Brian Harfeld, Tranebjerg 




1. Nej. et diskdrev giver ikke ek- 
stra hukomrnelse, snarere 
tvcertimod. Det optager nemlig 
en smule hukomrnelse at have 
et ekstra drev aktivereL 

2. Nej, det lyder mest af alt 
som en aprilsnar. Ganske vist 
var det en overgang pa mode 
med "C64- ernulatorer". men 
dels er de afsindigt dyre, dels 
virker de Ikke (hvis spillet over- 
hovedet loader, korer det ek- 
strem t langsornt). Sa ksb helle- 



58 




re en brugt 64'er. 

3. Ja. 

4. Derer rnasseraf Amiga-de- 
moer pa de PD-dishetter vi seel- 
ger hvermaned. 

5. Det lyder som en fuser, vi 
har i hvert fald ikke f aet noget at 
vide. 

6. Jo f og det gor vi ogsa. 
Snart 

7. De fleste USA baser korer 
pa 9600 eller 19200 baud, sa 
der skal et hurtigt (og DYRT) 
modem till 



SELVMORD? 

Der var engang en dreng, som 
var futdstasndig syg efter spiltet 
"The Untouchables". Derfor 
havde han naturligvis ende- 
vendt alle forretmnger i Konge- 
riget Danmark for at fa" fingre t 
det, men ah! Alle vegne nan 
kom, mMte nan forst ksempe 
sig vej gennem hylende unger, 
sleske ekspedienter og andre 
forhindringer, men intet spil no- 
gen steder. 

Ulykkeliggik han hjem, mens 
ban stserkt overvejede selv- 
mord. Men da slogen tanke ned 
i hans ulykkelige hoved: han 
kunne skrive et brev til Mailbox - 
de kunne mdske hjaslpe ham 
med hans uhyggelige trang til 
detfede spil?EJIers varderkun 
en ting at gore: 

SelvmordM! 
Kristian Dam Andersen, Gen- 
tofts 



Ooohhh - tag det nu Dare hett ro- 
ligt, der en lille ting Jeg ma for- 
taalte dig. Ser du, vi kan faktisk 
ikke.. ashhk.. hjaslpe dig, men 
(hov!, STOP!, laeg den pistoU}.. 
jeg sender dig nemlig nogle an- 
dre gode spil til dm 64'er! 




MORER SPILFREAK! 

Jeg lassie ijeres blad, at t efter- 
lyste modre, der er blevet gre- 
bet af spilledillen. Jeg er 43 ar, 
hjemmelobende. og min son 
har llge anskaffet sadan een, 
som jeg svaergede pa", jeg ikke 
ville ha' inden for doren (det 
sagde jeg ogsa om vldeo'en). 

Jeg blev sa" at slge taget p& 
sengen • med influenza og 
39. 5. Pludselig stod den her: 
Commodore 64, diskettesta- 
tion, ca. 200 disketter( med spil 
i aile afskygninger) + et joy- 
stick. Skeebnen ville at han iju- 
leferien fik spurgt om jeg ville 
prove a t spifle ( hans forste fejl) 
"Park Patrol". Det mente han 
jeg kunne klare. 

Det iykkedes efter lidt in- 
struktion og nogle spil at kom- 
me til bane 3 (fandt det ikke sa 
Interessant). /teste spil var 
"Paperboy" (ikke sjovt). Sa kom 
vi til 'The great Giana Sisters", 
ogsa' varjegsoigt-detpassede 
llge til mit temperament 

Hans anden ogstorste fejl be- 
gik han, da han laarte mig at ke- 
re spiltet ind (han har fortrudt li- 
ge siden), for nu kan jeg snige 
mig ind p£ hans vaarelse, nar 
han eriskole, for jeg skal da lige 
prove, omjegkanna' Hdtlasnge- 
re end sidst 

Min sen gnner afmig, og Hai- 
der mit spit "panik- spir, men 
det var da MIG. der (i vild panik) 
fik hoppet sa meget, at HAN op* 
dagede, at man kunne springe 
fra bane 3-6. 

N£r far er pa" arbejdet om af- 
tenen, sastter vi spilfet pa evigt 
liv og tid. og sa ta'r vi os en tur 
igennem pa skift Tab for tippet 
om at trykke frem til nazste ba- 
ne, det benyttede jeg mig af 
sidst vi spiltede, fordetsigersig 
sefv, at min sen er skrappere 
end jeg. ndr han dor, er det 
som regel et sted, hvorjeg har 
et gevaldigt besvser, sa nu fa'r 
den et tryk til naaste bane - sa 



harjegda en chance foratspille 
lidt 

Han har langt fra synet alle 
spillene endnu, sa" hvem ved, 
hvad der fanger min interesse. 
Jeg har fundet ud af, at jeg ikke 
skal spilie lige inden sengetid, 
forsS hopper Giana (eller er det 
sosteren?) stadig rundt med 
stritha't og smadrer mure, nar 
jeg lukker ejnene. 

PS. Inden jeg startede pa 
brevet, var jeg lige naet en bane 
lasngere. Nu gar jeg ind og pro- 
ver igen. 

Annegrete Nielsen, Gadstrup 



det at farvesider koster det 
sort/hvide ud af ojnene. Og det 
samme ville bladet gore, hvis 
det skulle veere helt I farver. 

Med hensyn til buyers guide 
artiklen, sa har du ret I, at den 
var uscedvaniig god - greensen- 
de til det geniale. Det skulle fak- 
tisk ikke undre mig, om den 
vandt en Pulitzer-pris. Men 
hvad havde du ellers ventet - 
det er jo mig. der har skrevet 
den! 



Bare for at skabe lidt afveksling 
i dtne mareridt, sender jeg dig 3 
andre spil til din 64'er. 



FOR FA FARVER 

Jegsyneslharforfa farver ibla- 
det Lass erne kreever farver, far- 
ver, farver, farver ogatter farver, 
for det er jo ikke et sort/hvtd 
blad fra 30'erne, vel? 

Jeres artikel med "Hvilken 
computer er den bedste" var 
bare super duper. Det er faktisk 
derfor, jeg har overvejet at kobe 
en Amiga 500. for inden da vid- 
ste /eg ikke en brik om, hvad 
den kunne. 
AltsS thanks to you guys, 
PS. Husk nu farver/striber! 
Theis B. Thrane, Birkerod 




Der var almindelig en Jghed om, 
at der var for mange sort/hvid 
anmeldelser i CA, og som du sik- 
kert har opdaget, er anmeldel- 
serne mere farvesttalende i 
dette blad. Mar d er stadig er et 
par S/H sider imellem, skyldes 



SKRIV NU! 



Hver mined prasmierer vi de 
bedste og sjoveste indlasg med 
masser af nye spil. Se) hvis du 
harmeninger, kntik, spffrgsm&l. 
svar. wiser, tegninger, reaktio- 
nerpdandre breve, ellerandet 
som du mener er yeerd at ud- 
0deligg0re pA disse sider, sa 
skhv til: 

'MAILBOX* 
COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 



* ■ * 



arov i drevet 




Der haraltid vseret no- 
get sserligi over det at lave 
skakprogrammer. for det 
er virkelig en styrkeprove for 
programmorerne. Der kreeves 
nemlig ikke bare et godt kend- 
skab til skak for at kunne lave 
gode beregningsalgorttmer, 
men ogsa evnen til at program- 
mere effektivt, sa programmet 
kan kore sa hurtigt som muligt 
Nar programmet er faerdigt, er 
det selvfelgelig meget let at af- 
gore.hvorgodtdeterlforholdtil 
konkurrenterne, for man kan jo 
bare lade dem spllle mod hin- 
anden. Faktisk er det nu kom- 
met s3 vidt. at der hoides store 
turneringer i computerskak i ud- 
landelmed faste reglerforhvor 
lang tid der ma ta?nkes osv. 

Alt dette har smtttet en hel 
del af pa Arniga'en. og som du 
vil kunne se t det efterfolgende. 
klarer den sig faktisk ganske 
godt i sammeniigning med an- 
dre computere. 

Hvad skai et skak- 
program kunne 

For du gar ud og anskaffer d ig et 
skakprograrn, er det godt at vi- 
de, hvad du skal kigge efter. Der 
er nemlig storforskel pa. hvilke 
specialfunktioner de enkelte 
programmer har. 

Forst og fremmest skal pro- 
grammet vaere udstyret med et 
ordentligt abningsblbltotek, 
hvilket betyder en database 



I sidste nummer af 
COMputer kunne du laese 
om hvordan et skakprogram fun- 
gerer rent teknisk, og i denne maned kig- 
ger vi ph, hvad der egentlig findes af 
skakprogrammer til Arniga'en, og hvor 
meget de ervserd. 



over alle de mest anvendte ab- 
ninger. Programmerne spiller 
nemlig som regel pa tid pa den 
made, at de ma bruge sa og sa 
mange sekunder i gennemsnit 
pr. trask, og de er ofte udstyret 
med en "tidsstyring", der, alt ef- 
ter hvor svser den nuvaarende 
situation er, beslutter hvor me- 
gettid der skal bruges til at tsen- 
ke over et trask. Hvis program- 
met derfor har et ordentligt ab- 
ningsbibliotek. kan den trsekke 
de forste mange treek lynhur- 
tigt, og dermed spare tid op se- 
nere i spillet 

Laerenemt program 

Dernasst er det ogsa godt med 
en indlaeringsfunktion tii ab- 
ningsbiblioteket. Det er en 
funktion.derautomatisktilfojer 
nye varianter tii databasen, 
liver gang du overrasker pro- 
grammet med en ny abning. Sa 
bliver modtraskket lagret sam- 
men med den tid, der blev brugt 
til at tsenke over det. Naaste 
gang du sa spiller den samme 
variant, kan programmet bare 
hente traekket frem fra data- 



basen og spille det, uden at 
skulle gennemtaanke situatio- 
nen igen. For at gore det rigtig 
fikst, er det endda sadan. at 
hvis du senere saatter cornpu- 
terens tasnketid op, vil den "om- 
tsenke" de trask i databasen, 
der blev fundet pa kortere tid 
end den nuvserende indsttiling. 
Det betyder. at du efterhanden 
kan fa computeren tii at svare 
lynhurtigt med gode trask, nar 
du spiller dine egne foretrukne 
abninger. 

Masser af 
svaerhedsgrader 

Som neevnt ovenfor er det Isek- 
kert hvis du kan stille praecis 
den tid, programmet skal bruge 
pa at teen ke, for pa den made er 
det let at finde et niveau, Vivor 
du ogmaskinen er nogenlunde 
jeevnbyrdige. Desuden er det 
en stor fordel, hvis programmet 
kan tasnke pa din tid, hvilket er 
virkelig smart og kan spare dig 
formegen ventetid. Som forkla- 
ret i sidste nummer, finder pro- 
grammet jo en hel traskserie 
hver gang den skaltreekke, hvor 



Af Hans Henrik Bang 



den har regnet ud hvad den vil 
rykke; hvad du sa bor svare, 
hvad den igen bpr svare osv. 
Mens computeren sa venter pa 
at du laver dittreek, kan den ga 
ud fra at du laver det trask, d en 
har gaattel pa, og derefter taan- 
ke over sit svar, mens den ven- 
ter pa at du indtaster dit Hvis 
du sa gor d et som den gsette de 
pa (det sker typisk i 30% af til- 
fasldene), har programmet jo 
allerede et svar parat. nar du 
hartfenktfeerdigog kan pa den 
made spare en masse tid til se- 
nere. 

Hvis du er nybegynder er det 
ogsa rait med nogle "dumme" 
levels, hvor programmet med 
vilje ikke tasnker for fuld ham- 
mer, men f .eks. slet ikke kigger 
frem i spillet og traekker mere 
eller mindre tilfaaidigt Det lae- 
rer man dog ikke sa meget af, 
sa det er ogsa et "must" med en 
Alter funktton, hvor du kan asn- 
drepa stillingen somdu harlyst 
til. Pa den made kan du nemlig 
give handicaps ved at fjerne en 
brik pa en af siderne elter sastte 
en interessant situation op, sa- 
som en opgave eller 8 dronnin- 
ger mod erikonge, hvis dutraan- 
ger til at styrke din selvtlllid. 



Ekstra funktioner 

Endelig er der ofte en masse 
ekstra funktioner, som ikke er 
spor nodvendige for at fa sig et 
godt skakspil, men som kan 
vaere rare alligevel. Det er sa- 
dan noget som "takeback" der 
kan rykke spillet et skridt bag- 
laens, hvis du pludselig lavede 
en tabelig fejl, og ikke vil ode- 
laegge et interessant spil. eller 
"hint" der giver dig compute- 
rens forslag til hvad du bor 




traekke. Desuden kan derveere 
save og load-mulighed, sS du 
kan gemme el spil tit senere og 
veelge mellem 2D og 3D brat 
Jeg foretraakker dog 2D-brast- 
tet. og et rigtigt braet staende 
ved stden af, da det kan vaere 
svaert at overskue et 3D- brast 
pa en computerskaBrm. 

Colossus Chess X 

Ved forste ojekast ser Colossus 
ud til at vasre det ideelle skak- 
program. Detharalletaenkelige 
funktioner (stort set) oger me- 
get brugervenllgt F. eks. kan 
man se statussiden (med pro- 
grammets "tanker" ) ved at tryk- 
ke space, mens man i Chess 
Player skal op og rode i menu- 
en. Der er 12000 iraek i ab- 
ningsbiblioteket og mulighed 
for indlaering. sa her er det ogsa 
i top. Desuden kan programmet 
Scettes til at spille for at vinde, 
tabe ellerfa remis (uafgjort), sa 
dukanjustere hvormeget mod- 
stand du vil have, Desveerre 
star det ikke helt sa godttil med 
intelligensen, for selv om pro- 



grammet spiller udmasrket i ab- 
ningen, gar det totalt i kage i 
slutspillet Dette er ofte det 
rnest vanskelige for et skakpro- 
gram. da der skal regnes virke- 
lig mange trask frem, for f.eks. 
at gennemskue at en bonde 
kan forvandles til en dronning. 
Deter let for et menneskeatse, 
fordi man har det strategiske 
overblik, men for Colossus er 
det Bamse med kyllingehjerne. 

Jeg pravede et slutspil, hvor 
jeg kun havde kortgen tilbage. 
mens computeren havde bSde 
a og b bonden, der endnu ikke 
havde flyttetsig. Ved atsia 2 tel- 
ler foran dem, kunne Chessma- 
sler med en taenketid pa 30 
sek, ikke engang regne ud at 
den skulle vade frem med dem. 
Li dt surt, for programmet havde 
spitlet sig frem til en sikker sejr, 
men kunne altsa ikke finde ud 
af det. sa spitlet endte i remis. 

Chessmaster 2000 

Her er en af de rlgtig gamle ira- 
vere, der stammer helt tilbage 
fra 1986, men som faktisk er 
overraskende god I forhold til 



flere af de nyere programmer. 
Det kan f.eks. uden problemer 
seette mat i den situation, som 
Colossus gav op overfor. og det 
endda pa 7 sek. pr. track {lette- 
ste level). Desuden erderman- 
ge muJigheder for valg af spil- 
festil, hvilket er godt for begyn- 
dere. Du ka n f,e ks. vslge Coffe- 
house, hvor computeren ikke 
teenkerfremadogandre begyn- 
derfunktioner. Desuden er der 
en opgaveloser r der kan I ose op 
til "mat i 9 tra2k" opgaver, hvis 
du da ikke har noget imod at la- 
de Amiga'en sta og arbejde det 
naeste arstid og ikke finder en 
ait for sveer opgave. Jeg prove- 



F * 




de f.eks. med W. Paulys berom- 
te "mat i 5 traak" fra 1916 men 
efter halvanden time mStte pro- 
grammet give op. 

Battle Chess 

Et lidt mere useri^st program er 
Battlechess, der ikke harsasrlig 
mange funktioner og heller ikke 
spiller sasrlig godt Til gengaald 
erbrikkerne blevetanimeret og 
udkaamper drabelige slaskam- 
pe pa brasttet. De ser meegtig 
skeegge ud i starten. men bliver 
hurtigt lidt irritere nde, da d e sin- 
ker spinets gang. 

Desuden giver de jo ikke sa 
meget spending, da udfaldet 




Chessmaster 2150 



ChessMaster 2000 




Art Of Chess 



ABSALON DATA 



Sl 2 Ki am uihidolM m ur og itw.tM* 935,00 
1 6 MB larnwh. m. in oo alb. -5IJK monM 4*5,00 
I 6 MB lamuov. m ur og alb -1.4 M 3I0&O3 
U* Gclam Oiakaav mod Vackdaplar I34O.O0 
5.25* Golem Oakdiov. aOiWitawartasdar 16*0.03 
3.P Wnnw 0i**«v m. tx* A alUyetir 1 175,00 
a29'aVtnpat D«l»ev 4Qfl6t)iivarr>yi!« ! »600 
CkackbyU V EpromtHfendBf 7S5.00 
HEXU*g»=»w(H MBoiogta.mtPROU.167500 
htck»L*iiomsHli«'iDOU-ROWf. 2 aye 155.00 
Uu» 01 Amieo. hi 345.00 
BMtwl.k>D« DP0-0Pt|3) 65.00 
eMW>Mkx D r 0'DTt OF?. m*ani* 1 30.00 
Bccttelaklor DFO-DFl -W2-D F3,mi* 130.00 
SWvMig bl A »0 1 Had plaSk, ftf.80 
Mj9pla,o-t.abol * !O0'* iOG 130.00 



Commodore 64'i 26 udstvr: 



EptotnbrttnW - HEX Gciisfi 
t:'i'.i~»:>t 

Prima* kooal Uwporl-Centoni 

Prlnlere ogtllbehor: 



NEC P 6 pfu». 24 nil 
Slflf LC 10. » n* 
NECP3 aU 



Dlskg'ler: 

5 »* DSOD UU 
525*OSDO HD, 1.2 MB 
3fT DSOONN 
3 5' JC NN. 2MB Kbo 
3 5- DSDD HN Kma, taw 
3' Uaivl) CF £ 



3.2S 
8.00 
7.00 

3.00 

10.50 
31.00 



590.00 
130,00 
103,00 



7164.00 
1995.00 
5000,00 

p*. 100 ark. 

2*2.50 
110.00 
6JO.O0 

I 360.00 
945.00 

2790.00 



PISKtBfffrPX "64 BE 
bl ac BOX 3 5' fin IQQaf*. 821" 
D) 120 o* 52S* 

jpysMpk pg diverse; 



Cwnpeifcwi Pio 5000 125.00 

Joy btwd J6 S, mutb'hweBoo 265.00 

Put bghlnmg. koppig I* Amiga 145,00 

MuaoroAns noimal 70.00 Sue* 80.00 

Pn.l.p* CU B833 v kab* 2495,00 

r i .!■- . lot p '■ > I " ' I ■ . 'T 

Forhand-eio w gss M irrportvaro' Ira 
GOLEM - REX - VESALIA - rrvfl. 
Alle prlser Ind. MOMS 

ABSALON DATA 

TIT, og FAX:31 67 1193 
Ma. -Fr; 12- 18. Lo. lukket 



C64 TILBEH0R 

LYXKEMJULETEHSRETTE ir.98,M) 

El apil lor nele 'amitien p4 flans* og mM Dnni* 
funOV 300 Ivakff) ; r leksief 

LVKKEKJULET WSK. 1 kr.M,00 

Lavfltnegen Lykkeft|UlH)*tadilk madoptllSOOord* 

gorJet al gangen 1 

DAIAWOHK SYSTEM PflC fcr. 150J3O 

Opwt kanoiakarioaiaoasa r ertar egei onske 
Segning4oilBv.n9 ci aJio poslv udi*"'! oS atkAa- 
P'ogimeisela'orkiBenOe 

ACTION REPLAY MK VI fcr. 798.0.0 

TOOL BOX moOu I kt. 298,00 

Mo* ei masse> a'goat "iiailpevai'k'ei samtil aaeo" 
mMi>' til bios '4DB Og dish 
BOOSTER er en r-giig hgitigdttUoaOw. id* leaoai 
2MSlQk.ka C4 unflr '0 se« " ' uflen amtygn -*ig af 3'- 
Bfcwesaiaafien HVPflALOAD'.iieidiiwtO'fer.vsa 
sMViunogk>4deioplil lOXnunipeteFILECOPVflt 
aSsiQiguopipTi wmO-8 c^rmuL^ftNtoDTuo, 
at id o«i«l»Blaiionet Man hai multcnod Id' at »op- 
e<* MeitMi i den raekkeSg. man seivvwt;o' «ndt« 

DlokWoodft igrweraditvfelimv Mum&ACXUP 

ereidnkkoppfg somKop*f •nWtte8lle'*M'h 
l«f Mat ft rauligned *ot hurllg - -ji ■■* ■. d tA*r 
(•tikail allav lat "•»' Manden). Hurtipl ts* end* 1 
prQ niMnlocKogDuflafiBM'livdbyggariyniorme- 
laring (10 seft > og mui-ghed lor at di'«*.ta d> 
• • • i'-. ».-■"■ -..■]■■' Man&a- 

"- at Urmartei' mildnarRn • dan laV 
"Ojooiig umra jiseenoB sot« cigmaldisKeilin 
(ogilnoadamd) COPV hopiwei Iraiutbotape 
I A3C Flasn etttr i>gn | og HM dtakwu. Ogii tra 
cd«ia m luiaaiape ei 5fi muitgi Man «afl Kopnf 
■n*B"il i«f aU' Nile 3ta*Me*ide r :*l iutbolapeT4C 
■ " al daasene og oisKBdeataiion 

DtR MAN IPULAT10N 18*9' 0"0CICO»n urn dij on- 
tk# Man kan fr^-.te to Blelie 'Mr og lave) mallei)- 
rjrsWfogi' ABC IUflBO»236i oen»end»med 
fafrtfinatw Loia*' to* hut itgefe lia tapa A2i- 
MUTK JUSTEfllMG kan aillls alle datawUflt HI el 
twlkKscmWKband Mtnkanvmoeflrnnaerivot- 
(e o*a pf pgramme-ne llgge- pi bAndflt og Ht\t iMfr 
novMat d(KB*UV 1 
3*CK TO 3AS3C RES€n»S' 
SENDEE OVERAU. 
ogsi NongeJSife^ga °ORTO KR. 27,00 

LEG & HOBBY 
JERMBANEGADE 42 

9460 BROVST 
TLF. 98 23 10 98 
GIRO 2 43 B2 83 



GR/ENSEL0S 


l 


UNDERHOLDNING 1 


C-64 AMIGA 


PCJ 



CANSK DATA 




DISCOUNT 



Velkommen til en forsmag pa, hvad der venter dig 
i vores spaendende katalog, som indeholder alle 
de seneste computerprogrammer, du vil f3 storst 
fomojelse at. 



C-64 

Double Dragon 2 (B) 
Rendish Freddy (B) 
Jack NtcklausGolf (B) 
License to kill (B) 
Ninja Warriors (B) 
Operation Thunderbird 
Rainbow Island (B) 
Space Harrier 2 (B) 
Trivial Pursuit 2 (D) 
War of the lance (B) 

Alle prlser incl. 22% moms. 



Vi taBffes man-tir-ons M. 8,00-9.30 
patelefonen. Derudovermodiager 
vores lelefonsvarer besked. 

D Ja tak send mlg katalog og bestililngs3tste 

Navn 





AMIGA 




134r 


Attack sub 


334 r 


134.- 


Batman - the movie 


254 r 


164 r 


Indiana Jones 


294.- 


154 r 


Kick oft 


214r 


164 r 


Lesiure suit Larry 3 


444.- 


164.- 


Paris- Dakar 


254r 


134.- 


Space Ace 


S44 r 


134.- 


Super Oswald 


te4r 


334 r 


Test Drive 2 


334.- 


254 r 


The Untouchables 


334.- 



Adr. 



Send annoncen til: 

DANSK DATA 
DISCOUNT 

Jordbrovej 29 
DK-8200ArtuisN 
Trt/fax 86108080 



PostnrVby 



Disk-Service 



Whomm«>nii|X0MDUter~ 5Dish-Stirvice-5tBllL'll>vo'dukan undslippeOe 'ange 
ind la&lningcc. saml Desiillt? eon cller Oetil al vore mange Public Domain Jis Mmer 

rra PD-SiMCia!, 

Pnsen er 55 kf oner pr. QisK. men hvis du er sbonnenl na Wade, er pnsen 45 Hf 
(it disk. 

Vter opmssrksom pA, at oaau Wega-d'sshen og alle voro PD-Qiskuer kun er til 
^'S 8 Jog v» geme ocstilie 

Ihrydsafl 

Mega-disken: 

Vows (orste disk meo piograni-guf f ra foiskeliige numre af "COMputer"s senose 
anikcisofiet: 

I B00tP!0CVen pa Amig£i 6/89. Ssofin laver du el vo'donstiit 11/89, LOv din egen 
demo 9/89. Sadan taver du vekiorgralik dol 1+2 11-12/&9. Sdoan laver ou 
irachioad 9/89. Bys eelv onieomgituer 1 2. b9. Amiga Power Works 5-7/8-10/89 
Profifammcmc som iiggcr pa Mcge-diskon ct af meget lehnisk an. og du skai derior 
v*re optna?rk5C>m pa. at lor a* fa del fulde udoylle af piogrammorno pa mogo 
Cfishen, sa- opr du navo dD paga;ldende Piado, dot Diivot rolereici Hi i parantcs> Vder- 
merc skal du ogsa navrs tilgang til en SeKa-assemulet og/eilor Amiga BASIC, og mde 
hvondan disse virker 

PD-dlsk#1 

;ROT RTCUBES- Manae'vRoom. Ppxct 

PD-dlsk#2 

iRamkey. Cloa. Sliowprinl -Hjnckey. 
Asteioids. Ristmolia. HBHill.anim, Gauge) 

PD-disk#3 _ 

iComm. Qbase, BBSLIST. TagBBS- .Amigaaei. 

Packit) 

PD-disk#4 

iHAMmmm. DX-Syntk Nart. DEMOIrtion, 
LED. Melt, OK. Panl. GOMF1-G. 
Hip, Wiiedsmo. Psound, )yd) 

PD-dlsk #5 

lBird.antm. twngfligpLamm. 
Boing3D.amm. ADoutSound, Buos amm, 
Birds audio. Dird.amm 

PD-dlsk "6 

i Silicon. Amoco a. Chess, QurckRi* | 

PD-disk*7 

iLaUei. Splines. Juggler. AnimPtayer, SHM} 

PD-disk #B 

(Mlcrosp*ll. Anngomomior, WBcotors. 
tconsBi'U, Oiodedeao. Wavescrafi, Music. 
Wavefont Sunmouse. Wc. TirrieRAM. HELP I 

PD-dlsk *9 — 

' OrunkenMousG. gravilyWars, EgVDtiarv 
Run. DISKLiSt. CoiorMep. DelRAM. Calender. 

Big. Guru. Lace. HoaRePougc. Mouseorr, 

MouseOn Tlnycloch. Worms) 

PD-dlsM10 _ 

(BackGammon, Eoms, Amoeba. Wheel. 
WBIander EgyotianRun, CycJus, 

Gravitywais, Asteroids) 
tOElS' DobOeltdrsk. pns 99 kr.) 

PD-dlsk #11 — 

(Cowooys. D»ai ( readBB.WnteBB. 
PrTXT, NewZap. OMGPX, emd, no- 
fastmem, Fswl 

PD-disk f 12 — 

(Vchock. Bankn. BiackBook. »Keys. 
HeliOBmnuse, lens) 

PD-dlsk ?13 _ 

(RSLClock. SiliCON. i«2Pcs, OUiello, 
Bouncer. Plot) 

PD-disk #14 _ 

i Breakout. Vc. Rainbow, Missile. 3D-Arm, 

Sounas. DietAid, Hyperbase. Speechtoy; 

PD-dlsk # 14a (2/90) 

i Hand Shake. AuMtandie'. units. Senont. PopO. 
Disksmve. Eipose. MED) 

PD-disk # 15 £3/90( — 

IMIBCriil, Toomucli3D, SlDlscar. Tovy^rs, 15i 

PD-Disk#16<4/90) — 

i vprut X400. JPDirUKl. Label Pnnt. Plasma. Amigo, 
Forever. Bootlnirol 

- AdmlnlsUatkon&oabvr kr. ID- 



PR IS I ALT 



Posmr. _ 



_By. 



Jog har indbetalt belobet pa 

Glrokonlo nr. 9 71 16 00 

VedlagllCheCk 

Dan kot reg. nr. Kort nr. . 

Udsteot den . I . 19 



underskn(t_ 



ItlipialliaSi HO." ' '""W *J ,lnt Lstt f 1 1 r* grt*, > 'JH oaifani-ai," 



Udfyid kuoonen. og indsend den (Hi 

COMouter. 5i Kongensgade 72. ;?64 nobennavp « 



Stop Kasparov i drevet - f ortsat 



af alle kampene er kendt pa for- 
hand. Derfor slog jeg snarl 
karnpscenerne fra, og sa er der 
ikke sa meget ved Battle Chess 
mere. 

Art of Chess 

En anden af de gamle er Art of 
Chess, der skilter sig lidt ud fra 
masngden ved ikke at have et 
2D brast, hvitket er ret slattern. 
Til gengceld kan du saette bjerge 
pa brasttet, hvilket go r det totalt 
uoverskueligt Jeg har en mls- 
lanke om, at forfatteren ikke 
gad at f£ programmet til at spil- 
le godt, og sa satte denne f unk- 
tion ind foratgenere spilleren i 
stedet Desuden er der Ikke en 
takeback funktion, og selv orn 
man er serlig, kan man altsS 
komme til at seette en brik for- 
kert engang imellem, og sa er 
det lldtirriterende ikkeatkunne 
rykke tilbage. 

I en kamp mod Chess Player 
2150 fik det grundige ta?sk ef- 
ternogledarlige trcek. sa deter 
der ikke rigtig nogen grund til at 
rabe hurra for. 



Chess Player 2150 

SS kommer vi til testens abso- 
lute vlnder, Chess Player 2150 
fra Oxford Softworks. Her er der 
et vasld af funktioner lige med 
undtagelse af skakopgavelo- 
ser. Hvis du kan klare dig uden 
den, far du til gengaeld en mod- 
stander med en ELO rating p& 
op til ca. 2087 (evt. mere ved 
meget lang taenketid). ELO rat- 
ing er en international skala til 
at male sKakspilleres indbyr- 
des styrke, og en almindelig 
urutineret splller ligger normalt 
pa omkring 1400. Chessma- 
ster 2000 kommer kun op pa 
ca. 1700. sS her er Chess Play- 
er 2150 suversen. Den spiller 
nogenlunde op med en kandi- 
dat til mestertitlen (graden un- 
der stormester), sa du sKal nok 
have lidt brikker at flytte rundt 
med, for du fejer Chess Player 
af brcettet. 

En fed detalje i programmet 
er. at du har mulighed for at fa 
mdlt din egen rating ved at kom- 
me med forslag til trcek i 24 for- 
skellige situation er, hvorefter 





Colossus Chess 



computeren beregner din ELO 
rating med en usikkerhed pa 
ca. 50. Undertegnede scorede 
lidt over 3000, og til sammen- 
ligning har verdensmester Ka- 
sparov kun 2750. Min score 
havde i ov rigt SLET Ikke noget at 
gflre med at alle de rigtige svar 
sta> i manuaten. 

Desuden kan du ogsa fa 
Chess Player til at teste sin 
egen rating ved forskellige teen- 
ketider, for at se hvor steerk en 
modstander du er oppe imod. 



For at demonstrere Chess 
Players overlegenhed satte vi 
den op mod Colossus, som den 
bankede i 9 ud af 10 spil og spil- 
lede det sidste remis. Chess- 
master 2000 klarede sig lidt 
bedre med kun 8 nederlagog2 
remiser. mens den ncermeste 
konkurrent var ChessMaster 
2100. der korer pa en IBM PC. 
Her blev stillingen 6.5 til Chess 
Player og 3.5 til ChessMaster. 
Det betyder at Chess Player 
fa kttsk er i stand til at sla en h vil- 
ken som heist hjemmecompu- 
te r i skak, og det har det da ogsa 
gjort i det engelske computer- 
mesterskab 89. 
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VI har i denne udgave be- 
streebt os pa at bestemme 
en chart for de demoer der 
var mest populeere i maneder- 
nejanuar ogfebruar '90. 

For retfaardighedens skyld er 
resultaterne til denne chart I og- 
sa baseret pa resultater fra de 
forskellige charts som bliver ud- 
givet f sammenhasng med bl.a 
"ZINE" og "CRUSADERS EURO- 
CHART. 

Demoer som endnu ikke er 
blevet anrneldt af de tidilgere 
omtalte magasiner, vil ogsa 
kunne ses pa denne chart: Del 
er dog klart at disse demoer 
forst har vaeret igennem en 
grundig og objektiv sammenlig- 
ning med de i forvejen placere- 
de demoer. 

Ogs3 i denne serie er der 
abent for den altid aktive laa- 
sers deltagelse. og vi ser meget 
gerne at du indsenderenten din 
egen demo eller din mening om 
hvilken demo {af nyere dato) 
der fortjener en forsteplads. 

Men her er altsa de ti bedste, 
der kvalificerede sig til "COM pu- 
ters" demo-hitliste i denne ma- 
ned: 

1) RED SECTOR 
MEGADEMO 

Denne samhng demoer er i de 
forlobne maneder blevet nser- 
mest uhyggeligt populasr, og 
indtog pa "Crusaders" hitliste 
en suversen forsteplads med in- 
tet mindre end 80% af stem- 
merne. Om dette er velfortjent 



Velkommen til den forste ombaBring af 
"COMputers" officielle AmigaEurochart 
'90! Her holder vi lobende oje med de 
nyeste demoer, og udvaelger de ti bed- 
ste! Har DU en demo eller forslag der kan 
sta distancen, sa send ind! 




Scoopex: Seven Sins 



er der Ingen tvivl, da denne me- 
gademobade musik, kode og 
grafiHma?sstgt nok er d en bedst 
gennemforte til dato. 

2) SCOOPEX: 
"SEVEN SINS" 

Begyndelsen til "den nye stil" 
(adskitlige rutiner) i enkelt- 
clemoer begyndte efter mtn me- 
ning med denne suverasne de- 
mo som indeholder adskiliige 
fede rutiner sasom en noget 
speciel sinus scroller, 3D fyldt 
vektor og 3D veklor bolde. En 
Klar andenplads i denne ma- 
ned. 

3) PHENOMENA 
PARTY DEMO 

Pa trods af dens efterhanden 
hoje alder, har denne demo for- 
maet at score sig en hoj place- 
ring pa stort set all e charts; Det- 
te er heller ikke helt ufortjeni 
da den pa trods af sit ringe 
RAM-forbrug er en sasrdeles 
underholdende demo med ba- 
de god kode (Mr.Gurk) og god 
musik (Firefox). 

4) REBELS: 

"VECTORY" 

Som mange afde nyere demoer 
bestar ogsa denne af flere for- 
skellige demo-"inn", med bl.a. 
3D uektorbolde. 3D vektor og 
en rimelig mserkelig vektoref- 
fekt som udf ra en paiidelig hilde 
skuiie kaldes "Mekanografik". 
Ogsa t denne demo har Rebels 



vist deres evne til fulde at be- 
nytte sigafamigaenslydoggra- 
fikmuligheder. 

5) SILENTS: "DANISH 
QUALITY" 

En scrolltext med bogstaver la- 
vet ved hjselp af pnkker er da 
noget man har set for? I denne 
demo er det -dog lykkedes Si- 
lents at lave en nmeligt under- 
ftoldende effekt med netop 
ovennasvnte metode. Hvert 
punkt i scroilen bevaeger sig 
nemlig efter en form for 3D- Sin • 
Cosfunktion. 

Det kan lyde lidt mEerkeiigt, 
rnendetsernurimeligtsjovtud. 

6) FAIRLIGHT: "SNUR- 
KELSCROLL" 

Atlavesjove formerforscrollere 
har altid vasret populasrt ogder 
har vseret MANGE rutrner som 
har kunnet forvnde enhver Ice* 
selig tekst til ukendelighed. 
Dette er dog ikke helt tilfaeidet i 
denne ekstremt underholden- 
de scroller, for pa trods af drej- 
nlng, vrldnmgogsvingningi atle 
Uenkelige former bevarer tek- 
sten sin laeselighed. 

7) DEXJON 
MEGADEMO 

Det kan virke forbloffende at 
disse demoererbievetplaceret 
sa lavt. men nar Mr.Mega Minds 
"STARWARS" scroll er det ene- 
ste underholdende pa en hel 
megademo, sa er det sadan det 
gar. Desuden burde denne en- 
kelte demo bade have faet bed- 
re musik og noget mere grafik 
som ekstra "GUF". 

Mangelen samme er des- 
vaerre ogsa tilfaeidet I de fleste 
af MMM'sellers gode demoer. 

8) TRILOGY 

MEGADEMO 

"Trillemes" nyl igt udkomne me- 
gademo (to disks) er i stor hen- 
seende lidtaf en opievelse med 
hensyn til gamie rutinerogmid* 
delmadtg musik. Der er dog en- 
kelte demoer der vi rkelig er ffan- 
tasttsfc sjove (absurde?). Bl.a. 
er det lykkedes for to af de nye- 
re tril-medlemmer (FAB &JP)at 
lave den. efter underskrevnes 
mening. rnest smdssyge demo- 
siden "OMED DICA". (Den nye 
stil?) 





9) UNIQUE: "UNIVER- 
SAL PICTURES II" 

I denne demo er det lykkedes 
"SCOOPEX"'s rival at lave en 
ganske overbevisende lysef- 
fekt pa de polygoner som de 
fyldte vektor-objekter bestar a f . 
Effekten er lidt svaar at beskrl- 
ve, men hvis man kan forestille 
sig at en plades farve aandrer 
sig eftemanden som dens vin- 
kelmed lyskilden Oliver asndret, 
sa er man kommet et godt styk- 
ke. 



11) RED SECTOR: 
"FOLLOW ME" 

Det fede ved denne demo er 
ikke koden, med derimod gra- 
ftkken og musikken. Dette er til 
gengeeld ogsa nok til at piacere 
den pa en 10'ende plads pa 
denne chart. 
Denne demo SKAL ses. 




Red Sector Megademc 
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Sa er det igen Gall ery-ti d. med laasernes 
bedste computertegninger. Send selv 
dine tegninger ind, og bliv Danmarks- 
beromt! 



3sider er hvad kunne blive til i 
denne omgang, men vi hel- 
mer heller ikke for hele bla- 
de! er infiltreret af denne talent- 
masses gemale udgydelser. 
Bladet for lasserne, igeserne i 
bladet. 

Jeg Mar i denne omgang valgt 
at bringe faerre biileder end no- 
gen sinde for, da tertdensen gar 
hen imod at forfatte et Gallery 
dergarendnutcetterepadeen- 
kette biileder. Det vil ogsa ske at 
jeg asndrer eller lilfojer ting for 
at visualises hvad jeg egenthg 
bilder mig ind. Jeg haber at kri- 
tiKken vil blive positivt mocita- 
get 

Apropos kritik. De sidste ma- 
neder har jeg modtaget mange 



disketter. Kvaliteten ersvingen- 
de, ogdetkanvaaresvsertatop- 
stille kriterier ud fra hvilke jeg 
ska I udvcelge den bedste gra- 
fik. Vi har alle forskellig smag, 
0g nun gar hen i mod at lade mig 
tmponere af onginaliteten i 
Vcerket. Selvfolgelig lader jeg 
mig ogsa overrumple af en leek- 
ker finish og dette kan vasre 
overtaielse nok. nar jeg mener 
at der er blevet arbejdet hardt 
pa en "opgave". 

Jeg modtager mange skitser 
pa en god ide, men ofte er det 
ikke fuldfort Jeg kender mig 
selv pa det punkt, Man starter 
entusiastisk pa en opgave, "nu 
skal den bare va?re der". men 
pa ettidspunkt bliver dettran- 



tende og man vil heilere starte 
helt forfra. Fidusen er at gen- 
nemarbejde en ting, dette erjo 
compute rgraftkke ns cha rme, 
du kanaldrig begaen fejlder er 
umulig at rette, 

Noget kan se ganske forfcer- 
deligt ud I starten, men hvis 
man biiver ved med at gennem- 
taarske emnet sa vil man pa et 
tidspunkt have frembragt noget 
unikt. noget man kan sta ethun- 
drede-procent inde for. Det er 
din kvalitetskontrol - nar du er 
helt tilfreds, sa lad det Hgge et 
stykfce tid til du har spist eller 
borstet teender for derefter at 
vende tilbage og sige "hold da 
op hvor er det udemaerkef. 
Forst da er du faerdig og kan 



slarte med et nyt billede. Stol 
kun pa dig selv og din egen 
smag, det er den bedste i hele 
verden. 



Et par ord 

Nar du laver et billede er der 
ikke noget ondt i at stotte s*g ttl 
et kildemateriale. Hvis du er i 
tvivl om hvordan en hand se r ud 
sa kig pa din egen. en nogen da- 
me er heller ikke noget pro- 
blem; hvad har man ellers Ek- 
stra Bladet til. 

Fidusen er at lave sit eget bil- 
lede. Du skal aldrig fa det til at 
se kopleret ud. Ofte kan en en- 
Kelt pixel gore hele forskellen. 
Giv det en skalle og drik en kop 
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haffe til, indtii du menerden er 
der. 

OG.Husk at imponere resten 
af verden. ved at se nde kreatio- 
nen ind til Gallery, sa vi alle kan 
lade os inspirere og anspore. 

Denne mSneds 
bilteder 

Erling Johansen interesserer 
sigfortegneserlekunst. Detbe- 



viser han med sit vinder- billede 
"Moebius". Denne franske teg- 
neserieskaber der arbejder un- 
der synonym, har inspireret 
mange unge med sin saeregne 
tegnestil. Nogle vil sige at det 
ser let og kedeligt ud, men der 
er noget specielt over disse 
streger fulde af science-fiction 
og stromllnethed. 
Denne virkning har du ramt 



ramt godt. samt dit farvevalg er 
pee nt afstemt Hj elmen over ho- 
vedet med dertii tilhorende hoj- 
lys i vezir og over nassen er en 
god udnytteise af Deluxe Paints 
smooth funktion. Kompositio- 
ner», maden hvorpa billedet er 
placerel, har jeg heller ingen 
anke over, det star rohgt i mid- 
ten uden at vaslte. Jeg vilie ma- 
ske have puttet noget mere ac- 




tion ind, hovedet lidt mindre og 
baggrunden mere levende. 
fvtoebius selv tegner ofte store 
vidder med forfaldne tarne og 
en brasndende sol mod en ren 
bla himmel. 

Fa- tilskueren til at svede og 
breende ganen p& de torre lee- 
ber. Lys er kodeordet nar du la- 
ver en fvloebius. lys og rene far- 
ver, men ogsa lidelse og erotik. 
Hvad jeg prover at sige er at et 
godl billede i hoj grad bestaraf 
folelser, isasr hvis man bevidst 
prover at laegge sigop ad en be- 
stemtstilart. Selvfolgeiigerdet 
mest for sjov nar man maler et 
billede. men ta?nkt pa den virk- 
ning du onsker at fS frem, oglad 
dig rive med. 

Det gselder jo ikke kun om 
kroner i Gallery, det betyder og- 
sa rneget at man maske har la- 
vet noget ud over det seedvan- 
lige. Det kan ihvertfald ikke vas- 
re helt ved siden nar man opnar 
atvlndeen 1. pladsog tilhoren- 
de 500 kr. i Gallery. 

Et ekstra plus er dm interesse 
for mediet synes at vasre tilste- 
de, og det kan jeg godt \\\ 
sa...50O kr! Tillykkell 

2.pladsen 

Skateboardinig er jo rneget pa 
mode for tiden, sa hvad er mere 
naartiggende end at producere 
engrafisk fremstilllngaf proble- 
met. Anders f. Jensen ryger 
fluks pa 2. pladsen med sin ver- 
sion. Som du kan se har jeg pro- 
vet at berige dit billede med for- 
slag til hvordan jeg ville have 
fortsaL Der er god bevasgelse, 
gode proport toner og sjov vin- 
kel i dit billede. 

Mange ville maske have vist 
del hele fra siden med en Nile 
mand, tre pixels hoj og de caii- 
forniske palmer i baggrunden. 
Men du synes bare ikke feerdtg, 
atmosfceren mangier, tojet er 
fladt og lyset er fladt. Jeg har 
derfor hurtigt provet at laegge 
flere elementer ind -folder i tro- 
jen, et mere nojagtigt ansigt 
med storre kontrast. Der er for- 
habentligtmindst timiilionertil- 
skuere til sadan en opvispmg, 
sa hvorfor ikke hamre dem ind i 
baggrunden. Deteraltsammen - 




sma ting, der kan gore et godt 
billede bedre, Ellers synes jeg 
det er udemaerket tegnet, og du 
har fuldtfortjentde 300 kr. der 
rneget snartskulte banke pa dm 
dor og tigge om at blive brugt til 
lige hvad du har lyst til. Det erjo 
skattefrit ikke at forglemme. 

Pia, Pia. Pia dog 

Har du nu bra?ndt din mors Wa- 



ver af igen. Du lader til at besld- 
de de rigtige ideer om moder- 
skabets falltt. Dit "Piano" er i 
hvert fald en god ide. Kontra- 
sten er bare fidt for svag. Effek- 
ten med det iobende mahogny 
kunne forstaerkes ved at laegge 
en morkere baggrund. Derved 
ville fornemmeisen af varme 
blive kraftigere, og "saften" 
blusse mere op. Antydningen af 



en Dreendende Kerne med no- 
get mere gult i ville ogsa ftjselpe 
til med at bringe lugten hell ud 
bag skEermen. Selve klaveret 
synes jeg erfor grat. 

Et rigtigt piano er skinnende 
sort med antydningen af elfen- 
ben t tangenterne. Ilden vi I spej- 
te sig deri. Jeg ved det er "pop- 
art", menjeg kunne feks. godt 
tcenke mig nogle blomster der 



bukker under for varmen for at 
gore billedet mindre stenlt og 
mere levende. Men som sagt er 
Ideen det afgorende. og den 
har du ramt godt med "Piano", 
Husk at sende dine fremtidige 
btltedertildissesider, ogduhar 
chancen for at rygehelt til tops. 



Godt nytSr 

"New Year" er den fulde titel pa 
billedet fra Jens Larsen. Igen et 
motiv med grafisk islasL Klare 
gode farver. og en fin sternnmg 
hersker der pa denne nytarsop- 
levelse. Jeg har ikke sa meget 
mere at sige til det. end at jeg 
glaa der mig til at s e fie re af sam- 
me slags. Samme tid, samme 
sted... 





En Verden i 
grafik og lyd 

Deluxe Video III er p£ gaden, og det er et 
fantastisk stykke software. COMputer 
bringer dette eksklusive interview med 
Electronic Art's Mike Posehn - manden 
som har skabt Deluxe Video III. 



AfMichaet Brochdorf 

ike Posehn er ikke en mi- 
ster hvem som heist. Han 
I har Master degree I com- 
putervidenskab, samt en ud- 
dannnelse som mekarsisk in- 
gen0r. Det eraltsa med en solid 
uddannnelsesbaggrund at Mi- 
ke Posehn udtaler sig. 

Sverene vi fikf ra Mike Posehn 
var meget korte og praacise, 
han er en mand af fa ord. Selve 
testen af Deluxe Video III kan du 
finde andetsteds i bladet men 
over til interviewet: 

Interviewet 

Hvor mange mandetimer tog 
det dig at producere De/uxe Vi- 
deo III? 

Jeg ved ikke hvor mange man- 
detimerdettog; men jeg har for- 
brugt to ar pa arbejdet med det 
og det vilsige toarfuld tid! 

Var det Amigacomputeren der 
vaekkede dine Creative talenter, 
eller har du allerede en kreativ 
baggrund? 

Jeg kan ikke tilskrive Amiga'en 
mi n kreativitet Jeg h ar altid vas- 
ret af den kreatwe type. 

Lasrte du selv at programmere 
eller hardu tageten uddannnel- 
se? 

Jeg har en Master degree i com- 
putervidenskab og en uddan- 
nelse som Mekanisk Ingenor, 
begge fra Cahfomiens Universi- 
tet i Berkley. 

Hvilket programmeringssprog 
biev D. Video Iff programmed 
i? 

Dvideo III fcestar af 115.000 
programmeringslinier i "C". Jeg 
brugte Lattice compileren til 
kompileringen. 

(I det neeste sporgsrnal fors0g- 
te vi at fa" Mike Posehn tifat be- 



svare om Electronic Arts elier 
han harkendskab til sped fikke 
projekter som Dvideo bliver 
brugt til. Desv&rre kendte man 
ikke til nogie eksempler - den 
nyeste version harkun vaeretpa 
markedet ikort tid; men tidlige- 
re hardogvseretat finde etstyk- 
ke tid. Men intet svar fra Elec- 
tronics Art.) 

Imanualen star der at program- 
met er dedikeret til Cindy, Kri- 
stin og Keith, Hvem er de? 
Det er min kone Cindy, min 11 
ange datter Kristin og min 9 a ri- 
ge son Keith. 

Det er sikkert noget af en styr- 
keprove at vsere gift med en su- 
perprogrammor som Mike. Vi 
kender vistselv til hvordan man 
kan fordybe sig i Amiga'en. og 
hvordan ens neermeste om- 
gangskreds kan ha' lidt svsert 
ved at kommunikere med ens 
hjeme fordi den befmder sig 3 
lysar veekl Derfor har Mike Po- 
sehn god grund til at dedikere 
sit program til famiiien. Smuk 
tanke Mike! 

Havde du andre programm0rer 
eller radgivere invoiverez i pro- 
grammeringen afprogrammet? 
Tom Casey og jeg laved e den 
originale version af Dvideo; 
men Dvideo III har jeg selv 
skabt! 

(Detma sigesat vsere temmetig 
at et program af Dvideos kom- 
pleksitetogydeevne erskabtaf 
kun en mand. Det viserat Mike 
Posehn er en programmpr af 
h0j klasse?) 

Hvad var det der fik dig til at 13 
ideen om at lave Dvideo for nog- 
ie Srslden? 

Tom Casey ogjeg enskede atgi- 
ve brugerne en nem made at fa 



Amiga'en til at springe over hvor 
gserdet var lavest. Vi var impo- 
neret over maskinens kapaci- 
tet og onskede at abne mulig- 
hed for at ikke-programmorer 
kunne kontrollere Amiga'ens 
grafik og lyd. 

Tror du at Dvideo i sin nye ver- 
sion vil kunne lose enhver form 
for preesentations og/elier in- 
teractive opgaver? 
Den er sa stasrk, at jeg tror at 
det kan lose naesten enhver op- 
gave. Men for specifikke opga- 
ver findes der er anden soft- 
ware som ef mere anvendelig - 
simpelthen fordi den fokuserer 
pa et naermere afmalt omrade. 

Hvordan ser fremtidens com- 
puter ud? 

Amiga'en er ikke langt fra den 
optimale computer. Sset en 
non-interlaced hojoplosnings- 
skcerm, 80 megabyte harddisk 
og en CD afspiller, 

Bliver man milionasrafatskabe 
programmer i Deluxe Video 
klassen? 

Det er muligt men det krsever 
Commodores samarbejde at 
sselge et stort antal Amiga'er. 
Jeg har nassten mistet troen pa 
at dette nogensinde vil she. 

(Det kunne veere speendende 
at hore Commodores svar pa 
dette.) 

Hvad er dlt neeste projekt? 
Jeg er ved at sondere temaenet 
for nye muligheder. 

Hvordan ser en normal arbejds- 
dag ud for dig? 

Jeg star op kl. 6 for at kore min 
son i skole. sa gar jeg til Work- 
out pa Fitness centret. tager 
hjem og slaver over compute- 
ren hele dagen, spiser aftens- 
mad, arbejder lidt mere om af- 
tenen og gar i seng ved 10- ti- 
den. 

(Som i ser er et computergeni 
som Mike Posehn etganske ai- 
mindeligt menneske som lever 



et ligesa almindeilgt liv som os 
andre d0deiige.) 

I Dvideo III er de fleste facilite- 
ter bleve t forbedret plus en dei 
nye. Man kan nu eksempelvis 
kommunikere med eksteme 
enheder sdsom geniocks, vi- 
deobindoptagere etc. Dette 
betyderat man skalbruge kom- 
munikationsvsrktojet ARexx. 
Hvad koster ARexx, og kan du 
give nogie eksempler pa hvor- 
dan det kan bruges? 
Jeg tror at det koster omkring 
500,- kr; men det vil snart blive 
I everet med den nye workbench 
1.4 gratis af Commodore. Jeg 
tror at brugen med genlock og 
videobandoptagerkontrol erde 
to hovedomrader. 

Firmaet bag 
programmet 

Electronic Arts er et firma i ri- 
vende udvikling, med 180 an- 
satte i Arnen'ka og 35 i England. 

Der vil komme etstort antal af 
Amiga programmer fra Electro- 
nics Art dette ar- bl.a. 3 nye pro- 
dukterfra Bullfrog. Ligesom der 
vil komme en flyvesimulatorfra 
Jez Sans - Hawk. Electronic Art 
udtaler sig ikke om sine fremti- 
dige finansielle planef. Det er 
dog et fakturn at firmaet hidtil 
har vasret det forende software- 
firma pa grundlag af deres fi- 
nansielle succes. 

Electronic Arts oetragter sig 
selv som det ledende firma in* 
denfor underholdningssoftwa- 
re, og "vil skabe sine produkter 
for ligemeget hviiken hardware 
som brugerne har, saiaenge der 
er nok af den pagaeldende 
hardware i brugernes hasnder", 
udtaler en talsmand fra firma- 
et 

Sa langt sa godt. Haber det 
gjorde horlsonten bredere og 
himlen endnu mere Dla. Hvis 
ikke? - sa er det bare asrgeligt; 
men der er jo ogsa sa mange 
andre ting at kunne glaades 
over. Ha' det og pa s godt pa" dig 
selv - med eller uden Deluxe Vi- 
deo III. ■ 
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"Hvis du spor' om klokken 
Og fdr en p5 gokken 
SA har du spurgt en dansker 
En med boksehandsker" 




Af Kenneth Bernholm 

Mellem os sagt: Det var dog fa- 
belagtigt sa godt Shubiduas 
udodelige ord. passer pa den 
danske hjemrnecomputer bru- 
ger. Jeg har veeret med fra star- 
ten af den danske computerre- 
volution. Siddet med mm ZX81 
og mabet over at jeg kunne skri- 
ve mit navn pa skaermen. Leest 
MIKRO-bladet ogarbejdetmed 
de fleste computere lige fra ZX 
Spectrum, Commodore 64 og 
A mstrad ti I Am iga, I BM og Apple 
Macintosh. 

Gennem mit arbejde med 
computerklubber, softwareim- 
port & distribution, prograrnud- 
vikling, computerblade, data- 
messer ogsoftwaresupport har 
jeg haft muhghed for at folge 
hjemrnecomputerens Indtog i 
Danmark. og ikke mindst bru- 
gernesholdningtil hinandenog 
deforskellige computere. 

Vi var engang sa taet 

Jeg husker dengang man sad 
med sin lille 8-bits maskine og 
virkelig hyggede stg med ven- 
nerne. Man spillede de spil man 
nu ku' fa fat l f man modtes og 
byttede erfaringer med de for- 
skellige programmer, Nar man 
skrev en ny smart rutine, delte 
man straks sin viden med an- 
dre, og kunne rutinen blive of- 
fentliggiort i et datablad var det 
simpelthen toppen. 

Del var dengangcomputeren 
virkelig kunne bringe folk sam- 
men, og hvor entuslasmen glo- 
dede bag alls skgermene om- 
kring i landet 

Den ensomme 
bruger 

Nu aendrertiderne sigjo, ogdet 
sammegorcomptiterbrugerne. 
Det er klart. at vi ikke kan blive 
ved med at sidde og hygge os 
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Denne m&neds Apropos er skrevet af 
Kenneth Bernholm, som har vseret hele 
turen igennem: fra spilprogrammor og 
redaktor (Amiga Interface) til hans nu- 
varende stilling i det danske spilfirma, 
Interactivision. 

Er der noget gait i det danske compu- 
termiljo? Er vi blevet fremmedgjorte, 
egoistiske og ensomme? Laes videre. . . 



med computeren, men hvis vi 
ikke hygger os, hvad gor vi sa? 
Umiddelbart man man sige, at 
vi er blevet delt op 1 2 lejre. Dem 
der kan, og dem der ikke kan. 
Den sidste lejr bestar af de 
mennesker, der bare bruger 
deres tekstbehandiing og ma- 
ske et par spil. 

Disse mennesker sidder ef- 
terharrden mere ogmerealene. 
mens de far 90'ernes uperson- 
lige meninger pressel ned over 
hovedet gennem det eneste, 
der stadig kan binde dem sam- 
men, nemlig compute rblade- 
ne. 

Det er altid blevet sagt, at vi 
med tiden vil blive mere og me- 
re ensomme pga. den nye tek- 
nik. Hvad vi kan se pa hjemme- 
computermarkedet er, at com- 
puteren maske ikke har gjort os 
meget mere ensomme end 
vi var 1 forvejen, men den har i 
hvert fald heller ikke hjulpet 
brugerne til at blive mindre en- 
somme. 

Miami, solbriller og 
Amiga! 

Men hvad sa med dem, der 



kan? Her mener jeg dem, der 
kan programmer, tegne grafik 
og kornponere musik. Det er 
dem som mange nokvil beteg- 
ne som "freaks", da de mere el- 
ler mindre lever og ander for 
deres computer. Det bedste 
man kan sige om dem er, at de i 
hvert fald ikke er ensomme.' 

Jeg taanker ikke specielt pa 
computerklubber, som far svee- 
rere og svasrere ved at holde pa 
deres medlemmer, men naer- 
mere pa dem, som virkelig gar 
op i at udvikle software af den 
ene elier den anden slags. 

Som jeg skrev for. var starten 
af 80'erne praaget af et feelles- 
skab, dertydeligvis ergaetfloj- 
ten de seneste ar. Vores ambi* 
tionsniveau er blevet skruet 
helt hysterisk op, og vi vil heist 
kore i bil for vi kan kravle. Det er 
efterhanden blevet sadan, at 
der ikke er noget. der kan lade 
sig gore i Danmark. Laver man 
et program elle r et spil, skat det 
heist udgives pa verdensplan af 
Psygnosis, og det skulle gerne 
indbringe mindst i million en- 
gelske pund. Vi droner rtandtom 
den varme grod, men vi fatter 
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ikke, at vi forst ma op pa taller- 
kenen, f#r vi kan fa fat I smer- 
klumpen i midten. 

Selvfolgelig spirer habet om 
den amerikanske drom i de 
fleste af os, men vi kan ikke alle- 
sammen sldde og leve livet pa 
Floridas kyster, mens vennerne 
i lille kolde Danmark. misunder 
os for vort heitemod og sorte 
solbriller. 

Rigdom og aere 

Det jeg gerne vil frem til er, at vi 
nok burde vasre iidt mere realis- 
tiske i vores tankegang. nar det 
gcelder den store software ver- 
den. De tider er ovre. hvor man 
blev millionaer pa et 64'er spii, 
og i stedet for ga rund t og snak- 
ke om rigdom og asre, burde vl 
begynde at arbejde pa sagen. 

Der er selvfolgelig ikke noget 
gait i at ta?nke stort, bare man 
ogsa realiserer sine tanker pa 
et passende plan. Pa Interacti- 
vision, hvor jeg arbejder, har vi 
fundet e n de I fornuftige menne- 
sker, der har forstaet, at sanv 
menhold og mafrettet arbejde 
paoverskuetigeprojekter, erve- 
jen til at bygge den danske soft- 
ware industri op til at vsere "seri- 
ous business". 

Det er pa tide at danskerne 
tager boksehandskeme af. og 
fortsellef folk hvad klokken er 
slaet I Danmark. 



HVAD MED DIG? 

Denne spalte er altid aoen for laeser 
nes indlaig. Hvisdu nar en memng om 

el computerrelateret emne, som du 
geme vil u ddybe, sa send din kromk <nd 
til 'Apropos" Hus at vedlsegge et vel- 
iigncnde pasfoto af digselv, og prov at 
afpasse teksdeengden. sS den passer 
med en side I b-ladet Verden ve nter pa 
din memng! 

Hvis du er uemg/enlg med noget, 
der star eller Kar staet i "Apropos*, er 
du mere end velkommen t)l at sKhve til 
vores Drevhasse "Mailbo*" 



KANDU DESIGNE ENBIL I4.096FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 






I Notepad er der flere fonls 
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MED AMIGA KANDU. 



VI er ikke btevet bindegale. Bare bedre. Dertor 
har vi udviklel en computer, der kan all del. aer 
Ikke kan lade sig gore. Pd en gang. Og som vi 
for ovrigt Ikke kalder en computer, men et ar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 

Amiga er skabl til at skabe. 

Du kan lave Computef Aided Design (CAD). 
Kun med brug a1 musen. Fra fbrste tekniske teg- 
ning til del fcerdige resulta* sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 speoelle Amiga 
hjcelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet 
rried A 006 farver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk ho) oplosning pd 
640x512 punktet 

I praksis betyder det. at du kon konstruere 
f.eks. en bil fra bunden og se den i alle enkelt- 
heder pd skcermen Amiga giver dig 512K RAM 
og kapaclteten kon internt udvides til 1 Mbyte 
RAM, og i afl 111 9.5Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 
kopacltet pa 35" drevet Ikke vcere nok, kan du 
udvlde med en 20 Mbyte harddisk. 

Du kan arbejde med b-ltleder - enten taste 
eller video. Billederne digrtaliseres og heretter 



kan du frit redigere. retouchere. farvetcegge osv 
- med hojere oplosning end pd et fjernsyn. 

Du kan arbejde med musik. indsamle Ivde 
og gengive dem fuldstcerid>gt nojagligt. Med 
et digifaliseringsinterface og mrkrofon kan du 
gengive alle tyde fra violin III tordenvejr i en kva- 
Irtet. der gor det umutigl for aimindelige men- 
rie5kerat hore forskel. Du kan ogso arbejde med 
Amlgas synthestferog sfandardlydbibllotek. 
Og Amiga kan "late" med alle instrumenter. der 
er MID-l-forberedt Og som det farste udstyr i ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt 

Alene med hver enkeif a( Amlgas ege n- 
skaberer det kun (antasien. derscetfergrcen- 
ser for mulighedeme. Der hvordetvirkelig bli- 
ver spcendende er. nctr man komcHnerer mulig- 
hedeme og lader Amiga arbejde pa flere ting 
po en gang. 

Og hvis du har lysi kan du starte med at 
destgne en bil 1 4.096 farver, mens din Amiga 
sorterer dine dlskettearklver og undemalder 
med Mo2art. 



Commodore 

Fontifr&ntktenfort&ngst 
erbegyntfl 



Naarmeste forhandler optyses pa tff. 
06285568/02432221 



OJa.jeg vll gernehave vderligere informa- 
tion om Amiga 
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Sendesilukketkuverttil: 
Commodore Data A'S 
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J. 



SPECIALFORLACET 
FOR COMPUTERB0GER 
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